OZEL BIiLIMSEV KOLEJI ILKOKULU
2026-2027 EGITIM OGRETIM YILI

4.SINIFLAR EYLUL AYI BULTENI




OZEL BILIMSEV KOLEJI iLKOKULU
2026-2027 EGITiM OGRETIM YILI

4.SINIFLAR EYLUL AYI BULTENI

@ SOSYAL BILGILER

* Miifredata ve yillik ¢calisma planlarina uygun olarak ilk iinitedeki konularla ¢aligmalara baslandi.
» Resmi kimlik belgesi incelendi ve 6grenciler kimlik belgesindeki bilgilerden kisisel ¢ikarimlarda
bulundular.

« Ogrencilerin kendi kimliklerinin farkinda olmalari ve her bireyin 6zel ve degerli oldugu
kavratildi.

+ Kimlik bilgilerini korumanin 6nemi iizerinde duruldu.

+ Kimlik belgesinin 6n ve arka yiiziinde yer alan bilgilerle ilgili sinif i¢i etkinlikler yapildi.

* Kronolojik siralama konusu islendi.

* Yasama iligkin olaylar1 kronolojik siraya koymalar1 amaciyla arastirma ve proje 6devi verildi.

* Hazirlanan projeler sinif panosunda sergilendi.

« Ogrenciler birbirlerinin calismalarini inceleyerek farkli drnekleri degerlendirme firsat: buldular.
» Farkli caligmalari inceleyerek kronolojik siralama konusundaki bilgilerini pekistirdiler.

* Bireysel ilgi, ihtiya¢ ve yeteneklerini fark etmelerine yonelik ¢alismalar yapildi.

+ Kendilerini farkli bireylerin yerine koyarak empati duygusunun 6nemi sinif i¢i etkinliklerle
kavratildi.

« Ogrencilerin kendi anilarindan yola ¢ikarak empati kavramimi pekistirmeleri sagland.

» Morpa Kampiis 6devlerinden destek alinarak konular pekistirildi.

* Sosyal uyum atdlyesi gerceklestirildi.

* Arkadasimiza gliven duymanin 6nemi iizerinde duruldu.

] TURKCE

* Egitim-6gretim yilinin baglangicinda 6grencilerimizin hazir bulunusluk durumlar
degerlendirildi.

* Alfabe, iinlii ve {linsiiz harfler konusu islendi.

« Kalin ve ince tinliilerle ilgili sinif i¢i etkinlikler yapildu.

* Seslendirme etkinlikleri gergeklestirildi.

* Hece bilgisi iglendi ve konu ile ilgili sinif i¢i etkinlikler yapildu.

* Hece hatalar1 gozlemlenen kelimeler iizerinde konu tekrarlar1 gerceklestirildi.

* Satira sigmayan sozciiklerin yazimiyla ilgili etkinlikler yapildi ve oyunlarla konu pekistirildi.
» Kaynak kitaplarimizdaki alistirma ve testler ¢oziilerek 6grencilerin kavrama durumlari
degerlendirildi.

* Eksik goriilen konular {izerinde pekistirme ve konu tekrari ¢aligsmalar1 yapildi.

» Tiirkce kitaplarindaki okuma metinlerinde bulunan bilinmeyen kelimeler belirlendi.




* Bilinmeyen kelimelerin anlamlar1 tizerinde duruldu ve bu kelimelerle yeni ciimleler kuruldu.

» Okuma caligmalarinda noktalama isaretlerine dikkat edilerek vurgulu ve dogru okuma
caligmalar1 yapildi.

* Es anlamli ve zit anlaml1 kelimeler iizerinde duruldu.

* Yazi ¢alismalar1 gerceklestirildi.

* Yazim kurallar1 tekrar edilerek 6grencilerin dogru yazim konusunda dikkatli olmalar1 saglandi.

] MATEMATIK

« Ogrencilerimizin hazir bulunusluk durumlar1 kontrol edilerek déneme baslandi.

* Dogal sayilar konusunda basamak adlari, basamak degerleri, boliik isimleri ve say1 degeri
kavramlar islendi.

* Konularla ilgili 6rnek sorular ¢oziildi.

* Grup oyunlariyla 6grencilerin uygun basamaklara gegerek verilen say1y1 olusturmalari saglandi.
« Kaynak kitaplarimizdaki testler ¢oziildii.

* Gorsel egitim ¢aligmalarinda Morpa Kampiis'ten yararlanildi.

* Sayilar arasindaki biiyiikliik-kii¢tikliik iligkisi incelendi.

* 100'er ve 1000'er ritmik sayma ¢aligmalar1 yapildi.

* Ders defterlerine konu 6zetleri ve gerekli notlar yazildu.

* Dogal sayilar1 en yakin onluga ve yiizliige yuvarlama konusu iglendi.

* Yuvarlama konusu sinif i¢i etkinliklerle pekistirildi.

» Belirli bir kurala gore artan ve azalan say1 ortintiileri olusturuldu.

* Toplama islemi konusuna gegilerek daha biiyiik basamaklarla toplama ¢alismalarina baslandi.

<, FEN BiLiMLERI

* Yer kabugunun kayaclardan olustugu kavratildi.

* Kayaclar ve madenler arasindaki iligki lizerinde duruldu.

» Kayaclarin ham madde olarak 6nemi vurgulandi.

* Fosillerin olusumu islendi.

* Fosillerle ilgili aragtirma 6devi verildi.

* Hazirlanan arastirma 6devleri sinifta degerlendirildi.

* Fosil atdlyesinde fosillerin nasil arastirildig1 ve bulundugu uygulamali olarak deneyimlendi.
* Fosil atdlyesindeki maketlerden yararlanilarak dinozorlarin gegmisten gliniimiize degisimleri
hakkinda bilgiler edinildi.

* Beyin firtinasi ¢aligmalariyla 6grencilerin merak ettikleri konular iizerinde konusuldu.

* Diinyamizin seklinin kiireye benzedigi; kutuplardan biraz basik ve ortadan siskin olan geoit
seklinde oldugu kavratildi.

* Bilim insanlarinin ve eski uygarliklarin Diinya'nin sekli hakkindaki gortisleri incelendi.

* Bilim ve teknolojinin gelismesiyle Diinya'nin kiire seklinde oldugunun kanitlandig1 vurgulandi.
* Diinya'nin yuvarlak oldugu cesitli alistirmalarla pekistirildi.

* Diinya lizerinde karalarin ve sularin bulundugu kavratildi.

* Diinya'y1 ¢evreleyen bir hava katmaninin bulundugu agiklandi.

* Diinya modeli lizerinde konu pekistirildi.

* Diinya iizerindeki kara ve sularin kapladig1 alanlar model tizerinde karsilastirildi.




%" GORSEL SANATLAR

« Israf konusu ele alindi.

* Bicimlendirme basamaklar1 kullanilarak israf konusuna yonelik resimler olusturuldu.

» Ogrencilerin yasadiklar1 deneyimleri farkl: fikirler ve sanat formlariyla iliskilendirmeleri
saglandi.

« Ogrenciler diisiincelerini ve deneyimlerini dzgiin sanat ¢calismalariyla ifade ettiler.

dd MUZIK

* Miizik dersinde daha 6nce 6grenilen temel kavramlar pekistirildi.

* Gegen y1l ukulele enstriimaninda dgrenilen bilgiler ve temel uygulamalar tekrar edildi.
* Ritim ve tempo ¢aligmalar1 gerceklestirildi.

* Belirli giin ve haftalara yonelik hazirlik ¢alismalarina baglandi.

. BEDEN EGITiMi

* [sinma ve soguma hareketleri 6grenildi.

* Yiiriime, kogma, sigrama, yon degistirme ve dengeli hareket etme ¢alismalar1 yapildi.
* El-g6z ve ayak-goz koordinasyonunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar gerceklestirildi.
* Hiz, ¢eviklik ve tepki verme becerileri gelistirildi.

* Durgun ve hareket halinde denge kurmaya yonelik etkinlikler yapildi.

* Topu kontrol etme, tasima, atma ve yakalama becerileri lizerinde ¢alisildi.

* Grup oyunlariyla takim galigmasi, yardimlasma ve iletisim becerileri gelistirildi.

* Oyun kurallarina uyma ve fair-play anlayisi tizerinde duruldu.

* Dayaniklilik, kuvvet, esneklik ve koordinasyon ¢aligmalarina yer verildi.

* Diizenli fiziksel aktivitenin saglikli yasam i¢in 6nemi ele alindu.

@ ROBOTIK KODLAMA

* Scratch arayiizli ve temel ¢aligsma alanlar1 tanindi.

* Kod bloklarinin nasil bir araya getirildigi ve komutlarin ¢alisma mantig1 6grenildi.

* Scratch tizerinde karakter ve sahne tasarimlari olusturuldu.

» Karakterleri hareket ettirmek icin temel hareket bloklar1 kullanildi.

» Karakterlere konusma ve ses 6zellikleri eklenerek basit animasyonlar olusturuldu.

* Paint 2D programinin temel araglar1 ve kullanim alanlar1 kesfedildi.

 Kalem, sekil, renk ve silgi gibi temel araglar kullanilarak dijital ¢izimler olusturuldu.

» Farkli renk ve sekiller kullanilarak 6zgiin dijital tasarimlar hazirlandi.

» Kodlama ve dijital tasarim etkinlikleriyle problem ¢6zme ve yaraticilik becerileri gelistirildi.

a STEAM

* Okul goletinde temizlik ¢alismas1 yapilarak su kaynaklarinin temiz tutulmasiin énemi
gbzlemlendi.

» Avrupa Mavi Okul Projesi kapsaminda tatl1 su ve sulak alan ekosistemlerinin stirdiiriilebilirligi
hakkinda bilgi edinildi.

* Tatli su ve sulak alanlarin canlilar i¢in 6nemi ve bu alanlarin korunmasi gerektigi kesfedildi.

* Aliivyonlu topragin 6zellikleri ve bitkilerin gelisimine olasi etkileri aragtirilda.




* Aliivyonlu topragin giibre olarak kullanilmasi durumunda lavantalarin gelisimini ve verimini
artirp artirmayacagi arastirildi.

* Farkli toprak uygulamalar1 gozlemlenerek bitkilerin gelisimindeki degisimler karsilastirildi.
* Bitkilerin gelisimi takip edilerek elde edilen veriler kaydedildi ve degerlendirildi.

» Dogal kaynaklar1 koruma ve ¢evreye duyarli uygulamalar gelistirme konusunda farkindalik
kazanildi.

* Arastirma, gozlem, deney yapma, veri toplama, karsilastirma ve sonug ¢ikarma becerileri
gelistirildi.

INGILIZCE

« 4. simf dgrencilerimiz Ingilizce derslerine kisa tanisma etkinlikleriyle basladilar.

« Ogrenciler adlarini, yaslarii ve en sevdikleri aktiviteleri Ingilizce olarak paylasarak smif
icerisinde Ingilizce konusma calismalar1 yaptilar.

* Ders kitaplar1 (Kid’s Box) tanitildi ve “Hello” {initesine baslandi.

« Onceki y1ldan bazi konularm kisa tekrar1 yapildi.

* “-er than” ile karsilastirma yapilan iizerine calismalar gergeklestirildi.

* Kelime bilgilerini pekistirmek amaciyla Memory Game ve alfabe temelli kelime oyunu oynandi.
« Ogrenciler farkli harflerle baslayan kelimeleri hatirlayarak kelime bilgilerini pekistirdiler.
+ 3. sinif seviyesine yonelik tekrar amaciyla bir reading (okuma) etkinligi gerceklestirildi.

« Ogrenciler metni sesli olarak okudular.

* Dogru telaffuz ve tonlama iizerinde duruldu.

» Okuma metniyle ilgili etkinlikler birlikte cevaplandi ve kontrol edildi.

ALMANCA

*» Temel selamlagma ve vedalagma ifadeleri 6grenildi ve giinliik durumlarda kullanildu.

* “Hallo”, “Guten Morgen” ve “Tschiiss” ifadeleri farkl1 etkinliklerle pekistirildi.

* “Wer bist du?” sorusu iizerinde ¢aligmalar yapildi.

* “Ich bin ... und du?” ctimle yapis1 kullanilarak 6grencilerin kendilerini Almanca tanitmalari
saglandi.

« Ogrencilerin birbirleriyle basit Almanca konusmalar yapmalar1 desteklendi.

* Sayilar konusu islendi ve yasa uygun sozlii ¢aligmalarla pekistirildi.

* Oyunlar ve etkinlikler araciligiyla Almanca kelime bilgisi gelistirildi.

« Ogrencilerin Almanca dilini aktif ve eglenceli bir sekilde kullanmalar1 desteklendi.
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