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REHBERLIK

Degerli Velilerimiz,

Cocuklarimizin egitim yolculugunda akademik basar1 kadar, giiclii sosyal beceriler ve degerler kazanmasi
da biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu degerlerin baginda ise yardimlagsma ve paylasma gelmektedir. Yardimlasan
ve paylasmay1 bilen ¢ocuklar; hem okul ortaminda hem de giinliik yasamlarinda daha uyumlu, mutlu ve
basaril1 bireyler olurlar.

Yardimlasma ve Paylasma Neden Onemlidir?
Yardimlagma ve paylasma, ¢ocuklarin sosyal-duygusal gelisiminde temel yap1 taslarindan biridir. Bu
degerleri benimseyen c¢ocuklar:

< Empati kurmayi 6grenir ve bagkalarinin duygularini anlama becerisi kazanir.
Ozellikle 4.siif déneminde ¢ocuklarimiz kendilerini ve cevrelerini daha iyi tanimaya baslamaktadirlar.
Sosyal iligkilerinin gili¢lendigi ve smirlar kavramini 6grenmeye agik olduklart 6nemli bir donemdir.
Arkadaslik iligkilerinde daha anlayish ve hosgoriilii olmalar1 empati kurmayi bilmekle bunu 6grenmekle
miimkiindiir. “Kendine yapilmasini istemedigin bir seyi bagkasina yapma.” s6zii aslinda empati kurmanin
onemini ne giizel anlatiyor degil mi? Pek ¢ogumuz kendi ¢ocukluk dénemimizde ve okul hayatimizda da
ogretmenlerimiz tarafindan duymusuzdur. Asil 6gretilmek istenen, duygular: anlamak ve ona gore anlayisla
yaklagmaktir. Yardimlagsmak ve paylasmakla oldukca uyumlu olan empati kurma becerisini her
cocugumuzun kazanmasi 6nemlidir. Bunun yaninda yardimlagsmak ve paylagmak;

®,

< Grup caligmalarinda aktif rol alir ve is birligi yapma becerisi gelistirir.
< Sorumluluk almay1 6grenir ve 6zgiiveni artar.

< Paylasmanin verdigi mutlulugu deneyimleyerek olumlu davranislari pekistirir.
Bu beceriler, ¢ocuklarimizin ileride saglikli bireyler ve duyarli vatandaglar olmalarina katk: saglar.
Yardimlasma ve Paylasma Degerleri Nasil Kazandirilir?
Cocuklar en iyi gozlemleyerek ve yasayarak ogrenirler. Bu nedenle aile iginde sergilenen davranislar,
onlarin kisilik gelisiminde belirleyici rol oynar. Sevgi, saygi ve anlayis ortaminda biiyiliyen ¢ocuklar,

paylasma ve yardimlagsmay1 daha kolay benimserler ve empati kurmay1 gorerek dgrenirler.

Siz Degerli Velilerimiz Evde Neler Yapabilecekleriniz?

Cocugunuzun bu degerleri kazanmasina destek olmak i¢in asagidaki dnerileri uygulayabilirsiniz:
e @Giinliik yasamda paylasimi tesvik edin (yiyecek, oyuncak, zaman paylasimi gibi).
e Aile i¢inde kii¢lik sorumluluklar vererek yardimlasma aliskanlig1 kazandirin.
o Kardesler veya arkadaslar arasinda adil davranmay1 6gretin.

« Ihtiyag sahiplerine yardim etme konusunda drnek olun (bagis, yardim kampanyalar1 vb.).

e Cocugunuz paylagim veya yardim davranisi gosterdiginde bunu fark edip takdir edin.

o Hikayeler, masallar ve gercek yasam ornekleri iizerinden bu degerlerin 6nemini konusun.

e Problem durumlarinda “Birlikte nasil ¢dzebiliriz?”” sorusunu sorarak is birligini destekleyin.




REHBERLiK

Okulda Yaptigimiz Calismalar
Okul ortaminda 6grencilerimizin bu degerleri i¢gsellestirmesi i¢in ¢esitli etkinlikler diizenliyoruz:

e Grup ¢aligmalar1 ve ortak projeler

o Smifi¢i gorev paylasimi

o Paylagma ve yardimlagma temali etkinlikler ve oyunlar

e Sosyal sorumluluk bilincini gelistirmeye yonelik ¢aligmalar
Bu etkinliklerle 6grencilerimiz, yardimlasma ve paylagsmanin sadece bir davranis degil, aym
zamanda bir yasam bi¢imi oldugunu deneyimleyerek oOgrenmektedir. Unutulmamalidir ki,
paylasmay1 bilen bir ¢ocuk, sahip olduklarinin degerini bilir. Yardim etmeyi 6grenen bir cocuk ise
giiclii bir vicdan gelistirir. Bu iki deger, ¢ocuklarimizin hem bugiiniinii hem de gelecegini
sekillendiren en 6nemli kazanimlardan biridir.
Cocuklarimizin bu degerleri kalici hale getirmesi i¢in okul ve aile is birligi biiyiikk 6nem
tagimaktadir. Sizlerin destegiyle daha duyarli, paylasmay1 bilen ve yardimlagsmayi dnemseyen
bireyler yetistirecegimize inantyoruz.

BILIMSEV KOLEJi
REHBERLIK BiRiMi




SOSYAL BILGILER

Sosyal Bilgiler derslerimizde, "Bilingli Vatandagim" temasi ¢atis1 altinda 6grencilerimizin hem evrensel
haklarini kesfettikleri hem de toplumsal gorevlerini igsellestirdikleri oldukca derinlikli bir ay1 geride biraktik.
Sadece kitaplardan 6grenmekle kalmadigimiz; beyin firtinalari, projeler ve veli katilimli etkinliklerle hayatin
tam iginden bir vatandaslik atdlyesi gerceklestirdik.

2"/ Evrensel Haklarimiz: Ben Cocugum, Haklarim Var!
Derslerimize, diinyadaki her c¢ocugun dogustan sahip oldugu evrensel haklari tartisarak basladik.
Ogrencilerimizle gergeklestirdigimiz "beyin firtinas1" etkinliklerinde kendi haklarmin neler oldugunu
kesfettiler. Bu dogrultuda "Cocuk Haklar1 S6zlesmesi"nin temel maddelerini inceledik ve Birlesmis Milletler
Cocuklara Yardim Fonu olan UNICEF’in ag¢ilimini, diinyadaki var olma amacini ve faaliyetlerini detaylica
konustuk.

% Hayatin icinde Sorumluluk ve Okul Kuliiplerimiz
Haklarimiz1 grenirken, "sorumluluk” bilincinin énemini de unutmadik. Ogrencilerimizin hem aile icinde hem
de okul yasantisinda sozlerinin ve eylemlerinin sorumlulugunu almalar1 gerektigi lizerine etkinlikler yaptik.
Okul hayatin1 zenginlestiren egitsel ve sosyal etkinliklerin 6nemini vurguladik; her 6grencimiz kendi iiyesi
oldugu okul kuliibii hakkinda arkadaslarina keyifli sunumlar ve bilgilendirmeler yapti.

106. Y1l Gururu: Bireysel Bagimsizliktan Ulusal Egemenlige
Vatandaghik bilincinin en biiylik temeli olan bagimsizlik kavramini ¢ok boyutlu olarak ele aldik.
Ogrencilerimizin "iilkemizin bagimsizhg" ile "kendi bireysel bagimsizliklarr ve ozgiirliikleri" arasinda
anlamli bir koprii kurmalarini sagladik. Bu essiz bilinci, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’mizin
106. Yilim tiim okulumuzda biiytik bir senlik, festival ve cosku havasinda kutlayarak taglandirdik.

& Yesilay Saghkh Yasam Ligi: Ailemle Birlikte Biiyiiyorum
Bu ayki en kiymetli adimlarimizdan biri de Yesilay Saglikli Yasam Ligi etkinlikleri oldu. 1k haftamizda 1.
Tema olan ""Sorumluluk ve Tyilik Hali" iizerine kapsamli etkinlikler diizenledik. Siz degerli velilerimizin de
katilimiyla gerceklesen bu siirecte, cocuklarimizin ruhsal ve fiziksel iyilik halini destekleyen, sorumluluk
bilincini aile-okul is birligiyle pekistiren harika paylasimlar yasadik. (Bu siirecteki tiim teorik kazanimlarimiz
ders kitaplarimiz ve Morpa Kampiis dijital egitim platformumuz {tizerinden interaktif bir sekilde
desteklenmistir.)

[ Kazamimlarimiz
Bu ayki hak, sorumluluk ve tarih bilinci odakli ¢alismalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere
ulagmislardir:
o "Bilingli Vatandagim" temas1 kapsaminda beyin firtinas1 yaparak ¢ocuk olarak sahip oldugu temel
haklar ifade eder.
e (Cocuk Haklar1 S6zlesmesi'nin maddelerini kavrar ve UNICEF'in kurulus amacini agiklar.
o Aile, okul ve toplum hayatinda kendi s6z ve davranislarinin sonuglarini dngérerek sorumluluk alir.
e Okul ici egitsel kuliiplerin ve sosyal etkinliklerin bireysel gelisime katkisini anlar, kendi kuliibiinii
etkin bir dille tanitir.
o Ulkesinin ulusal bagimsizlig1 ile kendi 6zgiirliigii arasindaki ayrilmaz iliskiyi mantiksal bir cercevede
agiklar.
e Yesilay Saglikli Yagam Ligi kapsaminda veli katilimiyla gerceklestirilen ¢alismalarda "Sorumluluk ve
Iyilik Hali" degerlerini igsellestirir.
e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin 106. yilin1 anlamina yakisir bir biling ve coskuyla
kutlar.
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TURKGE

Tiirkge derslerimizde, 6grencilerimizle "Cocuk Diinyasi" temasinin o renkli ve hayal giiciiyle dolu kapilarini
araladik. Sadece metinleri okuyup ge¢medigimiz; kelimelerin ardindaki anlamlar1 kesfettigimiz, ¢ok yonlii
diisiinme becerilerimizi gelistirdigimiz ve dilimizin kurallarini estetik bir bicimde uyguladigimiz oldukga verimli
bir ay1 geride biraktik.

(] Anlam Arayis1: Derinlikli Okuma ve Metin Analizi

Derslerimize okudugunu anlama ve yorumlama etkinlikleriyle basladik. Ogrencilerimiz metinleri seslendirirken
vurgu ve tonlamaya dikkat ederek "anlamli okuma" pratikleri yaptilar. Okunan metinlerde yazarin bize vermek
istedigi mesaj1 (ana fikir) ve hissettirmek istedigi duyguyu (ana duygu) bulma iizerine derinlemesine analizler
gerceklestirdik. Metinlerin igerigine en uygun bagliklar1 bulma ve konuyu belirleme ¢aligmalariyla metin yapilarini
kavramalarini sagladik.

@ Dil Dedektifleri: Paragraf Yapisi ve Noktalama

Bir metnin nasil inga edildigini yapisal olarak inceledik. Ana fikri destekleyen "yardimci diisiinceleri" bulma
caligmalar1 yaparken, &grencilerimizden birer dil dedektifi olmalarini istedik: Paragrafin arasina gizlenmis,
"anlatimin akigin1 bozan" ciimleleri ve mantik hatalarini tespit ederek metin kurgusunu c¢oziimlediler. Ayrica
kendimizi yazili olarak dogru ifade etmemizin en biiyiik araci olan noktalama isaretlerinin dogru kullanimai {izerine
kapsamli etkinlikler gerceklestirdik.

4 Gorsel Okuma ve Hitabet Sanati

Giliniimiizde metinler kadar gorsellerin de bir dili oldugunun bilinciyle "Goérsel Okuma" ¢aligmalar1 yaptik.
Ogrencilerimiz karsilarina ¢ikan gorsellerden, fotograflardan ve sembollerden mantikli gikarimlarda bulunma
becerilerini gelistirdiler. Edindikleri tiim bu bilgileri ve ¢ikarimlari, siif i¢i tartismalarda kullanarak "glizel
konusma" (hitabet) ve kendilerini akici bir dille ifade etme pratikleriyle taglandirdilar.

Siirlerle 23 Nisan ve Renklenen Panolarimiz

Dil becerilerimizi ulusal egemenligimizin coskusuyla harmanladik. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami’nin o essiz ruhunu, dgrencilerimizin kendi yazdiklar1 6zgiin siirlerle kagida doktiik. Yazilan bu duygu
yiiklii siirleri siniflarimizda gururla okuduktan sonra; okulumuzun kurumsal estetigine yakisir bir sekilde sinif ici
ve koridor panolarimizi bu eserlerle donatarak bayrami gorsel bir sdlene donuistiirdiik. (7zim bu dil bilgisi ve anlama
becerileri siirecimiz, Morpa Kampiis dijital egitim platformumuzdaki interaktif etkinliklerle es zamanl olarak
desteklenip pekistirilmistir.)

Ly Kazanimlarimiz
Bu ayki okuma, anlama ve ifade odakli ¢aligmalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere ulagsmislardir:
e "Cocuk Diinyas1" temal1 metinleri vurgu ve tonlamaya dikkat ederek anlamli bir sekilde okur.
e Okudugu metnin konusunu, ana fikrini ve ana duygusunu belirler; metne uygun 6zgiin basliklar bulur.
o Paragraf yapisim1 kavrayarak metindeki yardimei disilinceleri tespit eder ve anlatimin akisin1 bozan
climleleri bulup ¢ikarir.
o Noktalama isaretlerini (nokta, virgiil, soru isareti vb.) yazili anlatimlarinda kurallarina uygun bir bi¢imde
kullanir.
e (Gorsel materyalleri (resim, fotograf, sembol) analiz eder ve bu gorseller lizerinden mantikli ¢ikarimlarda
bulunur.
e (Cok yonli diisiinme becerisini kullanarak duygu ve diisiincelerini "giizel konugsma" kurallar1 ¢ergevesinde
akic bir dille ifade eder.
e 23 Nisan cogkusunu yansitan siirler yazar, okur ve gorsel materyallerle pano diizenlemesi yapar.
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MATEMATIK

Matematik derslerimizde, sayilarla kurdugumuz mantik kdpriilerini daha da saglamlastirdik. Ogrencilerimizle
matematiksel dengenin nasil saglandigini kesfettigimiz, kesirlerle pargadan biitiine yolculuk yaptigimiz ve
geometrik sekillerin anatomisini inceledigimiz oldukca analitik ve verimli bir ay1 geride biraktik.

~ Matematiksel Denge: Esitlik Durumu
Derslerimize matematigin temel felsefesi olan "denge" kavramiyla basladik. Aralarinda esitlik durumu
bulunmayan (esitsizlik) iki farklt matematiksel ifadenin birbirine esit olabilmesi i¢in terazinin iki kefesinde
yapilmasi gereken toplama, ¢ikarma, ¢arpma veya bolme islemlerini mantiksal bir cergevede ele aldik.
Ogrencilerimiz bu sayede ezberden uzaklasarak analitik diisiinme ve denklem kurma mantiginin temellerini
attilar.

< Parcadan Biitiine: Kesirler Diinyasi
Matematigin en gorsel konularindan biri olan kesirlere derinlemesine bir giris yaptik. Basit, bilesik ve tam
sayili kesirleri sadece sayisal olarak degil, somut materyaller ve gorsel modeller iizerinden taniyarak
zihnimizde somutlastirdik. Birim kesirleri biiytlikliiklerine gore siraladik ve giinliik hayatta sik¢a karsimiza
cikan "bir coklugun belirtilen basit kesir kadarini bulma" hesaplamalarin1 6grendik. Paydasi esit olan kesirleri
karsilagtirmanin yani sira, bu kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemleri yaparak dgrendiklerimizi gilinliik yasam
problemlerine entegre ettik.

® Zamanin Matematigi: Ol¢ii Birimleri

Zamani dogru okuma ve planlama becerilerimizi gelistirmek adina, zaman G6lgme birimleri (saat, dakika,
saniye, giin, hafta, ay, yil) arasindaki matematiksel iligkileri detaylica inceledik. Bu birimlerin birbirine
doniistimlerini kavrayarak zaman problemlerini pratik bir sekilde ¢6zme becerisi kazandik.

. Sekillerin Anatomisi: Geometriye Giris

Geometri diinyasinda sekillerin yapitaslarini kesfe ¢iktik. Ucgen, kare ve dikddrtgenin kdse ve kenarlarini
kurallara uygun bir bigimde isimlendirmeyi 6grendik. Kare ve dikdortgenin kendilerine has kenar 6zelliklerini
(esitlikler, paralellikler) analiz ettik. Ayrica ticgenleri kenar uzunluklarina gore (¢esitkenar, ikizkenar, eskenar)
smiflandirarak geometrik algimizi bir iist seviyeye tasidik.

Ly Kazanimlarimiz
Bu ayki analitik diisiinme ve uzamsal alg1 ¢calismalarimiz sonucunda dgrencilerimiz su hedeflere ulagsmislardir:
e Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi i¢in yapilmasi gereken
islemleri mantiksal olarak agiklar ve uygular.
o Basit, bilesik ve tam sayili kesirleri tanir, bu kesir tiirlerini gérsel modellerle ifade eder.
o Birim kesirleri karsilastirarak kiiglikten biiyiige veya biiyiikten kiigiige siralar.
e Verilen bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarin1 matematiksel islemlerle hesaplar.
o Paydalar esit olan en ¢ok {i¢ kesri karsilastirir; paydalan esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi
yapar.
o Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren ¢ok adimli problemleri analiz eder ve ¢ozer.
e Zaman Ol¢me birimleri (saat, dakika, giin vb.) arasindaki iliskiyi agiklar ve birbirine doniistiiriir.
o Uggen, kare ve dikddrtgenin kenarlarmi ve koselerini isimlendirir; kare ve dikddrtgenin kenar
ozelliklerini (esitlik vb.) belirler.
o Uggenleri kenar uzunluklarma gore (gesitkenar, ikizkenar, eskenar iiggen) dogru bir sekilde
siniflandirir.



FEN BILIMLERI

Fen Bilimleri derslerimizde, 6grencilerimizle zamanda keyifli bir yolculuga cikarak teknolojinin giinliik
hayatimizi nasil doniistiirdiigiine taniklik ettik. Atesin icadindan dijital ¢agin sinirlarina kadar uzanan bu
stirecte, 15181n ve sesin teknolojik evrimini inceledigimiz oldukca aydinlatict ve vizyoner bir ay1 geride
biraktik.

. Karanhktan Aydinhga: Isigin Seriiveni
Derslerimize insanligin en biiyiik kesiflerinden biri olan aydinlatma araclarinin tarihsel gelisimini
inceleyerek basladik. Ogrencilerimiz; ilk insanlarn karanligi aydinlatmak icin kullandig1 atesten yola
cikarak mesale, mum ve gaz lambasi gibi geleneksel araglarin kullanildigi donemleri incelediler. Ardindan
elektrigin icadiyla hayatimiza giren akkor ampulleri ve giiniimiiziin doga dostu, enerji tasarruflu aydinlatma
teknolojilerini ele aldik. Bu tarihsel dizilim sayesinde, teknolojinin insan ihtiyaglar1 dogrultusunda nasil
sekillendigini biiyiik bir merakla kesfettiler.

&) Yankilanan Tarih: Ses Teknolojilerinin Doniisiimii

Aydinlatma teknolojilerinin ardindan rotamizi sesin teknolojik evrimine ¢evirdik. Gegmiste sesi kaydetmek
ve dinlemek i¢in kullanilan gramofon, radyo ve kasetcalar gibi nostaljik araglari inceleyerek calisma
prensipleri hakkinda bilgi sahibi olduk. Bu nostaljik araglari, giiniimiizde kullandigimiz cep telefonlari,
bluetooth hoparlorler ve gelismis dijital miizik ¢alarlar ile karsilagtirarak eski ve yeni teknolojiler arasindaki
muazzam doniisimii gozlemledik.

@ Bilimsel Diisiinme ve Teknolojik Farkindahk
Tiim bu tarihsel ve teknolojik incelemeler sirasinda 6grencilerimizin sadece bilgiyi ezberlemelerini degil;
arastirma, gozlem yapma ve elde ettikleri verilerden yola ¢ikarak mantiksal ¢ikarimlarda bulunma
becerilerini destekledik. Glinlimiiz teknolojilerinin hayatimizi ne kadar kolaylastirdigin1 ve bu konforun
ardindaki bilimsel birikimi derinlemesine kavradilar.

£y Kazanimlarimiz
Bu ayki bilim ve teknoloji tarihi odakli calismalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere ulagmislardir:
e Gegmisten giliniimiize aydinlatma araglarinin (ates, mesale, mum, gaz lambasi, ampul vb.) gelisim
stirecini kronolojik olarak siralar ve agiklar.
e Ses teknolojilerinin (gramofon, radyo, kasetgalar, dijital cihazlar) gecirdigi donilisiimii inceler; eski
ve yeni teknolojileri islevsel olarak karsilastirir.
e Teknolojinin ve bilimsel icatlarin, insanlarin giinliik ihtiyaclar1 dogrultusunda nasil gelistigini ve
degistigini kavrar.
e (Giliniimiiz aydinlatma ve ses teknolojilerinin insan hayatina sagladig1 kolayliklar1 giinliik yasamdan
orneklerle ifade eder.
e Bilimsel tarihsel siirecleri incelerken arastirma yapma, gozlemleme ve elde ettigi verilerle akil
yiiriiterek ¢ikarimda bulunma becerilerini gelistirir.




GORSEL SANATLAR

Gorsel Sanatlar derslerimizde, 6grencilerimizle sadece resim yapmanin Otesine gegerek sanatin felsefi ve
profesyonel boyutlarini kesfettik. Estetik algimizin nedenlerini sorguladigimiz, sanat diinyasindaki kariyer
yollarin1 6grendigimiz ve yepyeni dokularla tanigarak bayram coskusunu renklere tasidigimiz oldukca
vizyoner bir ay1 geride biraktik.

i Sanatin Profesyonelleri: Gorsel Sanatlar Alanindaki Meslekler
Derslerimize sanatin profesyonel diinyasina kapi aralayarak bagladik. Sadece ressamlik veya heykeltiraglik
degil; kiiratorliik, grafik tasarimciligy, illiistratorliik, seramik sanatgiligi ve sanat elestirmenligi gibi gorsel
sanatlar alanindaki gesitli meslekleri yakindan tanidik. Ogrencilerimiz, sanata ilgi duyan bireylerin gelecekte
hangi kariyer yollarinda ilerleyebilecekleri konusunda genis bir vizyon kazandilar.

@ Giizelligin Goreceligi: Estetik Tercihler ve Oznel Alg
"Bir sanat eserini neden begeniriz?" sorusundan yola ¢ikarak sanat felsefesine (estetik) giris yaptik.
Ogrencilerimizle farkli sanat akimlarindan eserler inceleyerek, bir eseri segme ve begenme sebeplerimizi
tartistik. Renklerin, formlarin ve kompozisyonlarin her bireyde farkli duygular uyandirdigini; estetik
tercihlerin ve "giizellik" algisinin kisiden kisiye nasil degistigini empati kurarak kavradik.

® Dokularn Dili: Cuval Uzerine Akrilik Boya Calismasi
Ogrencilerimizin yaraticiliklarini klasik tuvallerin disina tasirdik! Bu ayki atdlye ¢alismamizda, geri
doniisiim ve doku farkindaligi baglaminda "cuval" kumasi iizerine akrilik boya ile ¢alistik. Piiriizlii ve emici
bir yiizey olan ¢uvalin iizerinde firca kullanmanin inceliklerini 6grenen 6grencilerimiz, bu farkli materyal
tizerinde kendi 6zgiin kompozisyonlarini basariyla olusturdular.
Ozgiirliigiin Renkleri: 23 Nisan Cocuk Bayram
Sanatsal ifade giliclimiizii ulusal gururumuzla birlestirdik. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nin
anlam ve 6nemini sanatin evrensel diliyle siniflarimizda hissettik. Ogrencilerimiz, bagimsizlik, ¢ocukluk
nesesi ve diinya barigi temalarini tuval ve kagitlarina yansitarak bu anlamli giine 6zel harika gorsel caligmalar
ortaya ¢ikardilar.

& Kazammmlarimiz
Bu ayki felsefi ve uygulamali sanat atdlyelerimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere ulagsmislardir:
e Gorsel sanatlar alanindaki meslek gruplarimi (ressam, kiirator, grafik tasarimci vb.) tanir ve bu
mesleklerin ¢calisma alanlarini agiklar.
o Incelenen bir sanat eserini secme, begenme veya begenmeme nedenlerini mantiksal ve duygusal
gerekgelerle ifade eder.
o Estetik tercihlerin, zevklerin ve giizellik algisinin kisiden kisiye farklilik gosterebilecegini (6znel
oldugunu) kavrar.
e Geleneksel tuval disina ¢ikarak farkli bir doku olan ¢uval ylizeyi lizerinde akrilik boya tekniklerini
uygular ve 6zgiin resimler yapar.
e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nin tarihsel 6nemini kavrayarak, giiniin coskusunu
yansitan tematik sanat ¢caligmalar1 olusturur.




BEDEN EGITiMi VE SPOR

Nisan ayinda 4. smf Ogrencilerimizle beden egitimi derslerinde Ogrencilerimizin fiziksel
uygunluklarini artirmaya, sportif becerilerini gelistirmeye ve takim sporlarina yonelik farkindalik
kazandirmaya yonelik etkinlikler gerceklestirdik. Derslerimizde kuralli oyunlar, bireysel performans
calismalari ve is birligine dayali etkinliklere yer verilmistir.

Islenen Konular ve Etkinlikler:
e Ismnma ve soguma egzersizlerinin dogru ve bilingli uygulanmasi
Koordinasyon, denge, kuvvet ve esneklik ¢aligsmalar
Hiz, ¢eviklik ve dayaniklilik gelistiren parkur etkinlikleri
Top kontrolii, paslasma ve hedefe atis galismalari
Basit takim sporlarma (futbol, basketbol, voleybol) giris etkinlikleri
Strateji gelistirme ve kuralli oyun uygulamalari
Ritmik hareketler ve grup oyunlari

Kazanmimlar:
o Fiziksel uygunlugunu gelistirmeye yonelik etkinliklere katilir.
o Temel spor becerilerini gelistirir ve uygular.
o Kurallara uygun oyun oynama aligkanlig1 kazanur.
e Takim galigmasi ve is birligi becerilerini gelistirir.
e Hiz, kuvvet, dayaniklilik ve esneklik 6zelliklerini artirir.
o Spor kiiltiirii ve fair-play anlayis1 gelistirir.

Genel Degerlendirme:

Ogrencilerimiz derslere diizenli ve aktif katilim gostermis, etkinliklerde yiiksek motivasyon
sergilemistir. Takim oyunlarinda is birligi yapma, kurallara uyma ve sorumluluk alma konusunda
olumlu geligsmeler gozlemlenmistir. Fiziksel gelisimlerinin yani1 sira sosyal ve duygusal becerilerinde
de ilerleme kaydedilmistir.

Oniimiizdeki aylarda daha cesitli sportif etkinlikler ve oyunlarla &grencilerimizin gelisimini
desteklemeye devam edecegiz.




€

MUZIK

Miizik derslerimizde, 6grencilerimizle miizigin sadece dinlenen degil, bizzat icra edilen ve hissedilen bir

sanat oldugunu deneyimledik. Kendi sesimizi egittigimiz, ritim duygumuzu viicudumuza yansittigimiz ve
sevimli enstriimanimiz ukulele ile harika sarkilara eslik ettigimiz oldukga tiretken bir ay1 geride biraktik.

A Dogru Ses, Dogru Nefes: Vokal Becerilerimiz

Miizik yolculugumuza en kiymetli enstriimanimiz olan "sesimizi" taniyarak basladik. Ogrencilerimizle
diyafram nefesini kullanma, sesi dogru yerden iiretme ve ses tellerini yormadan sarki sdyleme iizerine
profesyonel ses ve nefes egzersizleri ger¢eklestirdik. Bu ¢alismalar, ¢ocuklarimizin hem miizikal anlamda
temiz bir ton elde etmelerini hem de glinliik hayatta kendilerini daha gii¢lii ve 6zgilivenli ifade etmelerini
sagladu.

. Miizigin Alfabesi ve Ritim Calismalari
Bir melodiyi ayakta tutan temel iskeletin "ritim" oldugu bilinciyle hareket ettik. Miizigin temel kavramlarini
teorik olarak dgrenirken, bu bilgileri sinif i¢i ritim atdlyelerimizde pratige doktiik. Bedensel perkiisyon ve
vurmali ritim kaliplar1 esliginde zamanlama, senkronizasyon ve grup iginde uyumlu hareket etme
becerilerimizi gelistirdik.

¢/ Ukulele Tinilari: Akor ve Akort Kavramlar:

Pratik enstriiman egitimimizde basrolde yine ukulele vardi. Enstriimanimizi ¢almaya baslamadan 6nce
miizik terminolojisinin en ¢ok karistirilan iki kavramini netlestirdik: Enstriimanin tellerini dogru sese
ayarlamak olan " Akort" ile birden fazla sesin ayni anda uyum i¢inde tinlamasi olan " Akor" kavramlarinin
farkin1 uygulamali olarak 6grendik ve enstriimanlarimizi miizige hazirladik.

97 11k Konserimiz: Sarkilarla Biiyiiyoruz

Ukulele klavyesi iizerinde parmak egzersizleri yaparak temel akorlarin yerlerini 6grendik. Bu akorlar
arasmda ritmi kagirmadan ve akici bir sekilde gegis yapma pratikleri gergeklestirdik. Ogrencilerimiz, ayin
sonunda 6grendikleri ritim kaliplarini ve akor dizilimlerini birlestirerek temel diizeyde ilk ukulele sarkilarini
basariyla caldilar ve sinifimiz1 kiiciik bir konser alanina c¢evirdiler!

[ Kazamimlarimiz
Bu ayki performans ve miizikal ifade odakli calismalarimiz sonucunda &6grencilerimiz su hedeflere
ulagmislardir:
e Miizigin temel kavramlarini ve terminolojisini 6grenerek dogru kullanir.
o Nefes ve ses egzersizlerini kurallarina uygun sekilde uygulayarak sesini yormadan, saglikli bir
sekilde kullanir.
o Ritim duygusunu gelistirir ve verilen ritim kaliplarini eszamanl olarak ¢alar/uygular.
e Enstriiman egitiminde "akor" ve "akort" kavramlarinin anlamlarini kavrar, aralarindaki farki bilir.
o Ukulele enstriimani iizerinde temel ritim kaliplarin1 6grenir ve belirlenen akorlar arasinda akict
gecisler yapar.
e Edindigi teknik becerileri kullanarak ukulele enstriimaninda temel diizeyde sarkilar ¢alar ve bu
sarkilara sesiyle eslik eder.




STEM

STEAM derslerimizde, 4. sinif 6grencilerimizin biiyiik bir 6zveriyle tamamladig1 ve bizim i¢in biiyiik
bir gurur kaynagi olan basarih portfolyo siirecinin ardindan, egitim yolculu§umuza sanatsal ve
teknolojik bir derinlik katarak devam ediyoruz. Miifredat kapsamindaki konu anlatimlarimiza ek
olarak, 6grencilerimizin gorsel ifade yeteneklerini gelistirmek amaciyla oldukca heyecan verici bir
adim attik ve baslangi¢ seviyesinde animasyon teknikleri ile cizim derslerini baslattik.

Iste bu ayki inovasyon ve sanat yolculugumuzun detaylar:

i@ Harekete Gegen Cizgiler: Animasyonun Temelleri

Ogrencilerimiz bu yeni siiregte, kagit {izerindeki duragan ¢izgilerin nasil hareket kazandigim ve
canlandigimi kesfediyorlar. Sadece izleyici olmaktan ¢ikip birer iiretici konumuna gegerek, temel
animasyon prensiplerini uygulamali olarak deneyimliyorlar. Karakter tasarimi ve storyboard (hikaye
panosu) olusturma gibi profesyonel tekniklerle tanisarak, zihinlerindeki 6zgiin hikayeleri hem dijital
hem de geleneksel yontemlerle gorsellestirme firsati buluyorlar.

@ Sabir, Dikkat ve Yaraticihk

Animasyon sanat1, dogas1 geregi ince bir iscilik gerektirir. Ogrencilerimizin kare kare isledikleri bu
caligmalar; onlarin sabir, odaklanma ve dikkat becerilerini en tist seviyeye ¢ikarirken, hayal giiclerinin
siirlarin1 zorlamalarini sagliyor. Egitim programimizi zenginlestiren bu sanatsal dokunuslarla,
cocuklarimizin estetik bakis acilarim giiglendirmeyi ve teknolojiyle sadece tiiketen degil, yaratan bir
bag kurmalarin1 hedefliyoruz. Cizgilerin diinyasinda ¢iktigimiz bu ilham dolu seriivende, her
ogrencimizin i¢indeki potansiyel sanatciy1 ve tasarimciy1 agiga ¢cikarmanin mutlulugunu yasiyoruz.

[ Kazammmlarimiz
Bu ayki portfolyo sunumlari ve animasyon odakli STEAM c¢alismalarimiz sonucunda &grencilerimiz
su hedeflere ulagsmiglardir:
e Planli ve disiplinli bir ¢alismanin iirlinii olan portfolyo siirecini basariyla tamamlar ve tirtinlerini
Ozglivenle sunar.
o Baslangi¢ seviyesi animasyon prensiplerini kavrar; duragan ¢izimlere hareket kazandirma
mantigin1 uygulamali olarak deneyimler.
o Kendi kurguladigi hikayeleri gorsellestirmek igin 6zgiin karakter tasarimlar1 ve storyboard
(hikaye panosu) olusturur.
o Geleneksel ¢izim yontemleri ile dijital tasarim tekniklerini bir arada kullanarak ¢ok yonlii bir
estetik alg1 gelistirir.
o Tasarim siirecinde sabir, dikkat ve yiiksek odaklanma becerileri gistererek teknoloji ve sanat
arasinda yaratici bir koprii kurar.




BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim derslerimizde, 6grencilerimizle birlikte dijital diinyanin en eglenceli
ve Ogretici alanlarindan birine, "Oyun Tasarimi'na giris yaptik. Sadece teknoloji tiiketicisi olmak
yerine, hayal giiclerini algoritmalarla birlestirerek kendi dijital diinyalarini insa ettikleri oldukca
yaratici bir Nisan ayini geride biraktik.

¥ Sahne Tasarimi ve Karakter Yaratim

Oyun gelistirmeye, diinyanin en popiiler blok tabanli kodlama platformlarindan biri olan Mblock ile
basladik. Ogrencilerimiz 6ncelikle oyunlarinin basrollerini belirleyerek sahneye yeni "kuklalar
(karakterler)" eklemeyi Ogrendiler. Hazir karakterlerle yetinmeyip, Mblock'un ¢izim araglarini
kullanarak kendi 6zgiin kahramanlarin1 ve oyun i¢i nesnelerini sifirdan ¢izdiler. Bu asamada dijital
tasarim becerilerini algoritmik diisiinceyle harmanladilar.

@ Mantik Sorgulamalar ve Oyun Dinamikleri

Bir oyunun ¢aligmasini saglayan arka plan kurallarini kodlamaya gegctik. Puan toplama, can hakki veya
stire gibi oyun i¢i unsurlar1 yonetmek icin "degisken tanimlama" mantigin1 kavradik. Oyun i¢inde
stirekli ¢ogalan nesneler (6rnegin yagan yagmur damlalari veya engeller) olusturmak ig¢in "ikiz
yaratma' komutunu kullandik. En 6nemlisi de, "karakter engele degerse oyunu bitir" gibi neden-
sonug iliskilerini kurdugumuz "eger... ise' mantik bloklariyla kodlarimizi konusturduk.

i@ Hareket, Koordinat ve Goriiniim Kontrolii

Karakterlerimize hayat vererek onlari1 sahnede nasil yonetecegimizi 6grendik. Matematiksel koordinat
sistemini (X ve Y diizlemi) kullanarak kuklayr hareket ettirme komutlarini basariyla uyguladik.
Oyunun akisina gore karakterlerin dogru zamanda ortaya ¢ikmasi veya kaybolmasi i¢in goriiniim
bloklarini (gizle ve goster) kullanarak sahneler arasi gegisleri profesyonelce kodladik.

[ Kazamimlarimiz
Bu ayki oyun tasarimi ve blok tabanli kodlama ¢alismalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere
ulagmiglardir:
e Mblock platformunun arayiiziinii etkili bir sekilde kullanir, sahneye yeni kuklalar ekler ve kendi
0zglin karakterlerini ¢izer.
e Oyun i¢i dinamikleri (puan, can, slire vb.) kontrol etmek amaciyla veri hafizasi olan
"degiskenler" olusturur.
e "ikiz yarat" komutunu kullanarak oyun i¢indeki nesneleri algoritmik olarak ¢ogaltir ve ydnetir.
o "Eger... ise" mantiksal sinama bloklarin1 kullanarak oyunun kurallarini, sartlarin1 ve ¢arpigma
algilamalarini kodlar.
o Koordinat diizlemi mantigin1 kavrayarak karakterleri hareket ettirir; "gizle/goster" gibi goriiniim
bloklariyla oyunun gdérsel akigini saglar.
o Karsilastigi kodlama hatalarin1 (bug) tespit eder ve problem ¢dzme becerisi gelistirerek
algoritmasin diizeltir.




INGILIZCE

Bilimsev Koleji 4. smif Ingilizce derslerimizde, 6grencilerimizle hayal giiciiniin smirlarmni zorlayan
"Mythical Beasts" (Efsanevi Yaratiklar) iinitesi esliginde dil bilgisi temellerimizi giliglendirdigimiz, olduk¢a
yogun ve bir o kadar da eglenceli bir siireci geride biraktik.

Dil Bilgisinin Temelleri: Ge¢cmis ve Karsilastirmalar (Grammar)

Nisan ay1, dgrencilerimiz igin gramer odakli ve akademik agidan olduk¢a verimli gecti. iki 6nemli yapiy:
dagarcigimiza ekledik:

e "Used to" & "Had to'": Geg¢misteki aligkanliklarimizi (used to) ve gecmiste yapmak zorunda
oldugumuz zorunluluklarimizi (had to) ifade etmeyi 6grendik. Bu sayede 6grencilerimiz gegmisten
bahsederken ¢ok daha akici ve dogru bir yap1 kurmaya basladilar.

o Sifatlarda Karsilastirma (Comparative & Superlative): Nesneleri ve canlilar1 birbirleriyle
kiyaslamay1 (faster than - daha hizli) ve bir grubun "en" iyisini segmeyi (the strongest - en giiclii)
ogrendik. Yogun ¢alisma kéagitlar1 ve pratiklerle bu yapilari pekistirdik.

2» Mitolojik Kelime Hazinesi (Vocabulary)
"Efsanevi Yaratiklar" iinitemizle kelime dagarcigimizi betimleyici bir dille genislettik:
e Viicut Boliimleri: Mitolojik varliklar tarif ederken viicut boliimlerini tekrar ettik ve yeni terimler
ekledik.
o Fiziksel Goriiniim: Karakterleri detaylica betimlemek i¢in fair skin (acik ten), moustache (biyik),
blonde hair (sarisin) gibi ayirt edici 6zellikleri ifade etmeyi 6grendik.

# Dijital Ogrenme ve Etkinlikler
Ogrendigimiz kurallar1 ve kelimeleri sinif icinde aktif hale getirmek igin teknolojinin imkanlarindan
faydalandik:

o Baamboozle Platformu: Dil bilgisi ve kelime ¢aligmalarimizi Baamboozle platformu iizerinden
oynadigimiz egitsel oyunlarla pekistirdik. Bu dijital oyunlar, 6grencilerimizin rekabet¢i ve eglenceli
bir ortamda 6grendiklerini uygulama firsat1 bulmasini sagladi.

o Kapsamh Egzersizler: Dijital oyunlarin yani sira, yazili alistirmalar ve kapsamli ¢caligma kagitlart
ile dil kurallarinin kaliciligini artirdik.

I Kazamimlarimiz (Learning Goals)
Bu ayki yogun dil bilgisi ve mitolojik tema odakli ¢alismalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere
ulagmiglardir:
e "Used to" yapisimi kullanarak gecmisteki aligkanliklarini, "Had to'" yapisin1 kullanarak gecmisteki
zorunluluklarini ifade eder.
e Sifatlarin Comparative ve Superlative hallerini kullanarak nesneleri ve canlilar1 kurallr bir sekilde
karsilastirir.
o Efsanevi yaratiklar ve kisileri tarif ederken viicut boliimlerini ve fiziksel 6zellikleri (fair skin, blonde
hair vb.) detaylica kullanir.
o Baamboozle gibi dijital platformlarda edindigi bilgileri interaktif bir sekilde sergiler.
e Okudugu veya dinledigi betimlemelerden yola ¢ikarak karakter analizi ve gorsel ¢ikarimlar yapar.




ALMANCA

Bilimsev Koleji Almanca derslerimizde, dgrencilerimizle dil 6grenimini glinlik hayatimizin tam merkezine
tasidik. ""Mein Alltag" temasiyla, sabah gézlimiizii agtigimiz andan gece uykuya daldigimiz ana kadar gecen
stireci Almanca ifade etmeyi 6grendigimiz, olduk¢a dinamik ve pratik odakli bir ay1 geride biraktik.

Iste bu ayki dil yolculugumuzun detaylari:

@ Giiniin Ritmi: Giinliik Rutinler (Tagesablauf)

Ogrencilerimizle bir giin boyunca yaptigimiz temel aktivitelerin Almanca karsiliklarini 8grendik. Aufstehen
(uyanmak), friihstiicken (kahvaltt yapmak), Zdhne putzen (dis fircalamak), in die Schule gehen (okula
gitmek) ve hausaufgaben machen (6dev yapmak) gibi eylemleri kelime dagarcigimiza ekledik. Bu sayede
ogrencilerimiz artik kendi giinlerini hedef dilde adim adim anlatabiliyorlar.

Dilin Matematigi: Ayrilabilen Fiiller (Trennbare Verben)
Bu ay Almancanin en karakteristik 6zelliklerinden biri olan "Ayrilabilen Fiiller" ile tanistik. Aufstehen veya
Fernsehen (televizyon izlemek) gibi fiillerin ciimle iginde nasil ikiye ayrildigini ve climlenin yapisint nasil
sekillendirdigini kesfettik. (Orn: Ich stehe um 07:00 Uhr auf.) Bu yapi, dgrencilerimizin Almanca ciimle
kurma mantigin1 bir {ist seviyeye tasidi.

(® Zamam Soyliiyoruz: Saatler ve Zaman Zarflar

Gilinliik rutinlerimizi anlatirken zamani belirtmenin 6nemini kavradik. "Saat ka¢?" (Wie spdit ist es?) sorusuna
cevap vermeyi, tam ve yarim saatleri ifade etmeyi 6grendik. Ayrica morgens (sabahlart), mittags (6glenleri)
ve abends (aksamlari) gibi zaman zarflarin1 ciimlelerimize dahil ederek, rutinlerimizi zaman g¢izelgesi
izerinde ifade etme becerisi kazandik.

£y Kazanimlarimiz

Bu ayki giinliik yasam ve zaman odakli ¢calismalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere ulagsmislardir:
e "Mein Alltag" temasi kapsaminda sabah, 6gle ve aksam rutinlerini Almanca kelimelerle ifade eder.
e Almancadaki ayrilabilen fiilleri (trennbare verben) ciimle i¢inde kuralina uygun bir sekilde kullanir.
e Saatleri sorar ve giinliik aktivitelerinin saat kagta gergeklestigini hedef dilde soyler.
e Giinliik yasamda sik¢a kullanilan fiilleri sahis zamirlerine gére dogru bir sekilde ¢ekimler.
o Kendi giinliik planin1 gorsel materyallerle destekleyerek Almanca olarak sunar veya yazar.







