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REHBERLIK

PAYLASMANIN ve YARDIMLASMANIN ONEMI

Degerli Velilerimiz,

Cocuklarimizin egitim yolculugunda akademik basar1 kadar, gii¢lii sosyal beceriler ve degerler
kazanmasi da biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu degerlerin basinda ise yardimlagsma ve paylasma
gelmektedir. Yardimlasan ve paylagsmayi bilen ¢ocuklar; hem okul ortaminda hem de giinliik
yasamlarinda daha uyumlu, mutlu ve basarili bireyler olurlar.

Yardimlasma ve Paylasma Neden Onemlidir?
Yardimlagma ve paylasma, ¢ocuklarin sosyal-duygusal gelisiminde temel yap1 taslarindan biridir. Bu
degerleri benimseyen ¢ocuklar:
o Empati kurmay1 6grenir ve baskalarimin duygularini anlama becerisi kazanir.
o Arkadaslik iligkilerinde daha anlayisli ve hosgoriilii olur.
e Grup ¢alismalarinda aktif rol alir ve is birligi yapma becerisi gelistirir.
e Sorumluluk almay1 6grenir ve 6zgliveni artar.
o Paylagsmanin verdigi mutlulugu deneyimleyerek olumlu davranislar1 pekistirir.
Bu beceriler, ¢ocuklarimizin ileride saglikli bireyler ve duyarli vatandaglar olmalarina katk: saglar.

Bu Degerler Nasil Kazandirilir?

Cocuklar en iyi gozlemleyerek ve yasayarak dgrenirler. Bu nedenle aile i¢inde sergilenen davranislar,
onlarin kisilik gelisiminde belirleyici rol oynar. Sevgi, saygi ve anlayis ortaminda biiyiliyen ¢ocuklar,
paylasma ve yardimlagsmay1 daha kolay benimserler.

Evde Yapabilecekleriniz

Cocugunuzun bu degerleri kazanmasina destek olmak i¢in asagidaki onerileri uygulayabilirsiniz:

e Giinliik yasamda paylasimi tesvik edin (yiyecek, oyuncak, zaman paylasimi gibi).

e Aile i¢inde kiigiik sorumluluklar vererek yardimlasma aliskanlig1 kazandirin.

o Kardesler veya arkadaslar arasinda adil davranmay1 6gretin.

« Ihtiyag sahiplerine yardim etme konusunda drnek olun (bag1s, yardim kampanyalar1 vb.).

e (Cocugunuz paylasim veya yardim davranisi gosterdiginde bunu fark edip takdir edin.

o Hikayeler, masallar ve gercek yasam Ornekleri tizerinden bu degerlerin 6nemini konusun.

e Problem durumlarinda “Birlikte nasil ¢6zebiliriz?” sorusunu sorarak is birligini destekleyin.




REHBERLiK

Okulda Yaptigimiz Calismalar
Okul ortaminda 6grencilerimizin bu degerleri igsellestirmesi i¢in ¢esitli etkinlikler
diizenliyoruz:

e Grup ¢aligmalar1 ve ortak projeler

o Smifici gorev paylasimi

e Paylagma ve yardimlagsma temal: etkinlikler ve oyunlar

e Sosyal sorumluluk bilincini gelistirmeye yonelik ¢aligmalar
Bu etkinliklerle 6grencilerimiz, yardimlasma ve paylasmanin sadece bir davranis degil, ayni
zamanda bir yasam bi¢imi oldugunu deneyimleyerek 6grenmektedir. Unutulmamalidir ki,
paylasmay1 bilen bir cocuk, sahip olduklarinin degerini bilir. Yardim etmeyi 6grenen bir ¢ocuk
ise giiclii bir vicdan gelistirir. Bu iki deger, ¢ocuklarimizin hem bugiiniinii hem de gelecegini
sekillendiren en 6nemli kazanimlardan biridir.
Cocuklarimizin bu degerleri kalic1 hale getirmesi i¢in okul ve aile is birligi biiyiik onem
tagimaktadir. Sizlerin destegiyle daha duyarli, paylasmay1 bilen ve yardimlagsmay1 6nemseyen
bireyler yetistirecegimize inaniyoruz.
Katkilariniz ve is birliginiz i¢in tesekkiir ederiz.

BIiLIMSEV KOLEJi
REHBERLIK BiRiMi




HAYAT BILGISI

Kisisel Giivenligimiz ve Sinirlarimiz

Ogrencilerimizin fiziksel ve duygusal giivenliklerini saglamak en biiyiik dnceligimizdir. Bu ay,
"Giivenligimizi tehdit eden bir kisi veya durumla karsilastigimizda ne yapmaliy1z?" sorusu iizerine
detayli senaryo calismalari ve beyin firtinalar1 yaptik. Ogrencilerimize; tanimadiklari veya onlara
rahatsizlik veren kisilerin yanindan hizla uzaklasma, bulunduklar1 ortamdan ka¢gma, ¢evrenin
dikkatini ¢ekmek icin yiiksek sesle yardim isteme ve durumu derhal ailelerine veya giivenlik
personeline bildirme reflekslerini kazandirdik. Tehlike aninda panige kapilmadan uygulanabilecek bu
adimlar, sinifta verdigimiz somut orneklerle destekleyerek igsellestirmelerini sagladik.

Giivenli Oyun ve Hareket Bilinci

Oyun ve fiziksel aktiviteler cocuklugun en giizel pargasidir ancak giivenlik kurallariyla
desteklenmelidir. Derslerimizde oyun alanlarindaki araglarin (salincak, kaydirak vb.) baskalarina ve
kendilerine zarar vermeden, dogru sekilde nasil kullanilacagini detaylica anlattik. Parkta veya
bahgede oynarken oyun alani disina (6rnegin yola) kacan bir topun pesinden kosmamanin hayati
onemi {izerinde durduk. Ayrica bisiklet, kaykay, paten ve kizak gibi araglar1 kullanirken hiz
yapmamanin; kask, dizlik gibi koruyucu ekipmanlart kullanmanin ve mevsime/ortama uygun
kiyafetler se¢cmenin ne kadar elzem oldugunu vurguladik.

Olaganiistii Durumlar ve Kriz Yonetimi

Ogrencilerimizi hayatin her yoniine hazirlamak amaciyla olaganiistii durumlari pedagojik bir
hassasiyetle ele aldik. Dogal afetlerden (deprem, sel) insan kaynakl1 krizlere (akran baskisi, su¢
unsurlari, teror ve savas) kadar pek ¢ok zorlu durumu yaslarina uygun bir dille tartistik. Bu tiir kriz
anlarinda sogukkanlilig1 korumanin, dogru kisilerden yardim almanin ve acil durum eylem planlarina
uymanin 6nemi tizerinde durarak 6grencilerimizin psikolojik dayanikliliklarini ve biling diizeylerini
artirdik.

Tarihsel Hafizamiz ve Cevre Bilincimiz (Belirli Giin ve Haftalar)
Mart ay1, milli ve ¢evresel degerlerimizi hatirladigimiz ¢ok 6zel giinlere ev sahipligi yapti. Bu
kapsamda smifimizda su etkinlikleri gergeklestirdik:

12 Mart istiklal Marsi'min Kabulii: Bagimsizlik semboliimiiz olan Istiklal Marsimizin ilk iki
kitasini sadece okumakla kalmadik; kelime kelime analiz ederek i¢erdigi derin anlami1 ve
tasidig1 milli ruhu 6grencilerimize aktardik.

o 18 Mart Canakkale Zaferi ve Sehitleri Anma Giinii: Tarihimizin en sanli direnislerinden
birini, yag grubumuza uygun olarak secilen tarihi belgeseller izleyerek andik. Sehitlerimize
duydugumuz minneti siniftaki duygu dolu paylasimlarimizla pekistirdik.

e 21 Mart Ekinoks (Gece-Giindiiz Esitligi): Astronomik bir doga olay1 olan ekinoks giiniinti,
karanlik ve aydinligin dengesini simgeleyen siyah-beyaz kiyafetler giyerek, gorsel bir
farkindalik etkinligi ile kutladik.

e 26 Mart Orman Haftasi: Doganin akcigerleri olan ormanlarimizin ekolojik sistemdeki
yerini, faydalarini ve onlar1 gelecek nesillere aktarmak icin yanginlardan, tahribattan nasil
korumamiz gerektigini detaylica inceledik.




HAYAT BILGISI

Kazamimlarimiz
Bu ayki detayli calismalarimiz ve sinif i¢i uygulamalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su
hedeflere ulasmislardir:

Giivenligini tehdit eden durumlari ayirt eder ve bu durumlarda yapmasi gerekenleri
(uzaklagma, yardim isteme, haber verme) uygular.

Oyun alanlarindaki araglar1 ve kisisel hareket araglarini (bisiklet, kaykay vb.) giivenlik
kurallaria ve koruyucu donanimlara uygun sekilde kullanir.

Olaganiistii durumlarda (dogal afetler, akran baskis1 ve diger toplumsal tehlikeler)
sergilemesi gereken dogru davranis kaliplarini agiklar.

Istiklal Marsi'nin ilk iki kitasinin anlamini ifade eder ve milli/tarihi giinlerin (18 Mart)
toplumumuz i¢in 6nemini kavrar.

Doga olaylarini (21 Mart Ekinoksu) fark eder ve ormanlarin korunmasina yonelik
cevresel sorumluluk bilinci gelistirir.




A

TURKGE

Metin Incelemeleri ve Etkili Okuma

Ogrencilerimizin okuma anlama becerilerini gelistirmek amaciyla cesitli metinler {izerinde soru-
cevap ve yorumlama etkinlikleri yaptik. Metin tiirlerini (hikaye edici, bilgilendirici vb.) taniyarak
okudugumuz pargalarin hangi tiire ait oldugunu ayirt etmeyi 6grendik. Etkili ve anlagilir bir okuma
icin noktalama isaretlerine, vurgu ve tonlamaya dikkat etmenin ne kadar 6nemli oldugunu
uygulamali okuma caligsmalarimizla pekistirdik.

Yazim Kurallari ve Sozciik Tiirleri (Adil ve On Ad)

Dil bilgisi temelimizi giiclendirmek i¢in metinler {izerinden noktalama isaretlerinin islevlerini
buldurma ¢aligmalar1 yaptik. Sik¢a yazim yanlis1 yapilan kelimelerin dogru yaziliglarini ve biiyiik
harflerin kullanim alanlarin1 kurallariyla kavradik. Bu ay ayrica sdzciik tiirlerine giris yaptik. Ismin
yerini tutan kelimeler olan "Adillar (Zamirler)" konusunu simif i¢i oyunlar ve etkinliklerle isledik.
Isimleri renk, say1, durum ve sekil ydniinden belirten "On Adlar (Sifatlar)" konusunda ise ezberden
uzaklasarak, 6grencilerimizin bizzat iirettigi 6rneklerle bolca pratik yaptik.

Milli Degerlerimiz: istiklal Marsimiz

Bu aymn en anlamli derslerini 12 Mart Istiklal Mars1'min Kabulii ve Mehmet Akif Ersoy'u Anma
haftasinda gerceklestirdik. Istiklal Mars1'mizin on kitasinin ardindaki derin anlami sinifca inceledik,
metindeki bilinmeyen kelimelerin giiniimiiz Tiirk¢e karsiliklarim1 6grendik. Ardindan marsimizi
ruhuna, vurgusuna ve tonlamasina uygun olarak okuma etkinlikleri yaptik.

Kazanimlarimiz
Bu ayki ¢aligmalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere ulagmislardir:
e Okudugu metni anlar, sorular1 yanitlar ve metinle ilgili ¢ikarimlarda bulunarak yorum yapar.
e Metin tiirlerini tanir ve okudugu metnin tiirlinii ayirt eder.
o Noktalama isaretlerine, vurgu ve tonlamaya dikkat ederek akici okuma yapar.
e Yazim kurallarin1 (biiyiik harflerin kullanim1 ve kelimelerin dogru yazimi) uygular ve
noktalama igaretlerini islevine uygun kullanir.
o Cilimle i¢indeki adillar1 (zamirleri) bulur ve kavramsal olarak islevini anlar.
o Isimleri gesitli yonlerden (renk, say1, durum, sekil) niteleyen 6n adlar1 (sifatlari) tespit eder
ve Orneklendirir.
o Istiklal Marsi'nin on kitasmnin anlamim bilir, bilinmeyen sdzciikleri kavrar ve marsi
duygusuna uygun okur.




MATEMATIK

& Zamam Ol¢mek: Akip Giden Dakikalar

Zaman bilincinin temelini atmak amaciyla saatlerin diinyasma giris yaptik. Ogrencilerimizin 6n
bilgilerini tazelemek i¢in tam ve buguklu saatleri hatirlatarak basladigimiz derslerimizde; "dakika",
"gece" ve "kala (var)" kavramlarini detaylica 6grettik. Ogrencilerimiz zamani hem saat hem de dakika
cinsinden dogru bir sekilde okuma ve yazma pratikleri yaptilar. Sadece saati okumakla kalmayip; y1l,
hafta, giin, saat, dakika ve saniye gibi zaman 6l¢ii birimleri arasindaki farklar1 ve birbirleriyle olan
iligkilerini incelediler. Giinliik hayatta karsilastigimiz olaylarin olus siirelerini karsilagtirma
caligmalari ve zaman yonetimi gerektiren problem c¢oziimleriyle analitik diisiinme becerilerini
pekistirdiler.

@) Paralarimiz: Biitce ve Hesaplama

Ay diger boliimiinde ise alisverigin ve ekonominin temeli olan "Paralarimiz" konusunu isledik. Tiirk
Liras1 ve Kurus arasindaki degeri ve matematiksel doniisiim iliskisini somut 6rneklerle agikladik.
Giinliik hayattan senaryolar kurgulayarak para iistii hesaplama, biit¢e yonetimi gibi durumlari igeren
problemler ¢ozdiik. Boylece 6grencilerimiz, daha 6nce dgrendikleri dort islem becerilerini pratik ve
gercekei bir alanda kullanma firsati buldular.

b Kazammmlarimiz
Bu ayki ¢alismalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere ulasmislardir:
e Tam ve buguklu saatleri okur; zaman1 "gece" ve "kala" kavramlarini kullanarak saat ve dakika
cinsinden ifade eder.
e Yil, hafta, giin, saat, dakika ve saniye gibi zaman 6l¢gme birimleri arasindaki doniistiirme
iligkilerini kavrar.
e Olaylarin olus veya yapilis siirelerini karsilastirir ve zaman o6lgme birimlerini igeren
problemleri ¢ozer.
e Paralarimizi tanir, Tiirk Lirasi ile Kurus arasindaki matematiksel iliskiyi aciklar.
e Aligverig senaryolar1 lizerinden paralarimizla ilgili dort islem gerektiren gilinliikk hayat
problemlerini ¢ozer.




FEN BILIMLERI

Sesin Siddeti ve Isitme Saghgimiz

Derslerimizin ilk boliimiinde duyularimiza odaklanarak sesin ozelliklerini  kesfettik.
Ogrencilerimizle "ses siddeti" kavramini isleyerek, ses kaynagina olan uzakligimizin duydugumuz
sesin siddetini nasil degistirdigini Orneklerle agikladik. Kaynaga yaklastikca sesin arttigini,
uzaklagtikga azaldigini mantiksal bir ¢ergeveye oturttuk. Bilimi saglikla iliskilendirerek isitme
sagligimizin 6nemine de degindik; 6zellikle ¢ok siddetli ve yiiksek sesli ortamlarda bulunmanin
isitme kaybina neden olabilecegi konusunda 6grencilerimizde giiclii bir farkindalik olusturduk.

& Dogay1 Okumak: Canh ve Cansiz Varhiklar

Ay ikinci yarisinda ise arastirmaci kimligimizi 6n plana ¢ikararak yoniimiizli dogaya ve yasam
alanlarimiza cevirdik. Bilimsel diisiincenin ilk adimi olan smiflandirma becerisini gelistirmek
amaciyla, ¢evremizdeki varliklart "canli" ve "cansiz" olmak {izere iki temel gruba ayirmayi
ogrendik. Bu konuyu sadece kitabi bilgilerle degil, 6grencilerimizin siniftan, okul bahgesinden ve
kendi yasam alanlarindan verdikleri somut o6rneklerle destekledik. Boylece ¢evrelerine ¢ok daha
dikkatli ve analitik bir gozle bakma aligkanlig1 kazandilar.

[ Kazammmlarimiz

Bu ayki ¢alismalarimiz sonucunda 6grencilerimiz su hedeflere ulasmislardir:
e Sesin siddeti ile ses kaynagina olan uzaklik arasindaki iliskiyi kavrar ve 6rneklerle agiklar.
e Siddetli ses lireten kaynaklarin ve giiriiltiilii ortamlarin isitme sagligina zarar vererek isitme
kaybina yol acgabilecegini ifade eder.
e Cevresindeki varliklar1 gozlemleyerek canli ve cansiz varliklar olarak dogru bir sekilde
siiflandirir.
e Canli ve cansiz varliklara giinliik hayatindan ve yakin ¢evresinden uygun ornekler verir.




GORSEL SANATLAR

*.. Gozlem, Bicim ve Iki Boyutlu Derinlik

Calismalarimiza ¢evremizi dikkatlice inceleyerek, gozleme dayali ¢izimlerle basladik.
Ogrencilerimiz, dogadaki ve gevrelerindeki objeleri resmederken "geometrik" ve "organik"
bicimleri ustalikla kullanarak kompozisyonlarin1 zenginlestirdiler. Kagit izerinde mekansal bir
alg1 ve derinlik yaratmak amaciyla iki boyutlu ¢alismalarimizda "6n, orta ve arka plan"
kurgusunu detaylica isledik. Boylece 6grencilerimiz, resimlerine dogru bir perspektif ve boyut
kazandirmanin teknik adimlarini kavramis oldular.

¥ I"J‘; Boyutlu Tasarimlar ve Anlamh Giinler

Sanati sadece ¢izmekten ibaret gormedik; ellerimizle sekillendirdik! Cesitli malzemeler
kullanarak {i¢ boyutlu sanatsal tasarimlar gerceklestirdik. Bu siirecte malzemelere "ekleme ve
cikarma" yapma, "icten ve distan kuvvet uygulama" gibi heykelsi teknikleri deneyimleyerek
motor becerilerimizi ve uzamsal (li¢ boyutlu) algimiz1 gelistirdik.

Tiim bu teknik becerilerin yani sira, sanatin toplumsal hafizadaki yerini de unutmadik. Ay
icerisinde yer alan belirli giin ve haftalarin anlam ve dnemine uygun, duygu ytiklii ve 6zgiin
gorsel sanat ¢alismalar1 yaparak sanati hayatin ve degerlerimizin tam merkezine yerlestirdik.

Ly Kazanmimlarimiz

Biiltenimizde yer alan etkinlikler dogrultusunda dgrencilerimiz bu ay su hedeflere ulasmislardir:

e Gozleme dayali ¢izimlerinde geometrik ve organik bigcimleri tanir ve ¢alismalarinda
uygular.

o ki boyutlu gérsel sanat ¢alismalarinda mekan algis1 yaratmak igin 6n, orta ve arka plan
iligkisini dogru kurgular.

o Farkli malzemelere ekleme, ¢ikarma ve kuvvet uygulama (igten/distan) yontemleriyle ii¢
boyutlu formlar tasarlar.

e Belirli giin ve haftalarin (milli, kiiltiirel veya ¢evresel) anlam ve 6nemini yansitan
tematik gorsel caligmalar yapar.




BEDEN EGITIMi VE SPOR

%, lleri Diizey Koordinasyon ve Dayamkhiik

Derslerimizin temel rutini olan diizenli 1s1nma, esneme ve soguma tekniklerini 6grencilerimizin
daha bilin¢li uygulamalarini sagladik. Bu ay hiz, ¢eviklik ve dayaniklilik becerilerini artirmak
amactyla ileri diizey engel, hiz ve denge parkurlar1 kurduk. istasyon calismalari ve dayaniklilik
artiric1 kosu etkinlikleriyle fiziksel performanslarini destekledik. Hem el-g6z hem de ayak-goz
koordinasyonunu eszamanli gelistirmek igin topla yapilan beceri ¢aligmalarina (pas, kontrollii
siirme ve hedefe isabetli atis) agirlik verdik. Ritmin giiciinii hissetmek adina miizik esliginde
koordinasyon ¢alismalar1 gergeklestirdik.

%> Takim Ruhu, Stratejik Oyunlar ve Diiriist Oyun (Fair-Play)

Fiziksel gelisimi eglenceli ve sosyal bir boyuta tasimak i¢in kii¢lik grup miisabakalarina ve
kuralli takim oyunlarina bolca yer verdik. Yakan top, takim halinde bayrak yarisi ve kurallar
daha da gelistirilmis mendil kapmaca gibi oyunlarda sadece hiz degil, "strateji gelistirme"
yetenekleri de 6n plandaydi. Ay sonu degerlendirmelerimizde; 6grencilerimizin hareketlerini gok
daha kontrollii uyguladiklarini, takim i¢inde sorumluluk alarak is birligi yaptiklarini ve en
onemlisi kurallara uyarak "Fair-play" (diiriist oyun) anlayisin1 harika bir sekilde benimsediklerini
gururla gézlemledik.

Ly Kazanmimlarimiz

Bu ayki calismalarimiz ve saha i¢i gozlemlerimiz sonucunda Ogrencilerimiz su hedeflere
ulagmuglardir:

o Temel hareket becerilerini daha kontrollii, dengeli ve bilingli bir sekilde uygular.

e Spor arag gereglerini kullanarak el-g6z ve ayak-goz koordinasyonunu gelistirir.

o Fiziksel etkinliklerde hiz, ¢eviklik ve dayaniklilik performansini artirir.

o Takim oyunlarinda aktif rol alarak grup i¢inde gorev ve sorumluluk iistlenir.

e Sporun ve oyunlarin kurallarina uygun, stratejik hareket etmeyi 6grenir.

o Rekabet ortaminda is birligi yapar ve "Fair-play" (diiriist oyun) anlayisini benimser.




MUZIK

A Miizigin Temelleri, Ses ve Nefes Egitimi

Miizik egitiminin en 6nemli yap1 tasi olan "dogru ses kullanim1" bu ayki onceliklerimizdendi.
Ogrencilerimizle derslerimizin baginda diizenli olarak ses ve nefes egzersizleri yaparak ses
tellerimizi yormadan, saglikli ve etkili bir sekilde nasil sarki sdyleyebilecegimizi uygulamali
olarak 6grendik. Bu pratik siirecle es zamanli olarak miizigin teorik boyutuna da egildik ve miizigi
olusturan temel kavramlari detaylica isledik. Ayrica, metronom esliginde yaptigimiz ritim
caligmalariyla 6grencilerimizin miizikal duyumlarini ve zamanlama becerilerini destekledik.

¢ Telli Calgilarin Diinyasi: Akort, Akor ve Ukulele

Derslerimizin en heyecan verici boliimii ise telli ¢algilar ailesinin en sevimli iiyesi olan "ukulele"
ile olan ¢alismalarimizdi! Enstriiman pratigine gegmeden once teorik altyapiyr saglamlastirmak
adina "akor" (seslerin uyumlu birlesimi) ve "akort" (enstriimanin dogru ses frekansina
ayarlanmasi) kavramlarinin ne anlama geldigini detaylica kavradik. Ardindan ukulelelerimizi
elimize alarak temel ritim kaliplarin1 denedik, parmak egzersizleri yaptik ve akor gecislerini
basartyla uyguladik. Tiim bu ¢alismalarin en giizel meyvesi ise 6grencilerimizin ukulelede temel
diizeyde sarkilar calmaya baslamasi oldu.

b Kazanimlarimiz

Biiltenimizde yer alan etkinlikler dogrultusunda 6grencilerimiz bu ay su hedeflere ulasmislardir:
e Miizikteki temel kavramlari bilir ve dogru sekilde ifade eder.
o Diizenli ses ve nefes egzersizleri yaparak sarki sdylerken sesini dogru ve saglikli kullanir.
o Ritim duygusunu gelistirmeye yonelik g¢esitli ritim ¢aligmalar1 yapar.
o Enstriiman egitimi baglaminda "akor" ve "akort" kavramlarinin anlamini kavrar.
o Ukulele enstriimani iizerinde temel ritim kaliplarini uygular ve dogru akor gecisleri yapar.
o Temel diizeyde ukulele ¢alarak basit sarkilara eslik eder.




ROBOTIK KODLAMA

Sevgili Velilerimiz,

Mart ay1 boyunca robotik kodlama derslerimizde 6grencilerimizle birlikte Seratch programini
kullanarak daha kapsamli ve yaratici projeler gelistirdik. Bu siirecte 6grencilerimizin algoritmik
diisiinme, problem ¢6zme, dijital okuryazarhk ve iiretkenlik becerilerini ileri seviyeye
tagimay1 hedefledik.

Mart Ay1 Calismalarimiz:

Scratch Arayiiziinii Derinlemesine Tanima

Sahne, karakter (sprite), kostiim ve kod bloklarinin islevlerini detayli olarak 6grendiler.
Dongiiler (Loop) ve Kosullar (If-Else)

Tekrar eden islemler ve belirli sartlara bagli hareketler ile daha gelismis projeler
olusturuldu.

Gelismis Oyun Tasarimi

Puan sistemi, zaman sayaci ve seviye mantig1 iceren oyunlar gelistirildi.
Koordinat Sistemi ve Hareket

X-Y koordinat diizleminde karakter hareketleri ve yonlendirme ¢aligmalar1 yapildi.
Ses, Efekt ve Etkilesim

Kullanici etkilesimine dayal1 (klavye/mouse) projeler ve ses efektleri eklendi.
Hata Bulma (Debugging)

Kodlarda olusan hatalar1 fark etme ve ¢6zlim iiretme becerileri gelistirildi.

Proje Gelistirme ve Sunum

Ogrenciler kendi oyun veya animasyon projelerini tasarlayip arkadaslarina sundu.

Ay Sonu Hedefimiz:

Ogrencilerimizin Scratch ortaminda kosul, dongii ve etkilesim igeren projeler gelistirebilmesi ve
kendi dijital iiriinlerini olusturabilmesidir.

Velilerimize Oneriler:

Cocugunuzdan yaptig1 projeyi size anlatmasini isteyebilirsiniz.

“Bu oyunu nasil gelistirebilirsin?” gibi sorularla diisiinmesini destekleyebilirsiniz.
Scratch platformunu evde de gilivenli sekilde kullanmasina firsat verebilirsiniz.




Sevgili Velilerimiz,

Mart ay1 boyunca STEM derslerimizde 6grencilerimizle birlikte arastiran, sorgulayan ve iireten
bireyler olma yolunda ¢aligmalarimiza devam ettik. Bu ayki etkinliklerimizde

ogrencilerimizin bilimsel diisiinme, miihendislik tasarim ve problem ¢6zme

becerilerini gelistirmeye odaklandik.

Mart Ay1 Calismalarimiz:

Bilimsel Arastirma ve Deneyler

Ogrencilerimiz hipotez kurma, gézlem yapma ve sonug ¢ikarma basamaklarimi
uygulamali deneylerle 6grendi.

Miihendislik Tasarim Siireci

“Planla — Tasarla — Test Et — Gelistir” asamalartyla koprii, arag ve dayanikli yap1
tasarimlar1 yapildi.

Basit Makineler

Kaldirag, makara ve egik diizlem gibi basit makinelerin ¢alisma prensipleri uygulamali
olarak kesfedildi.

Matematik Entegrasyonu

Olgme, veri toplama, grafik olusturma ve sonuglar1 yorumlama galismalari
gerceklestirildi.

Cevre ve Siirdiiriilebilirlik

Geri doniisliim, enerji tasarrufu ve gevre bilinci iizerine projeler gelistirildi.

Problem Cozme ve Analitik Diisiinme

Giinliik hayattan problemler iizerinde farkli ¢6ziim yollar iretme ¢alismalar yapildi.
Yaratici Tasarim ve Proje Gelistirme

Ogrenciler kendi projelerini planlayarak 6zgiin iiriinler ortaya koydu ve sunum yapti.

Ay Sonu Hedefimiz:
Ogrencilerimizin bilimsel siirecleri kullanarak problem ¢dzebilmesi, tasarim yapabilmesi ve
iirettigi projeleri ifade edebilmesidir.

Velilerimize Oneriler:

Cocugunuzla birlikte basit deneyler yaparak 6grenmesini destekleyebilirsiniz.

Glnliik hayatta karsilagilan problemlere birlikte ¢6ziim arayabilirsiniz.

Cocugunuzun fikirlerini ifade etmesine ve denemeler yapmasina firsat taniyabilirsiniz.
Siire¢ odakli diistinerek ¢abasini takdir etmeniz gelisimi i¢in 6nemlidir.




INGILIZCE

(. Okyanusu Kesfediyoruz: "What's in the sea?"

Bu ayki derslerimizin temelini merak duygusu olusturdu. "What's in the sea?"” (Denizin i¢inde ne var?)
seklindeki "Biiylik Soru" (Big Question) etrafinda sekillenen etkinliklerimizle 6grencilerimizin
Ingilizce diisiinme ve arastirma becerilerini tetikledik. Bu baglamda; seahorse (denizati), dolphin
(yunus), seal (fok), octopus (ahtapot) ve starfish (denizyildiz1) gibi deniz canlilarini, anchor (capa) ve
shell (deniz kabugu) gibi denizcilik terimlerini ingilizce olarak tanimlamay: 6grendik. Ogrendigimiz
bu yeni kelimeleri kalic1 kilmak ve telaffuzumuzu gelistirmek icin hep birlikte "The Crocorox"
sarkisini soyledik.

Zamanda Yolculuk: "Was / Were' Kullanimi

Dil bilgisi alanindaki en énemli adimlarimizdan biri, Ingilizcede gegmis zaman durum bildiren "Was
/ Were" yapistyla tamsmak oldu. Ogrencilerimiz, nesli tiikenmis biiyiik alk kuslar iizerinden "The
great auks were/weren't sea birds." (Biiyiik alk kuslar1 deniz kuslartydi/degildi) gibi climleler kurarak
geemisteki durumlari ifade etmeyi kavradilar. Ayrica, karsilikli konusma pratigi (Speaking) yaparak
birbirlerine ge¢mise dair sorular sordular ve "Were you in the sea, Sue?" (Denizde miydin, Sue?), "Was
Tim on the beach?" (Tim sahilde miydi?) gibi kaliplara "Yes, [ was. / No, I wasn't." seklinde dogru
cevaplar verdiler.

B Giinliik Hayatimizdaki Teknolojik Aletler

Dogadan teknolojinin diinyasina gegis yaptigimiz diger iinitemizde ise giinliik yasantimizda sikca
kullandigimiz elektronik aletleri inceledik. Tablet, laptop (diziistli bilgisayar), mobile phone (cep
telefonu), games console (oyun konsolu) gibi tanidik cihazlarin yani sira; electric fan (vantilator),
torch (el feneri), walkie-talkie (telsiz), lift (asansor) ve electric toothbrush (elektrikli dis firgasi) gibi
teknolojik (gadget) kelimelerin Ingilizce karsiliklarini kelime dagarcigimiza ekledik.

L Kazanimlarimiz (Learning Objectives)

Biiltenimizde yer alan etkinlikler dogrultusunda dgrencilerimiz bu ay su hedeflere ulasmislardir:

e Deniz canlilarin1 ve denizle ilgili nesneleri (dolphin, octopus, starfish, shell vb.) tanir ve
Ingilizce olarak tanimlar.

e "Was / Were" yapilarin1 kullanarak deniz canlilarinin gegmisteki durumlar1 veya o6zellikleri
hakkinda (olumlu/olumsuz) ingilizce ciimleler kurar.

e Gegmis zaman belirten durum sorular1 sorar (Were you...? / Was he...?) ve bu sorulara uygun
kisa cevaplar verir.

e "Denizin i¢inde ne var?" sorgulamasi etrafinda hedef dilde diisiiniir ve "The Crocorox"
sarkisina eslik ederek telaffuzunu gelistirir.

« Giinliik hayatta karsilastig1 cesitli teknolojik aletlerin (gadgets) ingilizce karsiliklarini bilir ve
ifade eder.
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ALMANCA

@& "Meine Freizeit" (Bos Zamanim) ve Hobilerimiz

Mart ay1 boyunca odaklandigimiz 6. Unite kapsaminda, dgrencilerimizle bos zaman aktivitelerimizin
zengin diinyasina giris yaptik. Ogrencilerimiz; futbol, voleybol, basketbol ve tenis oynamak gibi
takim sporlarinin yani sira; yiizmek (schwimmen), resim yapmak (malen), bisiklete binmek (Fahrrad
fahren), piyano calmak (Klavier spielen) ve kaykay yapmak (skaten) gibi pek cok farkl aktivitenin
Almanca karsiliklarini kelime dagarciklarina eklediler.

®: Yeteneklerimizi ifade Etme ve Karsihkh fletisim

Bu ayim en dnemli hedeflerinden biri, 6grencilerimizin kendi yapabildiklerini veya yapamadiklarini
Almanca ifade edebilmeleriydi. Ogrencilerimiz sadece kendilerinden bahsetmekle ("Ich kann gut
schwimmen." - Tyi yiizebilitim / "Ich kann nicht Fuf3ball spielen." - Futbol oynayamam) kalmadilar;
ayni zamanda karsilikli diyaloglar kurarak arkadaslarina "Kannst du Basketball spielen?"” (Basketbol
oynayabilir misin?) gibi sorular yonelttiler. Iletisim becerilerini bir adim daha ileri tastyarak, {iciincii
sahislarin (o - er/sie) neler yapabildigi iizerine ("Was kann Lena?" / "Sie kann tanzen.") konusma
pratikleri yaptilar.

(| Hedef Dilde Okuma: "Lina und Stefan sind im Zoo"

Dil edinimini gorsel ve yazili metinlerle desteklemek amaciyla bu ay okuma saatlerimizde "Lina und
Stefan sind im Zoo" (Lina ve Stefan Hayvanat Bahgesinde) adli hikdye kitabimizi inceledik.
Ogrencilerimiz kitab1 sadece okumakla kalmayip, hikdyenin icerigiyle ilgili sorulari cevaplayarak
okuduklarini1 anlama ve hedef dilde diisiinme becerilerini pekistirdiler.

[ Kazammmlarimiz

Biiltenimizde yer alan etkinlikler dogrultusunda dgrencilerimiz bu ay su hedeflere ulasmiglardir:

e Bos zaman aktivitelerinin ve hobilerin (sporlar, sanat dallar1 vb.) Almanca karsiliklarini tanir
ve bilir.

o Kendi yeteneklerini ve yapamadigi eylemleri Almanca climleler kurarak ifade eder (Ich
kann... / Ich kann nicht...).

o Ikinci (du) ve iiglincii (er/sie) sahislara yetenekleriyle ilgili sorular sorar ve verilen cevaplari
anlar.

o Temel seviyedeki Almanca bir hikaye kitabin1 okur ve metinle ilgili anlama sorularini dogru
bir sekilde cevaplar.




