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Dijital diinya artik ¢ocuklarimizin yeni oyun alani. Bu oyun alan1 onlarin sanal degil, ger¢ek hayatlarinin en temel
parcasi. Ancak bu hayat1 giivenli sekilde yasamalar1 ¢ok 6nemli. Ciinkii sizin de bildiginiz iizere giivenli yagam
sadece evimizin kapisini kilitlemekle olmuyor. Cocuklarimizin gelisimine gore dijital cihazlarla kurdugu ekran
iliskisi farklilik gostermektedir. Ozellikle 10-14 yas grubu, soyut diisiincenin tam gelismedigi ancak dijital merakin
zirve yaptig1 kritik bir esiktir. Bu biiltende, ¢ocuklarimizin gelisimlerini de dikkate alarak siz ebeveynlerin dijital
diinyada nelere dikkat edeceginizle ilgili bir biilten hazirladik. Ayrica siniflara girerek 6grencilerimize yonelik
bilgilendirme ¢alismalarimizi da tamamladik.

1. Yeni Nesil Bagimhilik: "Sonsuz Kaydirma'" ve “Brain Rot”

Sosyal medya platformlari ve kisa videolar (Reels, TikTok, Shorts), beynin 6diil mekanizmasini (dopamin) siirekli
tetikler.

e Tehlike: Cocuk, ¢aba sarf etmeden elde ettigi bu yogun hazza alisinca, ders ¢alismak veya kitap okumak
gibi "yavas haz" veren islerden hizla kopar. Bununla birlikte uzun siire “kaydir-izle-ge¢”

o Uyar: Cocugunuzun ekran karsisinda donup kaldigini, seslendiginizde tepki vermedigini (dijital hipnoz)
gozlemliyorsaniz, beyni "asir1 uyarilma" fazindadir.

« Onlem: Kisisel telefon kullanimina 13 yas 6nce gegilmemesi ve sosyal medya kullanimina 15 yasindan
once baslanmamasi. Bir tableti ya da evin ortak kullanim alanlarinda bir bilgisayar {izerinden ebeveyn
denetiminde bazi oyunlara, yasina uygun dijital igeriklere girebilir. Ancak bu asir1 denetim de ¢ocugun
0zdenetimini geciktirebilir. Bu nedenle zaman sinirini birlikte belirlemek, ne tiir igeriklerin yasina uydugu
hangi platformlar1 kullanabilecegi gibi konulari birlikte belirleyerek bunun bitmeyecek bir egitim siireci
oldugunu da g6z onilinde bulundurmak gerekir.

2. Oyun Bagimhihigi mi, Duyusal Arayis mi1?

Ozellikle ¢eldiriciyle dikkati artan ¢ocuklar, oyunlarin i¢indeki yogun gorsel ve isitsel uyaranlara (patlamalar,
puanlar, renkler) bayilirlar. Tipki sosyal medya platformlarinin algoritma mantiginda oldugu gibi dijital oyunlarda
da hizl1 “neden-sonug”, “hiz-performans”, “kazan-kaybet” iliskisi vardir ve bu iligkisellik yine ¢ocugun dopamin
sistemine uyarida bulunur. Bununla birlikte oyunlarda kaybetmek bile beyin i¢in bir 6diil sayilabilir. Cilinkii o
hareketli ve renkli diinya i¢inde yeni bir kimlikle var olmaya ¢alismak beyin tarafindan basli bagina bir 6diil gibi

degerlendirilir.

o Tehlike: Oyunlar, gercek hayatin sunamadigi "hizli geri bildirimi" verir. Cocuk ger¢ek hayatta
"zamanlama" hatas1 yaparken, oyunda kahraman olabilir. Ayrica oyunlar ¢ocuklarin kendilerine yeni bir
kimlik insa edebildikleri, sosyal iligkilerini bu kimlik ekseninde sekillendirdikleri bir diinya da sunar.

e Uyari: Sadece oyun siiresi degil, oyun tiirii de ¢ok dnemlidir. "Open-ended" (Roblox, Minecraft gibi ucu
acik) oyunlar, rekabet¢i savas oyunlarindan daha az kayg iiretir ancak zaman algisint daha ¢ok bozar.

e Onlem: Elbette giiniimiiz s6z konusu oldugunda ¢ocuklari tiimiiyle dijital oyun ortamindan uzak tutmak
cok kolay ve pek de gercekei degil. Ancak oyun tiirleri, oyunda gecirilen zaman ve oyunda olusturdugu
avatar (kimlik) konusunda ebeveynler olarak yine biz denetim saglamaliyiz. Cocuklarimizin gercek
iliskilerde ve fiziksel oyunlarda dijitalden daha fazla vakit ge¢irmesine imkan saglamaliy1z




€,

REHBERLIK

o Bdylece fiziksel ve dijital diinya arasinda daha dengeli bir iligki kurmasi miimkiin olacaktir.

3. Sosyal Medya Tuzaklar1 Hakkinda Neler Biliyoruz?

e Tehlike: Gergeklikten uzak beden imajlari, gergeklikten uzak hayatlar, sanal araglar araciligiyla servis edilen
“muhtesem, milkemmel, zengin hayatlar”. Hepimize servis edilen bu gercek disi imajlar en ¢ok gcocuk ve
gengcleri etkilemektedir. Takip ettikleri ve ilgi duyduklar1 paylagimlar “model edinme” yolu ile kendi benlik
imajlarini ve gelecek tasarimlarini etkilemektedir.

e Uyar: Cocuklarimizin aile degerlerimize uyumlu sekilde gelisimini saglamak biz yetiskinlerin, ebeveynlerin
birincil gorevidir.

o Ebeveynler olarak kendi sosyal medya tercihlerimiz ve davraniglarimiz da ¢ocuklarimizi etkilemekte. Kendi
davraniglarimizla bu tuzaklarin farkinda oldugumuzu ¢ocuklarimiza gostermemiz miimkiindiir.

Veliler I¢cin Altin Kurallar ve Stratejiler
A. "Teknoloji Diyeti" Degil, "Teknoloji Hijyeni"
Ekran1 tamamen yasaklamak, ¢cocugu sosyal ¢evresinden izole edebilir. Bunun yerine sunlar1 uygulayin:
e 20-20-20 Kurali: Her 20 dakikada bir, 20 saniye boyunca, 6 metre uzaga bakmasimi saglayin. Bu, goz
yorgunlugunu ve zihinsel blokaji 6nler.
e Mavi Isik ve Uyku: Uykudan en az 1 saat 6nce ekranla bagini kesin. Mavi 151k, uykuyu baslatan melatonin

hormonunu baskilar; bu da ertesi giin okulda "diisiik dikkat", zayiflamig bilissel beceriler ve diirtiisellik (sikinti
duygusunu yonetmekte zorlanma) olarak geri doner.

B. Duyusal ihtiyac1 Karsilayin

Eger cocugunuz ekran karsisinda elini agzina gotiiriiyor veya siirekli kipirdaniyorsa, beyni uyarilma ariyordur.

e (Coziim: Ekran siiresinden hemen sonra "agir is" dedigimiz aktiviteleri (duvari itme, ziplama, agir bir seyi
tasima) yaptirin. Bu, dijital dliinyanin yarattig1 zihinsel daginiklig1 viicuda geri getirir, adeta bir topraklanma
saglar.

C. Ortak Alan Kullanim

o Kurallar Giivenli Bir Yasamin Altin Standardidir:

e Bilgisayar ve tablet asla yatak odasinda, kapali kapilar ardinda kullanilmamalidir. Ekran, evin ortak alaninda ve
sizin "omuz hizas1" takibinizde olmalidir.

¢ Yemek masasi gibi ailenin bir arada etkilesim kurabilecegi ortak alanlardan telefon, tablet gibi cihazlar uzak
tutulmalidir. Basta ebeveynler olmak iizere kimse sofraya dijital cihaz getirmemeye 6zen gostermeye davet
edilmelidir.




SOSYAL BILGILER

Sosyal Bilgiler derslerimizde bu donem, 6grencilerimizi zaman makinesine bindirerek insanlik tarihinin en onemli
doniim noktalarinda ufuk agic1 bir yolculuga ¢ikardik. Amacimiz sadece tarihi olaylar1 ezberletmek degil; diinii
anlayarak bugiinii anlamlandirmalarini, yarinin ise ¢evresine duyarli, haklarin1 bilen ve sorumluluk alan "etkin
vatandaglar1" olmalarini saglamaktir.

Medeniyetin Besigi: Anadolu'da i1k Yerlesimler ve Sosyal Hayat

Derslerimize insanlik tarihinin en biiyiik devrimi olan "yerlesik yasama gegis" siireciyle basladik. Anadolu'nun bereketli
topraklarindaki ilk yerlesim yerlerini inceleyerek; avci-toplayict diizenden tarim ve tiretime dayali sosyal hayata nasil
gecildigini analiz ettik.

Ogrencilerimiz, ilk kdylerin kurulmasiyla birlikte toplumsal iliskilerin, is boliimiiniin ve {iretimin insan yasammi nasil
kokiinden degistirdigini tarihsel bir empati kurarak kavradilar.

Ortak Mirasimiz: Anadolu ve Mezopotamya Medeniyetleri

Sadece yasadigimiz topraklarin degil, tiim insanligin ortak mirasini inga eden kadim uygarliklari mercek altina aldik.
Stimerler, Hititler, Babiller gibi Anadolu ve Mezopotamya medeniyetlerinin insanlifa armagan ettigi yazinin icadu, ilk
hukuk kurallari, muazzam mimari eserler ve bilimsel buluslar iizerinde durduk. Ogrencilerimiz, bu medeniyetlerin
biraktigi kalic1 eserlerin buglinkii modern diinyamizin temelini nasil olusturdugunu smif ici tartigmalarla
degerlendirdiler.

Halkin iradesi: Demokrasi ve Cumhuriyet Kavramlari

Tarihsel siirecin ardindan rotamizi gliniimiiz modern yonetim anlayisina ¢evirdik. Bir toplumu ayakta tutan en giiglii bag
olan Demokrasi ve Cumhuriyet yonetim sekillerinin felsefesini, temel niteliklerini ve dayandigi degerleri isledik.
Halkin yonetime katiliminin (milli egemenlik) ne anlama geldigini, Cumhuriyet'in bireylere sagladig: esitlik ve 6zgiirliik
ortaminin toplumsal baris i¢in neden vazgegilmez oldugunu 6rnek olaylar {izerinden tartigtik.

Gelecegin Mimarlari: Etkin Vatandashk

Tarih ve yonetim bilincini "birey" olmakla taglandirdik. Ogrencilerimizle "Etkin Vatandasin Ozellikleri" konusunu
derinlemesine isledik. Bilimsev Koleji'nin yetistirmeyi hedefledigi o ideal profili sinifta modelledik: Sadece vergi veren
veya oy kullanan degil; temel hak ve 6zgiirliiklerini bilen, yasal sorumluluklarini yerine getiren, ¢evresine ve toplumun
sorunlarina kars1 duyarl olan bilingli bireylerin niteliklerini pekistirdik.

Ders Kazanimlari
Bu vizyoner egitim siirecinin sonunda 6grencilerimiz asagidaki tarihsel ve sosyal yetkinlikleri edinmislerdir:
o Tarihsel Kavrama: Anadolu'daki ilk yerlesim yerlerinde insanlarin yasam bigimlerini, tiretim faaliyetlerini ve
yerlesik hayata gecisin sosyal sonuglarini agiklar.
» Kiiltiirel Miras Bilinci: Mezopotamya ve Anadolu medeniyetlerinin yazi, hukuk, mimari ve bilim alanlarinda
insanligin ortak mirasina yaptig1 katkilari analiz eder.
o Demokratik Degerler: Demokrasi ve Cumhuriyet kavramlarmin temel ilkelerini tanimlar; Cumhuriyet
yonetiminin dayandig1 degerlerin ve halkin yonetime katiliminin 6nemini kavrar.
o Etkin Vatandashk: Etkin bir vatandasin haklarim1 ve yasal sorumluluklarini bilir; ¢evresel ve toplumsal
sorunlara kars1 ¢6ziim odakli, duyarl bir yaklasim gelistirir.
e [Elestirel Diisiinme: Simf ic¢i tartigmalar ve O6rnek olaylar iizerinden gegmiste yasanan gelismeler ile
giiniimiizdeki toplumsal yap1 arasinda neden-sonug iliskisi kurar.
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Tiirkce derslerimizde Subat ay1 boyunca, 6grencilerimizin dil bilgisi temelini saglamlastirmak ve anadilimizi daha
bilin¢li kullanmalarin1 saglamak amaciyla olduk¢a kapsamli calismalar yiiriittik. Bu donemki odak noktamiz,
ciimlenin en 6nemli yap1 taslarindan olan "Zamirler (Adillar)" ve "Sifatlar (On Adlar)" oldu. Amacimiz;
ogrencilerimizin bu kelime tiirlerini sadece tanimalar1 degil, climle ig¢indeki gorevlerini dogru belirleyerek yazili ve
sOzlii ifadelerinde ustalikla kullanmalaridir.

Ismin Yerini Tutan Kahramanlar: Zamirler (Adillar)

Cilimlelerimizde siirekli ayni isimleri tekrar etmemizi 6nleyen ve iletisime akicilik katan zamirler konusunu detaylica
isledik. Ogrencilerimiz; kisi zamirleri, isaret zamirleri, belgisiz zamirler ve soru zamirleri {izerinde durarak, bu
kelimelerin isimlerin yerini nasil tuttugunu 6rnekler {izerinden incelediler.

Okuduklar1 metinler i¢inde zamirleri avlayan 6grencilerimiz, bulduklar1 her zamirin "hangi ismin veya varligin yerine
kullanildigini" tespit ederek analitik okuma becerilerini gelistirdiler.

Varliklar1 Renklendiren Sozciikler: Sifatlar (On Adlar)

Isimlerin yerine gecen zamirleri dgrendikten sonra, sira isimleri niteleyen ve belirten sifatlara geldi. Niteleme ve
belirtme sifatlarim ele alarak; varliklarin rengini, durumunu, bi¢imini ve sayisini nasil ifade ettigimizi metinler
iizerinde uygulamali olarak inceledik.

Bu siirecin en kritik asamasi, Tiirkcede sikca karistirilan '"Sifat ile Zamir arasindaki farki" kavramakti.
Ogrencilerimiz, karsilastirmali etkinlikler sayesinde bu iki sozciik tiiriiniin ciimledeki gorev (ismin yerine gegme Vvs.
ismin Oniline gelme) farklarini net bir sekilde ayirt etmeyi bagardilar.

Aktif Ogrenme ve Sorumluluk Bilinci

Dil bilgisi kurallar1 sadece dinleyerek degil, uygulayarak kalic1 hale gelir. Bu nedenle 6grencilerimiz pasif birer
dinleyici olmak yerine; kendi 6zgiin climlelerini kurdular, yarim birakilmis metinleri uygun sozciik tiirleriyle
tamamladilar ve detayli kelime ¢6ziimleme ¢alismalar1 yaptilar.

Derste isledigimiz tiim bu kazanimlar, hem 6grenilenlerin kaliciligini saglamak hem de 6grencilerimizde diizenli
tekrar ve sorumluluk bilincini gelistirmek adina planli ev 6devleriyle desteklenmis ve titizlikle takip edilmistir.

Ders Kazanimlan
Subat ayindaki bu yogun dil bilgisi siirecinin sonunda 6grencilerimiz asagidaki akademik yetkinlikleri edinmislerdir:
e Sozciik Tiirlerini Tanima: Ciimle i¢indeki kelimeleri gorevlerine gore inceler; zamirleri ve sifatlar1 dogru bir
sekilde tespit eder.
e Zamirlerin Islevi: Kisi, isaret, belgisiz ve soru zamirlerini ayirt eder; metin i¢inde bu zamirlerin hangi
isimlerin yerini tuttugunu agiklar.
 Sifatlarin Islevi: Niteleme ve belirtme sifatlarmi kullanarak isimleri gesitli yonlerden niteler ve betimleyici
climleler kurar.
o Karsilastirmal Analiz: Sifat ve zamir arasindaki gorev farkini mantiksal olarak kavrar ve bu iki tiirii birbirine
karistirmadan kullanir.
e Ciimle Coziimleme ve Uygulama: Ogrendigi dil bilgisi kurallarin1 metin tamamlama, kelime ¢dziimleme ve
0zglin cimle kurma etkinliklerinde hatasiz olarak uygular.
o Akademik Sorumluluk: Verilen ev 0devlerini zamaninda ve eksiksiz yaparak kendi 6grenme siirecinin
sorumlulugunu tstlenir.
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MATEMATIK

Matematik derslerimizde bu donem, 6grencilerimizin ezbere dayali islem yapmak yerine "sorgulayan ve strateji
tireten" birer matematik¢i gibi diistinmelerini saglayan oldukga derinlikli konulart geride biraktik. Amacimiz;
Ogrencilerimizin karsilagtiklar1 bir problemi kendi ifadeleriyle tanimlayabilmeleri, alternatif ¢oziim yollari
iretebilmeleri ve matematigi sadece kagit iizerinde degil, ger¢ek yasamin tam iginde kullanabilmeleridir.

Sekillerin Matematigi: Dikdortgenin Alan1 ve Cevresi

Derslerimizde dncelikli olarak geometri diinyasina giris yaptik. Ogrencilerimiz, dikdrtgenin ¢evre uzunlugu ve
alani ile ilgili problemlerde sadece formiil uygulamakla kalmadilar; sekil, uzunluk ve alan Ol¢iileri gibi
"matematiksel bilesenler" arasindaki mantiksal iliskileri derinlemesine incelediler.

Karsilagtiklar1 bir problemi ¢6zmeden dnce, sonucun ne olabilecegine dair tahminde bulunma ve problemi
kendi kelimeleriyle ifade ederek farklh temsillere doniistiirme pratikleri yaptilar.

Ust Bilissel Problem Cézme Stratejileri

Bir problemi ¢dzmek sadece dogru cevabr bulmak degildir. Ogrencilerimiz bu siiregte kendi ¢oziim
stratejilerini gelistirdiler ve uyguladilar.

Islemlerini gerceklestirirken adimlarmi siirekli kontrol etme, eger bir strateji onlar1 ¢dziime ulastirmiyorsa
inatlasmak yerine alternatif ¢6ziim yollarin1 degerlendirme (esnek diisiinme) becerisi kazandilar. Basariyla
uyguladiklari stratejileri farklt ve yeni problemlere "genellemeyi" ve bu genellemelerin gegerliligini farkli
matematiksel 6rneklerle ispatlamay1 6grendiler.

Ger¢ek Yasamda Kesirler: Ondalik Gosterim ve Yiizdeler

Donemimizin ikinci yarisinda sayilarin farkli kiliklarina odaklandik. Bir kesrin sadece pay ve paydadan
olugmadigini; bilesik, tam sayili, ondalik ve yiizde (%) gibi farkli gosterimlere sahip oldugunu kesfettik.
Ogrencilerimiz, giinliik hayatta karsilagtiklar1 indirim oranlari, dlgiimler veya paylasimlar gibi gergek yasam
durumlarin1 matematiksel olarak ifade edebilmek icin; yiizliik kart, somut materyaller ve say1 dogrusu gibi
farkli modeller kullandilar. Hangi modelin hangi problem tiiriinde daha kullanisli oldugunu karsilastirarak, dogru
araci segme konusunda mantiksal ¢ikarimlar yaptilar.

Ders Kazanimlari
Bu analitik ve stratejik donemin sonunda 6grencilerimiz asagidaki matematiksel yetkinlikleri edinmislerdir:
e Matematiksel Bilesenleri Analiz Etme: Dikdortgenin alan ve g¢evre problemlerinde uzunluk ve 6l¢i
bilesenlerini belirler, aralarindaki iligkiyi kurar.
e Problem Cozme ve Strateji Gelistirme: Problemi kendi ifadeleriyle aciklar, tahminde bulunur, ¢6ziim
icin strateji gelistirir ve ige yaramayan stratejiyi esneklikle degistirir.
e Genelleme ve Ispat: Dogrulugundan emin oldugu bir ¢6ziim stratejisini farkli problemlere uyarlar ve
mantiksal 6rneklerle ispatlar.
e Kaesirlerin Farkh Gosterimleri: Bir kesrin basit, bilesik, tam sayili, ondalik ve yiizde (%) gosterimlerini
birbirine doniistiiriir ve gergek yasam durumlariyla iliskilendirir.
e Model Kullanimi ve Cikarim Yapma: Kesirleri ve ondalik gosterimleri karsilastirmak icin ytizliik kart,
somut model veya sayr dogrusu gibi araclardan en kullanigh olanini seger ve elde ettigi verilerle
mantiksal ¢ikarimlar yapar.




FEN BILIMLERI

Fen Bilimleri dersimizde Ocak ve Subat aylarinda, 6grencilerimizin sadece teorik kavramlari ezberlemedikleri; model
olusturduklari, gozlem yaptiklari, sorguladiklar1 ve 6grendiklerini giinliik yasamla iligkilendirdikleri oldukga verimli bir
stireci geride biraktik. Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli dogrultusunda biitiinciil ve beceri temelli bir yaklagimla
isledigimiz bu donemde odagimiz; hiicre, destek ve hareket sistemi ile 15181in madde ile etkilesimi oldu.

Yasamin Temel Tasi: Hiicre ve Organizma

Bilimsel seriivenimize mikroskobik diinyadan basladik. Ogrencilerimiz, canliligin temel yap1 birimi olan hiicreyi tiim
detaylartyla kesfettiler. Smif i¢i etkinliklerimizde bitki ve hayvan hiicrelerini tablolar yardimiyla karsilastirarak
aralarindaki temel farklari analiz ettiler.

Ogrendiklerini sistemlestirmek adina “Hiicreden Organizmaya” uzanan kapsamli kavram haritalar1 olusturdular.
Gorseller iizerinden hiicre i¢indeki organellerin yapilarini ve iistlendikleri hayati gorevleri eslestirerek, mikroskobik
diinyanin o kusursuz isleyisini kavradilar.

Viicudumuzun Mimari Yapisi: Destek ve Hareket Sistemi

Kendi bedenimizi tanimak adina biyolojinin bir bagka biiyiileyici alanina gecis yaptik. Ogrencilerimiz, hareket etmemizi
saglayan mucizevi sistemin sadece kaslardan ibaret olmadigini; kemik, kas ve eklemlerin muazzam bir uyumla
calistigini yasayarak 6grendiler.

Sinifimiza getirdigimiz iskelet modeli iizerinde detayli incelemeler yaptik, eklem gesitlerini fiziksel olarak canlandirdik
ve dogru durus analizleri gerceklestirdik. Ogrencilerimizle yiiriittiigiimiiz “Saghklh Kemikler icin Ne Yapmaliy1z?”
konulu grup tartigmalartyla, fiziksel saglik bilincini erken yasta i¢sellestirmelerini sagladik.

Fizige Acilan Kapi: Isigin Madde ile Etkilesimi

Dénemimizin son béliimiinde fiziksel olaylarin pesine diistiik. Ogrencilerimiz; farkli maddelerin 151k gecirgenligini
(saydam, yar1 saydam, opak) laboratuvar deneyleriyle test ettiler.

Aynalarla yaptigimiz yansima gozlemleri ve golge olusumu etkinlikleriyle 15181n dogrusal yayilimini gorsellestirdiler.
Isigin bu ozelliklerinin giinliik hayattaki (periskop, ayna kullanimi, yalitim vb.) kullanim alanlarini arastirarak,
cevrelerinde gergeklesen siradan olaylara artik bilimsel bir bakis acistyla yaklagsmaya basladilar.

Egitim Modeli ve Degerlendirme Yaklasimimiz
Tiirkiye Yiizyith Maarif Modeli'nin 6ngordiigii yenilik¢i egitim anlayisimiz dogrultusunda, dgrencilerimizi sadece
sonuglarla degil, siire¢ icindeki gelisimleriyle degerlendirdik. Bu kapsamda;
e Siire¢ odakli degerlendirme yontemleri,
e Performans ve iiriin (proje) ¢aligmalari,
e Deney ve gozlem formlari,
o Ogrencilerimizin kendi 6grenmelerini yansittiklar1 6z degerlendirme uygulamalari aktif olarak kullanilmustir.
® Gelistirilen Beceri ve Degerler
Bu kapsaml siirecin sonunda 6grencilerimizde akademik bilgilerin 6tesinde su degerlerin ve becerilerin gelistirilmesi
hedeflenmistir:
o Bilimsel Merak: Cevresindeki olaylari sorgulama ve arastirma istegi duyar.
e Saghkh Yasam Farkindahgi: Kendi iskelet ve kas sagligini korumak i¢in beslenme ve durus kurallarina dikkat
eder.
e Is Birligi: Grup calismalarinda ve deneylerde arkadaslariyla uyumlu bir sekilde galisir.
e Sorumluluk Bilinci: Deney malzemelerini kurallaria uygun kullanir, verilen arastirma gorevlerini zamaninda
ve eksiksiz yerine getirir.




GORSEL SANATLAR

Gorsel Sanatlar Biilteni: Doganmin Dokusu, Gozlem Giicii ve Deneysel Sanat

Degerli Bilimsev Koleji Velileri,

Gorsel Sanatlar derslerimizde bu donem, Ogrencilerimizin estetik algilarint dogrudan doganin kendisiyle ve
cevrelerindeki nesnelerle bulusturdugumuz; gézleme, arastirmaya ve deneye dayali harika bir tiretim siirecini geride
biraktik. Amacimiz; 6grencilerimizin bakmak ile "gormek" arasindaki farki kavramalari, nesnelerin yiizey 6zelliklerini
kesfetmeleri ve kendi yaraticiliklarini deneysel tekniklerle 6zgiirce ortaya koymalaridir.

Dogal ve Yapay Olanin Kesfi

Sanat, ¢cevremizi nasil algiladigimizla baglar. Derslerimizde oncelikle sinifimiza ve atdlyemize tasidigimiz nesneleri
dogal (agac kabugu, yaprak, tas vb.) ve yapay (kumas, plastik, metal vb.) olarak smmiflandirdik. Ogrencilerimiz bu
nesnelere sadece uzaktan bakmadilar; onlara dokunarak, yiizeylerindeki piiriizleri, ¢izgileri ve girintileri detayli bir
sekilde inceleme ve gozlemleme firsat1 buldular.

Cizgilerin Dili: Doku ve Desen Calismalar:

Gozlem asamasinin ardindan isin teknik boyutuna gectik. Ogrencilerimiz, dokunarak hissettikleri bu ézellikleri kagit
tizerinde gorsel bir dile ¢evirmeyi 6grendiler. Dogal ve yapay nesnelerin kendilerine has doku 6zelliklerini yansitarak,
kalem darbeleriyle yepyeni ve 6zgiin desenler yarattilar. Bu siire¢, onlarin el-géz koordinasyonlarini giiclendirirken ince
motor becerilerini de sanatsal bir zirveye tasidi.

Iki Renkli Natiirmort ve Deneysel Yaraticiik

Bu dénemin en garpici iiriinii ise "1ki Renkli Natiirmort" (6liidoga/nesne ¢gizimi) ¢alismalarimiz oldu. Ogrencilerimiz,
kompozisyonlarinda hem dogal hem de yapay nesneleri bir araya getirerek bir biitiinliik olusturdular.

Bu ¢alismalarda klasik kurallarin disina ¢ikarak deneysel sanatin keyfine vardilar. Sadece iki renk kullanarak nesnelerin
dokularmi kagida aktarmak, renklerin sinirhi oldugu bir alanda dokunun ve formun giiciinii 6n plana ¢ikarmalarini
sagladi. Arastirmaci teknikler kullanarak nesnelerin dokularini tamamen farkli ve sira dis1 sekillerde yorumladilar;
boylece kaliplara sigmayan yaraticiliklarini cesurca sergilediler.

Ders Kazanmimlari
Bu gozlem odakli ve deneysel iiretim siirecinin sonunda 6grencilerimiz asagidaki sanatsal ve bilissel yetkinlikleri
edinmislerdir:
e Smiflandirma ve Gozlem: Cevresindeki nesneleri inceleyerek "dogal" ve "yapay" olarak ayirt eder; bu
nesnelerin ylizey (doku) ozelliklerini detaylica gézlemler.
e Doku ve Desen Aktarimi: Dogal ve yapay nesnelerin dokunsal 6zelliklerini (piiriizlii, kaygan, damarli vb.)
cesitli ¢izgi ve golgeleme teknikleriyle gorsel bir desene doniistiiriir.
o Kompozisyon (Natiirmort) Kurma: Farkli dokulara sahip nesneleri (dogal ve yapay) ayn1 kompozisyon i¢inde
uyumlu bir natlirmort ¢aligmasina doniistiiriir.
e Smirlandirilmis Alanda Yaraticihk: Renk kullanimimi sadece iki renkle smirlandirarak, eserin giicilinii
renklerden ziyade "doku ve form" iizerinden deneysel bir sekilde ortaya koyar.
e Arastirmaci Sanat Anlayisi: Klasik ¢izim yontemlerinin 6tesine gecerek, nesnelerin dokularini yansitmak i¢in
yeni, deneysel ve yaratici teknikler gelistirir.




BEDEN EGITiMi VE SPOR

Ocak ve Subat aylarinda 5. smif 6grencilerimizle beden egitimi derslerimizde fiziksel gelisimi destekleyen
calismalarin yani sira takim sporlari ve temel brans becerilerine yonelik etkinlikler gergeklestirdik.
Ogrencilerimiz hem bireysel performanslarim gelistirdi hem de takim ruhunu pekistirdi.

Islenen Konular ve Etkinlikler
¢ Fiziksel Uygunluk ve Kondisyon Calismalar:
e Isimnma ve soguma tekniklerinin dogru uygulanmasi
e Dayaniklilik artirict kosu ¢alismalari
o Kuvvet ve esneklik egzersizleri

¢ Takim Sporlar1 Temel Becerileri
e Basketbol temel pas, siirme ve atis ¢calismalari
e Voleybol manset ve servis ¢aligmalari
e Futbol temel pas ve top kontrolii etkinlikleri

¢ Koordinasyon ve Ceviklik
e Hiz ve reaksiyon ¢aligmalari
e Parkur etkinlikleri
o Denge gelistirme egzersizleri

¢ Sportmenlik ve Fair-Play
e Oyun kurallarina uygun davranma
e Takim i¢i iletisim ve sorumluluk alma
e Kazanma ve kaybetme durumlarinda dogru tutum gelistirme

Kazanimlarimiz

 Fiziksel dayaniklilik ve kas gelisiminin desteklenmesi
« Branglara yonelik temel teknik bilgilerin kazanilmasi
+ Takim calismasi ve liderlik becerilerinin gelismesi

Oz disiplin ve sorumluluk bilincinin artmasi
« Saglikli yagsam aligkanliklarinin pekistirilmesi




€

MUZIK

Dogal ve Yapay Olanin Kesfi

Sanat, ¢evremizi nasil algiladigimizla baslar. Derslerimizde oncelikle sinifimiza ve atdlyemize tasidigimiz
nesneleri dogal (aga¢c kabugu, yaprak, tas vb.) ve yapay (kumas, plastik, metal vb.) olarak siniflandirdik.
Ogrencilerimiz bu nesnelere sadece uzaktan bakmadilar; onlara dokunarak, yiizeylerindeki piiriizleri, ¢izgileri
ve girintileri detayli bir sekilde inceleme ve gozlemleme firsati buldular.

Cizgilerin Dili: Doku ve Desen Calismalar:

Gozlem asamasmin ardindan isin teknik boyutuna gectik. Ogrencilerimiz, dokunarak hissettikleri bu
ozellikleri kagit iizerinde gorsel bir dile gevirmeyi 6grendiler. Dogal ve yapay nesnelerin kendilerine has doku
ozelliklerini yansitarak, kalem darbeleriyle yepyeni ve 6zgiin desenler yarattilar. Bu siire¢, onlarin el-goz
koordinasyonlarin giiglendirirken ince motor becerilerini de sanatsal bir zirveye tasidi.

Iki Renkli Natiirmort ve Deneysel Yaraticilik

Bu dénemin en carpici iiriinii ise "iki Renkli Natiirmort" (6liidoga/nesne ¢izimi) c¢alismalarimiz oldu.
Ogrencilerimiz, kompozisyonlarmda hem dogal hem de yapay nesneleri bir araya getirerek bir biitiinliik
olusturdular.

Bu ¢aligmalarda klasik kurallarin disina ¢ikarak deneysel sanatin keyfine vardilar. Sadece iki renk kullanarak
nesnelerin dokularini kagida aktarmak, renklerin siirli oldugu bir alanda dokunun ve formun giiciinii 6n plana
cikarmalarint sagladi. Aragtirmaci teknikler kullanarak nesnelerin dokularini tamamen farkli ve sira disi
sekillerde yorumladilar; boylece kaliplara sigmayan yaraticiliklarini cesurca sergilediler.

Ders Kazanimlar:
Bu gozlem odakli ve deneysel iiretim siirecinin sonunda Ogrencilerimiz asagidaki sanatsal ve biligsel
yetkinlikleri edinmislerdir:
o Smiflandirma ve Gozlem: Cevresindeki nesneleri inceleyerek "dogal" ve "yapay" olarak ayirt eder;
bu nesnelerin yiizey (doku) 6zelliklerini detaylica gozlemler.
e Doku ve Desen Aktarimi: Dogal ve yapay nesnelerin dokunsal 6zelliklerini (pliriizli, kaygan, damarli
vb.) ¢esitli cizgi ve golgeleme teknikleriyle gorsel bir desene doniistiiriir.
o Kompozisyon (Natiirmort) Kurma: Farkli dokulara sahip nesneleri (dogal ve yapay) ayni
kompozisyon i¢inde uyumlu bir natiirmort ¢aligmasina doniistiirtir.
e Smrlandirilmis Alanda Yaraticihk: Renk kullanimini sadece iki renkle smirlandirarak, eserin
giiclinii renklerden ziyade "doku ve form" lizerinden deneysel bir sekilde ortaya koyar.
e Arastirmaci Sanat Anlayisi: Klasik cizim yontemlerinin Otesine gegerek, nesnelerin dokularini
yansitmak i¢in yeni, deneysel ve yaratici teknikler gelistirir.




STEM

STEAM Proje Siireci ve Portfolyo Sunum Asamasi Bilgilendirmesi

STEAM dersi kapsaminda yiiriitiilen Kolaj Sanati ve Mimari Sunum Paftasi projelerinde uygulama
stirecleri basariyla tamamlanmis olup 6grencilerimiz proje ¢aligsmalarinin son agsamasi olan sunum siirecine
gecmistir. Disiplinlerarasi 6grenme yaklasimi dogrultusunda tasarlanan bu projeler, dgrencilerin sanat,
tasarim, estetik diislinme ve mekansal farkindalik becerilerini gelistirirken ayn1 zamanda is birligine dayali
tiretim kiiltiiriinii deneyimlemelerini amaglamistir.

Proje siireci boyunca dgrencilerimiz, grup calismast modeli icerisinde bireysel yetenek ve ilgi alanlari
dogrultusunda takim i¢i sorumluluklar tistlenmistir. Bu kapsamda 6grenciler; tasarimci, grafik tasarimci,
editor, kiirator, fotografci ve sergi kurulum ekibi gibi farkli gérev dagilimlariyla ¢alisarak gercek bir proje
iretim siirecini deneyimlemistir. Boylece dgrenciler yalnizca bir {iriin ortaya koymakla kalmamis, ayni
zamanda profesyonel iiretim ve sergileme siireclerinin tiim asamalarini deneyimleme firsat1 bulmustur.
Uygulama agamalarinda 6grenciler;

e Yaratict Diigiinme Ve Gorsel Tasarim Becerilerini Geligtirmis,

« Estetik Alg1 Ve Sanatsal ifade Yetkinliklerini Gii¢lendirmis,

e Planlama, Organizasyon Ve Sorumluluk Alma Becerileri Kazanmus,

« s Birligi Ve Takim Calismas1 Kiiltiiriinii Deneyimlemis,

e Problem Cézme Ve Karar Verme Siireclerinde Aktif Rol Almus,

e Proje Yonetimi Ve Gorev Paylasimi Konusunda Farkindalik Edinmistir.

Mart ayinda gergeklestirilecek olan Bilimsev Koleji Portfolyo Giinleri kapsaminda 6grencilerimiz, proje
tiretim siireglerini, iistlendikleri roller dogrultusunda edindikleri deneyimleri ve ortaya koyduklar: tasarim
calismalarini velilerimize sunacaktir. Bu dogrultuda daha once velilerimiz ile paylasilmis olan sunum
metinlerinin 6grencilerimiz tarafindan derinlemesine kavranmasi ve sunumlarin eksiksiz, akici ve etkili bir
bigimde aktarilmasi biiyiik dnem tagimaktadir.

Portfolyo sunumlari, 6grencilerimizin yalnizca iirlin odakli degil silire¢ odakli 6grenmelerini goriiniir kilan;
0z giiven, iletisim becerisi, akademik ifade giicli ve sunum yetkinliklerini gelistiren 6nemli bir 6grenme
deneyimi niteligindedir. Bu siire¢, 6grencilerin bireysel yeteneklerini kesfederek kolektif iiretimin pargasi
olma bilinci kazanmalarini desteklemektedir.




BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM

Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim derslerimizde bu donem, 6grencilerimizle teknolojiyi sadece ekranda
tilketen degil, fiziksel diinyada da iireten bireyler olma yolunda biiyiik bir adim attik. "Maker" kiiltiiriiniin
temellerini olusturan Arduino platformu ve mBlock ile elektronik devre tasarimi ve robotik kodlama
egitimlerimize basladik.

Elektronigin Alfabesi: Devre Elemanlar1 ve Teorik Altyap:

Ogrencilerimiz oncelikle, kuracagimiz akilli sistemlerin fiziksel altyapisini olusturan donanim bilesenlerini
akademik bir cercevede incelediler. Akimin yoniinii belirleyen artt (+) ve eksi (-) kutup mantigini, devre
elemanlarini1 lehim yapmadan birbirine baglamamizi saglayan prototipleme tahtasi Breadboard'u ve iletken
kablolar1 tanidilar.

Bu siirecin beyni olan Arduino mikrodenetleyici kartinin mimarisini detaylica ele aldik. Dis diinyadan gelen
verileri okudugumuz Analog pinlerile sisteme kesin komutlar (ag/kapat) gonderdigimiz Dijital
pinler arasindaki veri akis farklari, 6grencilerimiz tarafindan uygulamali olarak kavranmistir.

Teoriden Pratige: Miihendislik Temelli Projeler

Ogrendigimiz elektronik teorisini, mBlock blok tabanli kodlama platformunun algoritmik yapisiyla birlestirerek
bir dizi basarili proje test ettik:

« Temel Sistem Ciktilar1: Ogrencilerimiz ilk olarak dijital pinler iizerinden LED yakip sondiirme (Blink)
algoritmalarin1 ve zamanlama mantiginm1 gerektiren Yiirityen Isiklar devresini basariyla kurdular.
Ardindan bu mantig1 giinliik hayata entegre ederek kendi Trafik Isik Sistemlerini senkronize ettiler.

o leri Seviye Etkilesim: Farkli donanim girislerini yonetme becerisi kazanmak amaciyla; her butona
basildiginda RGB LED iizerinden farkli renk (kirmizi, yesil, mavi) frekanslari elde ettikleri bir kontrol
devresi tasarladilar.

« Sensor Entegrasyonu ve Veri Isleme: Cevresel degiskenleri algilayan sistemlere gecis yaptik. Isik
sensoOrli (LDR) kullanarak ortamin karanlik veya aydinlik olma durumuna goére otomatik calisan Akilh
Aydinlatma  Sistemi ve  ortam  sicakligini  Olgerek  anlamli  verilere  doniistiiren Dijital
Termometre devrelerini kurup test ettiler.

Ders Kazanimlari
Bu egitim siirecinin sonunda ortaokul &grencilerimiz asagidaki miihendislik, bilisim ve analitik diistinme
yetkinliklerini edinmislerdir:

e Elektronik  Okuryazarhgi: Temel  elektronik  devre  elemanlarinin  (LED, breadboard,
sensor, jumper kablo) calisma prensiplerini kavrar ve akim yoniine uygun kapali devreler kurar.

e Mikrodenetleyici Mimarisi: Arduino donaniminin islevini acgiklar; analog ve dijital pinleri amacina
uygun olarak veri okuma (giris) ve veri yazdirma (¢ikis) siireglerinde kullanir.

e Algoritmik Programlama: mBlock platformunu kullanarak sensérlerden gelen verilere gore calisan
kosul (if-else) ve dongii yapilarini fiziksel sistemlere entegre eder.

o Fiziksel Bilisim ve Sensor Verisi: Ortam degiskenlerini (151k, sicaklik vb.) algilayabilen donanimlarla,
giinliik yagam problemlerine ¢oziim iireten akilli sistemler tasarlar.

o Hata Ayiklama (Debugging): Tasarladig1 elektronik devrelerde veya yazdigi kodlarda meydana gelen
mantiksal/fiziksel hatalar1 tespit eder ve problem ¢ozme adimlarini uygulayarak sistemi g¢alisir héle

getirir.



INGILIZCE

Etrafimizi Tammlama ve Zamanlar Arasi Gecis

Derslerimize gevremizdeki nesneleri ve canlilar1 detaylandirmayr dgrenerek basladik. Ogrencilerimiz Ingilizcede sifatlarin
dizilis kurallarin1 (position of adjectives) kavrayarak; nesneleri boyut, sekil ve niteliklerine gore (big, fat, small, dangerous)
dogru bir sirayla betimleme ve kisa tamtimlar (short descriptions) yapma pratigi kazandilar.

Iletisimin temel yapi taslarindan olan Genis Zaman (Present Simple) ile Simdiki Zaman (Present Continuous) arasindaki
anlamsal farki derinlemesine isledik. Ogrencilerimiz rutinleri ile o an yapmakta olduklar1 eylemleri ayirt ederek, bu iki
zamanda akici bir sekilde soru sorma ve cevap verme becerilerini gelistirdiler. Soru ciimlelerinde dogru ses tonlamasini
(intonation in questions) kullanarak konusma dillerini daha dogal bir hale getirdiler.

Lezzet Duraklari, Miktarlar ve Tercihlerimiz )

Giinliik hayatin en keyifli konusu olan "Yiyecekler ve Ogiinler" (meals and courses) temamizi isledik. Farkli yiyecek tiirlerini
Ingilizce isimlendiren dgrencilerimiz, "have" fiilini kullanarak &giinlerle ilgili kaliplar1 (have breakfast, have a meal)
ogrendiler.

Varlik ve miktar belirten There is / There are yapilarini; sayilabilen ve sayilamayan isimlerle birlikte kullanilan much, many,
a lot of miktar belirleyicileriyle harmanladilar. Ayrica, bir eylemi yapmaktan ne kadar keyif aldiklarini veya almadiklarini ifade
etmek icin like, love, hate, don't mind + V-ing (Orn:  love cooking - Yemek yapmaya bayilirrm) yapisini kullanarak kisisel
tercihlerini dile getirdiler.

Gegmisin Izleri: Past Simple ve Mekan Betimlemeleri

Bu donemin en biiyiik adimlarindan biri, Ge¢mis Zaman (Past Simple) diinyasina giris yapmamiz oldu. Ogrencilerimiz
oncelikle "olmak" (to be) fiilinin gecmis zaman hali olan was / were ve gecmiste varlik bildiren There was / There were
yapilarini 6grendiler.

Diizenli (regular) ve diizensiz (irregular) fiillerin gegmis zaman g¢ekimlerini olumlu ve olumsuz ciimlelerde kullanarak,
gecmisteki rutinlerini, eylemlerini ve deneyimlerini anlattilar. "Once" anlamina gelen "ago" kelimesini kullanarak zaman
ifadelerini zenginlestirdiler. Edindikleri bu gegmis zaman yapilarini kullanarak, gegmiste ziyaret ettikleri veya hayal ettikleri
bir mekanin detayli yazili betimlemesini (description of a place) basariyla gergeklestirdiler.

Hikaye Anlaticihigi: Baglaclar, Yonler ve Tepkiler

Iyi bir ingilizce konusuru olmak, olaylar1 dogru sirayla anlatabilmekten geger. Ogrencilerimiz anlattiklari olaylari birbirine
baglamak i¢in zaman baglaclarim (first, then, before, after that) ustalikla kullanmay1 6grendiler. Karsilikli diyaloglarda aktif
dinleyici olduklarini géstermek igin "Really?" (Gergekten mi?), "So you..." (Yani sen...) gibi dogal konusma tepkilerini pratik
ettiler.

Ayrica, hareket ve yon bildiren (up and down, round and round, left and right, backwards and forwards) kelime gruplartyla
uzamsal ifadeleri Ingilizce olarak dogru baglamda kullandilar.

Ders Kazamimlari (Learning Outcomes)
Bu yogun ve dilbilgisel agidan zengin siirecin sonunda 6grencilerimiz asagidaki iletisimsel yetkinlikleri edinmiglerdir:
e Zamanlar Aras1 Hakimiyet: Present Simple ile Present Continuous arasindaki farki kavrar; gegmiste yasanmis
olaylar1 Past Simple (diizenli/diizensiz fiiller ve was/were) ile ifade eder.
e Betimleme ve Yazma: Sifatlar1 dogru siralayarak nesneleri betimler; "There was/were" ve gecmis zaman yapilarini
kullanarak ge¢misteki bir mekanin yazili tasvirini yapar.
o Tercih ve Miktar ifadesi: Yiyecekleri ve dgiinleri tanir; miktar bildiren kelimeleri (much, many vb.) kullanir ve
yapmay1 sevdigi/sevmedigi eylemleri (love/hate + ing) ingilizce ifade eder.
e Hikaye Kurgusu ve Baglaclar: Anlattig1 olaylar1 mantiksal bir siraya koymak i¢in zaman baglaglarini (first, then,
after that) dogru kullanir; konusma sirasinda dogal Ingilizce tepkiler (Really? vb.) verir.
e Yon ve Hareket: Climle iginde yon ve hareket bildiren (left, right, backwards vb.) kelime gruplarini, dogru edatlarla
(on, by) birlikte




ALMANCA

Ailemiz ve Aidiyet: Iyelik Zamirleri (Possessivpronomen)

[letisimin en sicak konusu olan "Aile" (die Familie) temasiyla derslerimize basladik. Oncelikle aile bireylerinin Almanca
okunuslari iizerine titiz telaffuz ¢alismalar1 (Ausspracheiibungen) yaptik.

Ardindan sahiplik bildiren "benim" (mein/meine) ve "senin" (dein/deine) iyelik zamirlerini 6grendik. Ogrencilerimiz,
Almancanin temel kurali olan artikellere gore kelimelerin nasil degistigini kavrayarak; baba i¢in "mein Vater”, anne igin
"meine Mutter", evcil hayvanlar1 tavsan i¢in "mein Kaninchen" ve ¢ogul olan ebeveynleri i¢in "meine Eltern” demeyi
kurall1 bir bi¢imde 6grendiler.

Kim O?: Sahis Zamirleri ve Tanitim (Personalpronomen & Wer ist das?)

Ogrencilerimiz, "Wer ist das?" (Bu kim?) sorusuna cevap verirken, isimlerin yerine gecen sahis zamirlerini kullanma
pratigi kazandilar. Eril kelimeler (der Vater) i¢in "er", disil kelimeler (die Mutter) icin "sie" ve notr kelimeler (das Baby)
icin "es" zamirini kullanarak, tipki bir Alman gibi dogal climleler kurmaya basladilar. Ayn1 zamanda, sahip olduklar1 evcil
hayvanlar tanitirken belirsiz artikelleri (ein Hund, eine Katze, ein Kaninchen) dogru formda kullandilar.

Kiiresel Iletisim: Ulkeler, Diller ve Kokenler (Léinder und Sprachen)

Smifimizin smirlarmi asarak diinya turuna ciktik! Ogrencilerimiz birbirlerine "Woher kommst du?" (Nereden
geliyorsun/Nerelisin?) ve "Wo wohnst du?" (Nerede yasiyorsun?) sorularini yonelterek tanisma diyaloglarini
derinlestirdiler.

Almanya (Deutschland), ispanya (Spanien), Ingiltere (England), Rusya (Russland) ve Avusturya (Osterreich) gibi iilkeleri
ve bu lilkelerde konusulan dilleri (7%irkisch, Deutsch, Italienisch, Franzésisch) 6grendiler. Bu linitenin en 6nemli akademik
kazanimlarindan biri ise; bir¢ok iilke i¢in "aus Deutschland” (Almanya'dan) derken, Tiirkiye ve Isvicre gibi istisnai iilkeler
icin artikelle birlikte "aus der Tiirkei" ve "aus der Schweiz" demeleri gerektigini kavramalar1 oldu.

Sayilar ve Bilgi Alma: W-Sorular1 (W-Fragen und Zahlen)

Ogrencilerimiz Almanca sayilar konusunu 20'den 100'e (Zahlen von 20 bis 100) kadar genisleterek sayisal ifade giilerini
artirdilar.

Ogrendikleri bu sayilan giinliik hayata entegre etmek icin temel bilgi alma sorulari olan "W-Fragen" kaliplarini
kullandilar. "Wie ist dein Name?" (Adin ne?), "Wie alt bist du?" (Kag yasindasin?), "Wie ist deine Telefonnummer?"
(Telefon numaran ne?) ve "Was ist dein Hobby?" (Hobin ne?) gibi sorularla karsilikli roportajlar yaparak sinif i¢inde harika
bir sinerji yarattilar.

Ders Kazanimlari (Lernziele)
Bu iletisim odakl1 periyodun sonunda 6grencilerimiz asagidaki dilbilgisel ve kiiltiirel yetkinlikleri edinmislerdir:
o Sahiplik (Iyelik) ifadesi: Aile bireylerini ve evcil hayvanlarmi tanitirken kelimenin artikeline uygun olarak
"mein/meine" (benim) ve "dein/deine" (senin) zamirlerini dogru kullanir.
o Sahis Zamirleri: Isim tekrarlarindan kaginmak icin kelimelerin yerine er, sie, es ve cogul sie zamirlerini getirerek
anlamli ctimleler kurar.
e Sayilar ve Yas ifadesi: Almanca sayilar1 100'e kadar bilir; kendi yasin1 ve telefon numarasim hedef dilde hatasiz
sOyler.
o Ulkeler ve Diller: Farkli iilkelerin ve dillerin Almanca karsiliklarinm bilir; "aus der Tiirkei" gibi istisnai gramer
kurallarin1 konusma dilinde dogru uygular.
o Karsilikh iletisim (W-Fragen): Karsisindaki kisiyi tanimak amaciyla isim, yas, nereli oldugu, nerede yasadig,
hobisi ve telefon numarasi gibi temel "W" sorularini sorar ve bu sorulara uygun yanitlar verir.







