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COCUKLARDA YARATICI DUSUNCELER
Degerli Velimiz,

21. yiizyildaki hizli gelismeler, degisimler ve yenilikler, ailelerin ¢ocuklarini gelecekteki hizli degisimlere ve
yeniliklere de ayak uydurmalarin1 saglayacak sekilde yetistirmeleri gerekliligini getirmistir. Bunun sonucunda
giinimiizde aktif, merakli ve sorgulayici olma, "neden" sorusunu sik sik sorma, sorumluluklarini istlenebilme,
karsilastigi problemlere degisik ¢6ziim yollart Onerebilme, ileriyi gérebilme gibi yaratict 6zelliklere sahip g¢ocuklar
yetistirmek dnem kazanmistir

“Yaraticilik” ¢ocuklarin duygusal, zihinsel ve fiziksel gelisiminde 6nemli rol oynar. Yaraticilik giinliik olaylara
ve nesnelere herkesten farkli bakabilmek ve farkli yaklasim tarzi gelistirebilmektir.Bagka bir deyisle “Yaraticihk
herkesin gordiigii seyi aym goriip onunla ilgili farkl seyler diisiinebilmekdir. «

Her ¢ocuk ailesinden aldig1 kaliimsal 6zelliklerle diinyaya gelir, ama yetiskinliginde sahip olacagi 6zelliklerin temeli
aile i¢inde ve yasadigi ¢cevrede olusur. Her ¢ocukta yaraticilik yetenegi bulunsa da bunun siirekliligi ve ortaya ¢ikist
cocuktan ¢ocuga farklilik gosterir.

Yaraticilik beynimizin sag lobunda yer alir, Tek yapmaniz gereken beynin sag lobuna biraz agirlik vermek
olmalidir. Gorsel, isitsel konular, sezgiler ve hayaller burada bulunur. Resim cizebilir, miizik aleti calabilir, sarki
soyleyebilir, bol kitap okuyabilir, kendi kurgularinizi olusturabilir, renkli ve sesli zeka oyunlar: oynayabilirsiniz

YARATICILIGIN GELiSTIiRILEBILMESi iCiN ANNE-BABALARA ONERILER:

Cocuklardaki yaraticilign gelistirmek igin ailelerin ¢ocuklarina bir hayat kesfine ¢ikmislar gibi davranmalar1 ve
hayallerini gerceklestirmek i¢in onlara yol gostermeleri ve desteklemeleri gerekir.
Cocuklara kendi bakis agilari ile 6grenmelerine firsat taniymn. Kendi yapabilirliklerini ve potansiyellerini gérmeleri,
kesfetmelerini saglayin.
Yaraticilik ve risk alma birlikte yol alir. Cocuklara; yasayarak, deneyimleyerek ve denemeyi gbze alarak
Ogrenmeleri i¢in firsat taniym. Onlara oyunlarda veya karsilastiklar1 durumlarda nasil planlayarak ilerleyecekleri ile
ilgili destek olun.
Hayatlarinda bir¢ok alanda kendileri gibi olabilmeleri ve davranmalari igin firsat verin.
Cocuklar her zaman var olan ¢ok smirl bir kuralin i¢inde olmay1 sevmez, belli sinirlar iginde 6zgiir olduklarmi hissedip
kendileri de kural koyabilmeyi bilmek isterler ve kendi se¢imlerine gore hareket etmek isterler.

Cocugunuza yaratici drnekler verin, diisiinme ve hayal kurmasi i¢in firsatlar hazirlaym.
Bir problemle karsilastiginda bunun birden fazla ¢6ziimii olabilecegini dgreterek yaratic1 yontemler gelistirmesini
saglaym.

Cocugunuzu fikirlerini sekillendirmeleri i¢in cesaretlendirin ve yapitlarina saygi duyun.

Ev isleri ile ilgili yasina ve gelisimine uygun sorumluluklar verin.

Televizyon seyretmenin olumlu ve olumsuz yanlarini anlatin. Ogretici programlara 6zendirin. izledigi programlar
hakkinda birlikte fikir tiretmeye, yorum yapmaya, tartismaya firsat taniymn
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Degisik kiiltiirleri cocugunuza tanitin. Cocugunuzun farkli kiiltiirlerden insanlar taniyabilecegi ortamlar hazirlaym.
Cocugunuzla birlikte sik sik sanat galerisi veya miize ziyaretleri yapin.

Yaraticihgini gelistirecek oyuncaklar secin. Ise yaramayan malzemeleri cocugunuz igin biriktirin ve bunlari kullanmasi
i¢in onu tesvik edin.

Cocugun yasitlartyla beraber olmasinin 6nemini unutmayin.

EVDE VE OKULDA YARATICILIGI ENGELLEYEN TUTUMLAR:
Cocuklari birbiriyle yaristirmak ve kiyaslamak, onlar1 kazanan ve kaybeden durumuna getirmek, ¢ocuklarin kendi
hizlarma gore gelisimlerini gérmezden gelip, onlari en iist siralara gére yonlendirmeyi amag edinmek,
Cocuklar1 denetim altina almak ve onlara bir seyi nasil yapacaklarim sdylemek. Bdoylelikle ¢ocuklarin kendi
duygularin1 ¢oziimlemelerini, yanlislar yapmalarin1 ve kendi buluslarini ortaya koymalarimi zaman kaybi olarak
gormek,
Cocuklara kat1 ve kesin segimler sunmak. Onlarin hangi etkinliklerle nasil ugrasacaklarini, nelere izinli olduklarini,
nerede cesur davranacaklarini ve nelerin yasak oldugunu sylemek.
Sik sik yapmalari gerekenleri hatirlatmak ve boylece kendi sorumluluklarini almalarini engellemek.

Her zaman en iyiyi, en giizeli yapmaya yoneltilen ¢cocuk, hata yapmamaya, onay almak icin gosterisli ve
giizel seyler yapmaya baslar. Kendini “en iyi olma hirsindan” kurtaramadigi icin ve sadece sonuca
odaklandig icin hayal giicii zayiflar.

Cocuk, yasaminda en etkili 6rnekleri ailesinden alir.
Cocuklar isaret parmaklariniz ile gosterdiklerinizi degil,
Ayak izlerinizle sizlerin gittigi yolu takip ederler.

Cocuklarimiza sinir koymak 6nemli ama yaratici diisiinmeye engel olur mu?

Her cocuk, 6niindeki kocaman ve yabanci bir diinyaya uyum saglamak icin belli ipuglar1 bekler. Ne yapmasi
gerektigini bilen, bunu karsisindakine de bildiren anneler babalar arzular. Cocuklar ayrica, ¢aresiz kaldiginda ona yol
gosterecek, tereddiit ettiginde ona cesaret verecek, hedeflerine ulastiginda onu alkiglayacak ve yolunu sasirdiginda onu
tutacak yetiskinlere ihtiya¢ duyar ve tehlikeli bir durum oldugunda anne-babasinin nedenini agiklayarak “hayir” veya
“dur” demesini bekler.

Temeli aileler tarafindan atilan sinirlar ¢ocuga gelecekte bireysel ve toplumsal anlamda ¢ok 6nemli beceriler de saglar.

Cocuklar kabul gormek isterler
Cocuklar annelerinden ve babalarindan onlarin var olmalarindan dolaylr mutlu olduklarim gérmek isterler.

Degerli olduklarimin hissettirilmesini isterler.
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TURKGE

Kasim ayinda Tiirk¢e derslerimizde dgrencilerle okuma, yazim ve dil bilgisi konulari iizerine
kapsamli ¢aligmalar yiiriitiilmiistiir.

1. Okuma ve Anlama Calismalar:

Ogrencilerle sesli ve sessiz okuma ¢alismalar: yapilmis, okurken vurgu ve tonlamaya
dikkat etmenin 6nemi tlizerinde durulmustur.

Okunan metinler lizerinden ana fikir belirleme ve parcanin ana kahramanlarim
tamima ¢aligmalar gerceklestirilmistir.

2. Noktalama Isaretleri ve Yazim Kurallar:

Nokta, virgiil, iinlem isareti, soru isareti, iki nokta iist iiste, tirnak isareti, kesme
isareti ve hece bolme ¢izgisi konular1 islenmis ve 6rneklerle pekistirilmistir.

3. Kelime ve Ciimle Bilgisi:

Zat anlaml, es anlamh ve sestes kelimeler konular kavratilmig, 6grencilerin kelime
dagarcig1 ve anlam bilgisi gelistirilmistir.

Kuralh ve kuralsiz ciimleler, olumlu ve olumsuz ciimleler {izerinde ¢alismalar
yapilmistir.

Ozel isimler ve cins (tiir) isimler konusu agiklanmis ve drneklerle pekistirilmistir.

4. Soru EKleri:

Soru eki olan -m1, -mi, -mu, -mii, -misin, -misin, -musun, -miisiin eklerinin ayri
yazilmasi gerektigi kavratilmistir.

Ogrencilerin bu ekleri dogru kullanabilmeleri i¢in &rnek ciimleler iizerinden uygulamali
caligmalar yapilmistir.
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HAYAT BILGISI

1. Saghkh Biiyiime ve Gelisme:

Kasim ayinda 6grencilerle, saghkh biiyiime ve gelismeyi etkileyen faktorler ayrintili olarak
incelenmistir. Bu kapsamda beslenme, uyku diizeni, fiziksel aktivite ve hijyen aligkanliklarinin
cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimi iizerindeki etkileri tartisilmistir. Ogrenciler, saghkl
aliskanhklar ile biiyiime ve gelisme arasindaki iliskiler {izerinde fikir aligverisinde bulunmus,
giinliik yasamlarinda bu aligkanliklar1 nasil uygulayabilecekleri iizerine Ornekler verilmistir.
Ayrica, saghkh ve saghiksiz besin ve icecekler tanitilmis; Ogrencilerin bilingli se¢imler
yapabilmeleri i¢in besinlerin viicuda etkileri, katki maddeleri ve porsiyon kontrolii gibi konular
iizerinde durulmustur. Bu c¢alismalarla ogrencilerin  saghkh yasam ahskanhklarim
benimsemeleri amaglanmistir.

2. Kisisel Alan ve Simirlar:

Ogrencilere, kisisel alan kavramm tamtilmis ve fiziksel, duygusal, diisiince ile Kkisisel
bilgilerimizi koruma yollar1 agiklanmistir. Bu dogrultuda dgrenciler, kendi sinirlarinmi belirleme
ve bagkalarmin smirlarina saygi gosterme konusunda bilinglendirilmistir. Drama ve
canlandirma etkinlikleri ile 6grencilerin bu kavramlar1 giinliik yasamda uygulayabilmeleri
saglanmis, farkli durumlarda nasil davranmalar1 gerektigi 6rneklerle pekistirilmistir.

3. Temel Trafik Kurallar::

Ogrencilere, temel trafik kurallari, trafik isaretleri ve levhalar tanitilmistir. Bu kapsamda

yaya ve bisiklet yollar1, araglarin gecis Onceligi, glivenli yaya gegisi gibi konular iizerinde
durulmustur. Ogrenciler, giinliik yasamda trafik giivenligi bilinci kazanmalar1 icin siif ici
uygulamali etkinlikler ve 6rnek durum analizleri ile desteklenmistir. Bu sayede Ogrencilerin
hem kendi gilivenliklerini hem de bagkalarinin giivenligini koruma farkindaliklar1 artirilmastir.
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MATEMATIK

Kasim ayinda Matematik derslerimizde 6grencilerle dogal sayilarin sirasi, ritmik sayma ve
say1 oriintiileri konular lizerinde ¢alismalar yiirtitilmistiir.

1. Dogal Sayilarin Sirasi:
o Ogrencilerle dogal sayilarin sirasim belirleme ¢ahsmalar yapilmstir.
e Yiizliik tablo iizerinde ileri ve geriye dogru ritmik sayma etkinlikleri ger¢eklestirilmis,
ogrencilerin sayilarin ardisikligini ve say1 dizilerini kavramalari saglanmistir.

2. Ritmik Sayma Calismalar:
e 100’e kadar 1’er birim ritmik sayma yapilmis, ardindan farkli adimlarla sayma
caligmalar1 uygulanmistir:
o 2’ser 20’ye kadar,
o 3’cr 30’a kadar,
o 4’cr 40’a kadar,
o 5’er 100’e kadar,
o 10’ar 100’e kadar ileri ve geri ritmik sayma ¢aligsmalar1 gerceklestirilmistir.
e Bu caligmalarla 6grencilerin ritim duygusu, sayilar1 kavrama ve zihinsel hesaplama
becerileri desteklenmistir.

3. Say1 Oriintiileri:
« Ogrencilerle say1 ériintiileri konusu islenmis ve ritmik sayma sirasinda oriintiileri
tanima c¢aligmalar1 yapilmistir.

o lleri ve geri ritmik sayma ile say1 driintiilerini bulma ve yorumlama becerileri
kazandirilmigtir.
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GORSEL SANATLAR

Kasim ayinda gorsel sanatlar derslerimizde 6grencilerle Tiirk kiiltiiriine ait mimari
elemanlar, motifler ve desenler iizerine kapsamli ¢caligmalar yapilmistir.

1. Tiirk Kiiltiiriine Ait Mimari Elemanlar ve Motifler:

o Opgrenciler, Tiirk Kiiltiiriine ait mimari elemanlar incelemis ve bu elemanlar1 konu
alan resim ¢alismalar: gerceklestirmiglerdir.

e Geleneksel Tiirk motifleri ve desenleri tanitilmis, 6grenciler bu motifleri 6rneklerle
resim ¢alismalar1 sirasinda uygulamislardir.

2. 10 Kasim Etkinlikleri:

o Ogrencilere 10 Kasim konulu resim ¢calismasi yaptirilarak Atatiirk’ii anma
farkindaliklar1 ve sanatsal ifade becerileri desteklenmistir.

3. Sanat ve Kiiltiirel Mekanlar:

e Miize ve sanat galerisi kavramlar1 tanitilmis, 6grenciler bu mekanlarin islevleri ve sanat
eserlerini sergileme amaglar1 hakkinda bilgilendirilmistir.

e Miize ve sanat galerisi temali resim calismalari ile 6grencilerin sanat eserlerini
gozlemleme ve yaratici ifade becerileri pekistirilmistir.

Bu caligmalarla 6grencilerin Tiirk kiiltiiriine ait sanat ve mimari 6geleri tanima, geleneksel
motifleri uygulama ve sanatsal ifade becerilerini gelistirme hedeflenmistir.
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MUZIK

Kasim ayinda miizik derslerimizde 6grencilerle miizigin temel kavramlari, enstriiman bilgisi
ve grup calismalar iizerine ¢alismalar yiiriitiilmiistir.

1. Temel Miizik Kavramlari:

o Opgrenciler, miizikteki temel kavramlarin tamimlarim 6grenmis ve bu kavramlari
uygulamali olarak kullanabilmislerdir.

e Do (C) notasimin taninmasi ve dogru sekilde ¢alinmasi tizerinde durulmustur.
2. Grup Calismalar1 ve Orff Uygulamalari:

o Ogrenciler, grup ¢calismalarina aktif olarak katilmis ve birlikte miizik iiretme
deneyimi kazanmislardir.

o Farkh Orff calgilan (xilofon, metalofon, ritim aletleri vb.) ile ritim ve melodi
caligmalar1 yaparak hem is birligi hem de ritim duygulari gelistirilmistir.

3. Koro Calismalari:

o Ogrencilere koro nedir sorusu tanimlatilms, koro ¢alismasinin amaci ve isleyisi
aciklanmustir.

o Sarki ¢calismalar ile 6grencilerin seslerini dogru kullanmalari, hafif ve giiclii ifadeleri
ayirt etmeleri ve birlikte uyumlu performans sergilemeleri saglanmistir.

Bu caligmalar ile 6grencilerin miizikal farkindalik, ritim ve nota bilgisi, is birligi becerileri
ve topluca performans sergileme yetenekleri desteklenmistir.
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STEM

“Hareket — Kuvvet — Miihendislik Tasarimi — Uretim Becerileri”
Kasim ayinda 6grenciler, hem kagit malzemelerle riizgér giilti tasarlayarak hem de LEGO
parcalariyla miihendislik temelli yapilar olusturarak STEM becerilerini gelistirdi.

1. Etkinlik: Riizgar Giilii Yapimi

Amag:
Riizgarin cisimlere nasil hareket kazandirdigini anlamak, kagitla tasarim yapma becerilerini

gelistirmek.
Kullanmilan Beceriler
e Kesme, katlama, yapistirma
o Donme hareketini gozlemleme
e Sebep—sonug iligkisi kurma
o Basit miihendislik {iriinii tasarlama
Yapilan Calismalar
o Kare kagitla katlama ve kdseleri birlestirme
e Ugclar esit hizalama
e Cop sis veya pipet kullanarak sap olugturma
o Hazirlanan riizgar giillerinin sinif i¢inde ve bahgede test edilmesi
o “Riizgar giilleri neden doner?” tizerine STEM sohbeti
Ogrenci Kazanimlar
o Riizgarin bir kuvvet oldugunu fark etti.
o Kendi riizgar giiliinii tasarlayip test ederek miithendislik siirecini deneyimledi.
e El becerileri belirgin sekilde gelisti.
e Farkli renk ve boyutlarda tasarim yaparak yaraticiligini kullandi.
2. Etkinlik: LEGO Miihendislik Tasarimi
Amac:
Ogrencilerin LEGO parcalarim kullanarak islevsel yapilar tasarlamasi ve miihendislik siirecini

deneyimlemesi.
Kullanilan Beceriler
e Tasarim odakli diisiinme
e Problem ¢6zme
e Planlama ve insa etme
e Parca-biitiin iliskisi kurma
o s birligi ve takim galismasi
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STEM

Yapilan Calismalar

Temel LEGO pargalarin1 yakindan tanima
Basit makineler (dénen pervane, riizgar ¢arki, kule, koprii vb.) tasarlama
Parcalar1 saglam bir sekilde birlestirme teknikleri

“Yapim—test—iyilestirme” miithendislik dongiisiinii uygulama
Gruplar halinde mini miihendislik projeleri olusturma

Ogrenci Kazanimlarn

Yiiksekligi ve dayaniklilig: etkileyen faktorleri kesfetti.

Tasarimini test ederek gerekli iyilestirmeleri yapti.

Is birligi i¢inde bir yap1 olustururken takim calismasi becerileri gelisti.
Mekanik tasarim konusunda temel farkindalik kazandi.

Genel Gozlemler

Ogrenciler hem riizgar giilii hem LEGO calismalarinda yiiksek motivasyon gosterdi.
Uriinlerini tasarlarken neden—nasil sorulartyla STEM bakis agis1 gii¢lendi.

Test etme ve tekrar diizenleme aliskanlig gelisti.

Yaraticilik ve problem ¢6zme becerilerinde belirgin ilerlemeler gozlemlendi.
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ROBOTiIK KODLAMA

Bu Ayin Temasi:
“Kodlama Mantig1 — Algoritma — Robot Kullanimi — Oyun Tasarim1”
Kasim ayinda ogrencilerimiz hem dijital hem de bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri ile temel
programlama becerilerini gelistirdi. FunGrid kitab1 uygulamalari, Super Doc robot c¢alismalari
ve kendi kodlama oyunlarini tasarlama etkinlikleri derslere eglence katti.
Bu Ay Kazanilan Beceriler
Ogrenciler;
e Temel yon komutlarimi (ileri—geri—saga—sol) daha hizli ve dogru kullanmaya basladi.
e Problem ¢dzme ve sirali diisiinme becerilerini gelistirdi.
o Kendi algoritmasini olusturarak ¢oziim tiretmeyi 6grendi.
o Kodlama kitabindaki gorevleri planl bir sekilde uyguladi.
e Bir oyunu nasil tasarlayacagini adim adim kavradi.
e Super Doc robotunu taniy1p dogru komutlarla yonlendirmeyi 6grendi.
e Grup calismalariyla iletisim ve is birligi becerileri giiglendi.

Bilisim Garaji1 FunGrid Kitab1 Uygulamalari
Bu ay FunGrid kitabinda asagidaki ¢alismalar yapildi:
¢ Yol Bulma ve Harita Takip Etkinlikleri
o Karakteri hedefe ulastirmak i¢in komut dizisi yazma
o Engellerden kaginma
o Alternatif yollar tasarlama
¢ Karisik Komutlart Dogru Siraya Dizme
o Kitaptaki karigik algoritmalar1 analiz ederek diizelttiler
e Dogru yolu bulabilmek i¢in adim adim diisiinme ¢aligsmalar1 yapildi
¢ Kodlama Mantigiyla Problem C6zme

e “En kisa yol hangisi?”
e “Bir sonraki adim ne olmal1?” gibi sorular iizerine tartismalar
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ROBOTIK KODLAMA

Kendi Robotik Kodlama Oyununu Yazma Etkinligi
Ogrenciler bu ay kiiciik bir oyun tasarlayarak kendi komut dizilerini olusturdu.

Etkinlik asamalari:
e Oyun alani tasarim1 (mat, grid veya kagit iizerinde)
e Oyunun kurallarini belirleme
e Hedef ve baslangi¢ noktasi segme
o Engeller ve gorev kartlar1 ekleme
e Opyun karakterini hedefe ulastiracak komutlar1 yazma
e Arkadasina oyunu oynatip test etme
Bu calisma 6grencilerin yaraticilik, tasarim becerisi ve kodlama mantigini giliglendirdi.
Super Doc Robot: Tammma & Kullanim Etkinlikleri
Kasim ayinda 6grenciler Super Doc robotunu yakindan tanidi ve deneme ¢aligmalari yapti.
Super Doc’u Tanima
e Robotun 6n panelindeki komut tuglarini inceleme
o Isik ve ses uyarilarini tanima
e Robotun zemin mati lizerindeki ¢alisma sekillerini 6grenme
Temel Komut Uygulamalar
e lleri — geri — saga don — sola don komutlar
o Komutlarin sirayla verilmesi gerektigini deneyimleme
o “Hangi komutu eklersem robot hedefe gider?” etkinlikleri
Gorev Kartlar ile Uygulama
e “Okula ulas”, “Parki bul”, “Kiitiiphaneye git” gibi gorevler
e Robotu dogru rota ile hedefe ulagtirma
e Hata yapildiginda komutlar1 diizeltme ¢alismalari
Serbest Rota Tasarlama
« Ogrenciler kendi yol haritalarim ¢izip Super Doc’a uygulatma
e Grup calismasiyla planlama ve komut verme stratejileri gelistirme

gen GOzlemler

« Ogrenciler Super Doc robotuna yiiksek ilgi gdstermistir.
o Kodlama kitabi etkinliklerinde hata bulma ve diizeltme becerileri gelismistir.
e Oyun tasarlama etkinlikleri 6grencilerin hayal giiclinii ve analitik diisiinmesini
artirmistir.
Komutlar1 siralama konusunda belirgin gelisme gozlenmistir
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INGILIZCE

Kasim ayinda Ingilizce derslerimizde &grencilerle Unit 3: Where We Live konusu {izerinde
kapsamli ¢caligsmalar yliriitilmiistiir.
1. Ara Tatil Odevleri:

o Opgrencilerin ara tatil 6devleri kontrol edilmis ve bireysel geri bildirimler verilmistir. Bu
sayede Ogrencilerin eksik ve hatali noktalar1 diizelterek 6grenme siiregleri
desteklenmistir.

2. Kelime Bilgisi (Vocabulary):

e Places in a town (Sehirdeki yerler) anahtar kelimeleri {izerinde durulmus ve 6rnek
climlelerle pekistirilmistir.

o Ogrencilerin kelime dagarcigini gelistirmek amaciyla farkl etkinlikler ve uygulamalar
yapilmigtir.

3. Dil Yapilar1 (Language Focus):
e Has... got...? soru yapisi tanitilmis ve uygulamali olarak ¢aligiimistir:
o Ornek: Has your town got a cinema?
= Yes, it has. / No, it hasn'’t.
o Ogrenciler bu yapiy1 kullanarak hem yazili hem s6zlii ciimleler kurma pratigi yapmustir.
4. Edatlar (Prepositions):

e Prepositions konusu iglenmis, érnekler verilmis ve 6grencilerin ciimle i¢inde dogru

sekilde kullanmalar1 saglanmistir.
5. Hikaye Calismasi (Story):

e The Tree on the Track hikayesi okunmus, hikaye iizerinden okuma, anlama ve deger

egitimi (Perseverance / Azim) konular1 islenmistir.
6. Ses Bilgisi (Phonics):

e tr, gr, dr harf sesleri lizerinde durulmus ve 6grenciler bu sesleri tantyip okuma

uygulamalar1 yapmaigtir.
7. Beceriler (Skills):

e Ders kapsaminda 6grencilerin reading, speaking, writing ve listening becerileri
gelistirilmistir.

o Hikaye ve aktiviteler ile 6grencilerin dil bilgisi ve kelime kullanimi1 pekistirilmistir.

8. Diisiin ve Ogren (Think and Learn):

e Cografya baglaminda places in town (sehirdeki yerler) konusu ile baglantilar kurularak

ogrencilerin konuyu giinliik yasamla iliskilendirmesi saglanmistir.
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ALMANCA

Kasim ayinda Almanca derslerimizde 6grencilerle temel iletisim kaliplari, soru kullanimi,
alfabe ve kelime bilgisi iizerine ¢alismalar yapilmistir.
1. Temel iletisim Kahplar1 (Kommunikationsmuster):
e Opgrenciler, giinliik yasamda kullanilan temel ifadeleri grenmis ve uygulamali olarak
kullanmiglardir:
o Ich brauche... —*...’a ihtiyacim var.”
o Hier, bitte. — “Buyur, liitfen.”
o Danke. — “Tesekkiir ederim.”
o Ich bin fertig. — “Hazirim / Isim bitti.”
2. Soru ve Tepki Kaliplar1 (Fragen und Antworten):
« Opgrenciler, soru sorma ve cevap verme becerilerini gelistirmistir:
o Spielen wir...? — “Oynayalim m1?”
o Nein, keine Lust. — “Hayir, canim istemiyor.”
o Au! Das macht Spafs. — “Ah! Bu eglenceli.”
o Entschuldigung. — “Afedersin.”
3. Alfabe ve Harf Bilgisi (Buchstaben):
« Ogrencilere bazi harfler tanitilmis ve telaffuzlar iizerinde calisilmistir: Bb, Ff, Kk, Rr,
Tt.
4. Kelime Bilgisi (Worter):
e Giinliik yasamda kullanilan bazi kelimeler 6gretilmis ve anlamlari ile climle iginde
kullanimi1 saglanmistir:
o das Haus —ev
das Auto — araba
der Zaun — ¢it
der Vogel — kus
die Sonne — giines
die Wolke — bulut
der Wald — orman
die Maus — fare

o O O O O O O O

das Fenster — pencere

o das Blumenbeet — ¢igek tarhi
Bu calismalar sayesinde 6grencilerin temel iletisim becerileri, alfabe bilgisi ve giinliik yasam
kelime dagarcig gelistirilmis, dil kullaniminda giivenleri artirilmistir.




