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REHBERLIK

COCUKLARDA DINLEME BECERISI

DINLEME BECERIiSI KAZANAN COCUK DAHA iYi OGRENIR

Dinleme, insanin dogum oncesi donemden itibaren kullanmaya basladigi, 6grenmenin temelini
olusturan 6nemli bir beceridir. Tipki konugma, okuma ve yazma gibi, dinleme de 6grenilebilir
ve gelistirilebilir bir beceridir.

Bebeklik doneminde ¢ocuk yalnizca “duyar”; ancak anlamli sekilde dinlemeyi zamanla 6grenir.
[lkokulun ilk yillarinda, 1. ve 2. siif déneminde gocuklarin dikkat siireleri hala kisadir.
Dinlemeye yoneldikleri anda ¢evredeki ses, 151k veya hareket gibi uyaricilar dikkati kolayca
dagitabilir. Ayrica bu yas grubu, kendi diisiincelerini hemen ifade etme istegi nedeniyle sabirsiz
olabilir.

Ancak biiytdiikge, dinledikleriyle kendi bildikleri arasinda baglantilar kurmaya baslar. Bu da
dinleme farkindaligin1 ve kalitesini artirir. Yani dinleme becerisi, ¢gocugun olgunlasmasiyla
birlikte gelisen bir kas gibidir. Diizenli alistirmalar, uygun modellemeler ve dogru ortamlar bu
beceriyi giiclendirir.

Ailenin Rolii

Dinleme aligkanliginin gelismesinde en dnemli etken aile ortamidir. Kii¢lik yaslardan itibaren
masal, tekerleme, bilmece dinleyen ¢ocuklarin, dinleme becerilerinin ¢ok daha hizli gelistigi
gozlemlenmistir.

Evde dinlenildigini hisseden ¢ocuk, okulda da 6gretmenini ve arkadaslarini dikkatle dinler. Bu
durum, yalnizca akademik basarty1 degil; 6zgiiveni, empatiyi ve sosyal iligkileri de olumlu
yonde etkiler

Ebeveynlere Piif Noktalar

. Rol model olun: Cocugunuz konusurken sabirla dinleyin, soziinii kesmeyin.
Dikkatinizi tamamen ona verin; telefonu veya bagka dikkat dagitici seyleri bir kenara birakin.

. G0z temas1 kurun: Cocugunuza baktiginizda, onu dinlemek i¢in gercekten orada
oldugunuzu hisseder. Bu, giiven duygusunu gii¢lendirir.

. S6zel olmayan mesajlar1 fark edin: Yiiz ifadesi, ses tonu, beden dili... Tiim
bunlar1 anlamaya ¢aligin.
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REHBERLIK

e Birlikte etkinliklere katilin: Cocuk tiyatrolari, hikdye saatleri veya birlikte masal okuma
zamanlar1 dinlemeyi eglenceli hale getirir.

e Sabirla dinleyin: Cocugun diislincelerini ve sorularini acele etmeden dinleyin. Yanit
vermeden once onun kendini ifade etmesine firsat taniyin.

Unutmayin
Bir ¢ocugu gergekten dinlemek, ona “Gnemlisin” demenin en sade ama en gii¢lii yoludur.

Dinleme becerisi giiglenen ¢ocuk, hem 6grenmede hem de yasamda daha derin, daha anlaml
baglar kurar.

KAYNAKCA
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/197918
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TURKGE

1. Okuma ve Anlama

o Kisa hikaye ve bilgilendirici metinler, 6grenciler tarafindan sesli ve sessiz olarak
okunmustur.

o Sesli okumalar sirasinda noktalama isaretlerine dikkat edilmesi, metinleri vurgulu ve
tonlamah sekilde okuma becerilerinin gelistirilmesi saglanmigtir.

o Ogrenciler, metinlerin konusunu ve ana fikrini belirleme etkinlikleri ile okudugunu
anlama becerilerini pekistirmistir.

2. Dil Bilgisi ve Noktalama

o Noktalama isaretleri tanitilmis; nokta, soru isareti, virgiil, tirnak isareti ve hece
bélme cizgisi kavratilmigtir.

e Ziat anlamh sézciikler konusu islenmis ve 6rneklerle pekistirilmistir.

3. Sozciik ve Hece Calismalari

e Seslerin heceleri, hecelerin kelimeleri, kelimelerin ise ciimleleri olusturdugu
kavratilmistir.

o Opgrenciler, kelimeleri alfabetik siraya koyma, hece ve sozciik sayis1 belirleme
caligmalar1 yapmustir.

4. Yaz1 Becerileri

e Yaz defterlerinde diizgiin ve okunakl yazi1 yazma alistirmalar ile §grencilerin el
yazisi ve yazim becerileri gelistirilmistir.

Bu caligmalar, 6grencilerin okudugunu anlama, dil bilgisi, yazma becerileri ve soézciik yapisi
farkindaligini artirmay1 amaglamaktadir.




HAYAT BILGISI

1. Okul Kurallari ve Sorumluluklar
o Opgrencilere okul kurallari, bireysel sorumluluklar ve gérev paylasimi anlatilmistir.

e Arkadashk iliskilerinde ve karar verme siire¢lerinde dikkat edilmesi gereken ilkeler
tizerinde durulmus, 6grenciler sinif ici karar alma siireglerine aktif katihm
gostermistir.

2. Farkhilik ve Saygi

o Atdlye ¢alismalariyla, farkliliklarin bizi zenginlestirdigi ve saygi gosterilmesi
gerektigi vurgulanmistir.

3. Saghkh Yasam Ahskanhklar:

o Temizlik, dengeli beslenme ve diizenli uyku gibi saghkh yasam ahskanhklari
tartisilmigtir.

4. Milli Degerler ve Cumhuriyet Etkinlikleri
« Bayrak ve Istiklal Mars1’nin anlam grencilere kavratilmgtir.

e 29 Ekim Cumbhuriyet Bayrami hazirliklar1 kapsaminda sinif siisleme ve boyama
etkinlikleri yapilmistir.

o Atatiirk’iin ¢ocuklar i¢in gergeklestirdigi calismalar ve Cumhuriyet’in 6nemi
anlatilmistir.

Bu etkinlikler, 6grencilerin sosyal sorumluluk, saygi, saghkh yasam bilinci ve milli degerler
farkindahgim gelistirmeyi amaglamaktadir.
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MATEMATIK

1. Geometrik Sekiller ve Cisimler

e Geometrik sekiller ile geometrik cisimler arasindaki farklar kavratilmistir.

o Kare, dikdortgen, iicgen ve daire gibi temel sekillerin 6zellikleri 6gretilmistir.

» Kiip, kare prizma, dikdortgen prizma, iicgen prizma ve silindir gibi cisimlerin:
o Kose, yiizey ve ayrit tanimlar1 yapilmas,
o Cizimleri sinif ¢calismalariyla pekistirilmistir.

o Nesneler, sekil, renk ve biiyiikliiklerine gore sinifflandirma etkinlikleriyle

incelenmistir.

2. Olcme ve Karsilastirma
o Standart olmayan s1v1 6l¢me araglar1 tanitilmas;
e Giinliik yasamda bardak, sise ve siirahi gibi kaplarla sivi miktarlarini karsilastirma
atolyesi gergeklestirilmistir.

3. Sayilar ve Nicelikler

o 100’e kadar olan iki basamakl dogal sayilar kullanilarak sayilarin nicelikleri
kavratilmistir.

e Sayilar yazilmis, onluk ve birlik basamaklarina ayrilarak onluk kavramm
tanitilmastir.

e Onluk taban bloklariyla uygulamali ¢aligmalar yapilmistir.

« Ogrenciler, niceliklerin biiyiikliiklerine karsihik gelen sayilar1 okuma ve yazma,
ayrica iki basamakh sayilari ¢éziimleme becerilerini kazanmistir.

Bu ¢alismalar, 6grencilerin geometrik kavramlar: anlama, 6l¢cme ve karsilastirma, say1
yapisi ve basamak degerlerini kavrama becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.
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GORSEL SANATLAR

1. Cizgi ve Temel Teknikler

o Ogrenciler, ¢izgi tekniklerini kullanarak farkl1 yazili kaynaklardan ve temalardan
esinlenerek gorsel sanat ¢alismalari olusturmustur.

2. On ve Arka Plan

o Gorsel sanat ¢aligmalarinda on ve arka plan olusturma teknikleri uygulanmas,
ogrencilerin perspektif algisi ve derinlik hissi gelistirilmistir.

3. Ol¢ii ve Oranti

o Opgrenciler, dl¢ii ve orantiya gore objeleri yerlestirme calismalar1 yaparak gorsel
kompozisyon becerilerini pekigtirmistir.

4. Ozel Konu Cahsmasi

e 29 Ekim Cumbhuriyet Bayrami kapsaminda tematik resim ¢calismalari yapilmis ve
ogrencilerin milli degerler farkindalig1 desteklenmistir.

Bu etkinlikler, 6grencilerin yaraticilik, gorsel algi, kompozisyon ve milli degerler

farkindahigini gelistirmeyi amaglamaktadir.
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BEDEN EGITIMI

1. Koordinasyon ve Denge Calismalar:

« Opgrenciler, denge tahtasi iizerinde duruslarimi kontrol etme ve ¢esitli hareketlerle
viicut koordinasyonlarini gelistirme firsati bulmuslardir.

2. Ceviklik Gelistirme

e Hizli yon degisimleri gerektiren oyunlar araciliiyla 6grencilerin ¢eviklik ve reaksiyon
becerileri artirilmistir.

3. Toplu Spor Oyunlar:

e Yakan Top, futsal ve basketbol gibi grup oyunlariyla 6grencilerin takim ici iletisim ve
is birligi becerileri giiclendirilmistir.

Bu caligmalar, 6grencilerin motor becerilerini, takim calismasi ve stratejik diisiinme

yetilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.
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MUZIK

1. Temel Miizik Kavramlari

o Opgrenciler, miizigin temel kavramlarim 63renmis ve ince ses ile kalin sesi ayirt etme
becerisi kazanmustir.

e Do-Sol nota siralamasinin portredeki yerini gosterebilme yetisi gelistirilmistir.

2. Koro ve Ritim Calismalar:
o Belirli giin ve haftalara iliskin koro ¢alismalari yapilmistir.

o Farkli materyaller kullanilarak ritim ¢alismalar1 gergeklestirilmis ve 6grencilerin ritim
duygusu ile miizikal farkindahg gelistirilmistir.

Bu etkinlikler, 6grencilerin temel miizik bilgisi, ritim becerisi ve toplu performans deneyimi
kazanmalarini amaglamaktadir.
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STEM

1. Bilisim Garaji Online Egitim Platformu — STEM Dersleri
o Opgrenciler, Bilisim Garaji online platformu araciligiyla STEM odakli etkinliklerle tanismistir.
e Bu etkinliklerde:
o Bilimsel diisiinme basamaklar:1 6grenilmis,
o Teknolojinin giinliik yasamdaki yeri kesfedilmis,
o Kodlama ve mantiksal diisiinme becerilerini gelistiren oyunlar oynanmus,
o STEM’in temel felsefesi olan “deneyerek 6grenme” yaklasimi uygulanmstir.

2. Oyun Hamuru ve Kiirdanlarla Geometrik Cisimler
« Ogrenciler, kiip, piramit ve licgen prizma gibi geometrik sekilleri tanimis ve ii¢c boyutlu
modeller tasarlamistir.
e Malzemelerin sekil olusturmadaki islevi gdzlemlenmis, el becerisi, uzamsal farkindalik ve
denge gelistirilmistir.

3. Dil Cubuklari ile Geometrik Cisimler
o Dil ¢cubuklar1 kullanilarak farkh geometrik cisimler tasarlanmstir.
o Ogrenciler, kenar, kose ve yiizey ozelliklerini incelemis, takim ¢alismasiyla tasarim ve
miihendislik becerilerini pekistirmistir.
o Uretilen yapilar hem 6grenme hem eglenme deneyimi saglamistir.

4. Quilling Sanat1 (Kagit Kivirma Sanat)
o Renkli kagit seritleri sarilarak farkli sekiller ve desenler olusturulmustur.
e Quilling sanat1 ile 6grencilerin estetik bakis acisi, sabir ve dikkat becerileri gelistirilmis,
STEM ile sanatin birlesimi iizerinden tasarim odakl diisiinme deneyimlenmistir.

Kazandirilan Beceriler
e Yaratici diigiinme ve tasarim yapma
o Takim galismasi ve is birligi
e Problem ¢6zme becerileri
e El-go6z koordinasyonu ve ince motor gelisimi
o Bilimsel ve miihendislik temelli diisiinme aliskanlig1

Bu etkinlikler, 6grencilerin STEM ve sanat temelli entegre 63renme, tasarim ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirmeyi hedeflemistir.
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ROBOTIK KODLAMA

1. FunGrid Kodlama Kitab1 Etkinlikleri (Bilisim Garaji Online Egitim Platformu)
« Ogrenciler, Bilisim Garaji online platformu iizerinden FunGrid Kodlama Kitabr etkinliklerini
tamamlamislardir.
e Bu siirecte:
o Blok tabanh kodlama adimlar1 uygulanmis,
o Karakter yonlendirme ve gorev tamamlama calismalar1 yapilmais,
o Kodlama siralamasi, dongii ve kosul kavramlar1 6grenilmistir.
e Bu etkinlikler, 6grencilerin temel algoritma olusturma ve mantiksal diisiinme becerilerini
pekistirmistir.

2. Kodlama ve Boyama Etkinlikleri
o Robotik temal1 boyama etkinlikleri ile kodlama mantig1 gorsellestirilmis ve eglenceli hale
getirilmistir.

e Etkinliklerde:
o Renklerle kodlama eslestirmeleri yapilmais,
o Kod bloklarinin anlamlari gorsellestirilmis,
o El-goz koordinasyonu ve dikkat becerileri gelistirilmistir.

e Her 6grenci kendi renkli robot tasarimini olugturmustur.

3. Kendi Kodlama Oyunlarin1 Yazma Etkinligi

o Ogrenciler, kendi basit kodlama oyunlarm tasarlamiglardir.

e Bu siirecte:
o Karakter olusturma,
o Oyun sahnesi belirleme,
o Gorev tamamlama ve puanlama sistemi olusturma adimlar1 uygulanmistir.

e Bu calisma, 6grencilerin 6@rendiklerini pekistirmelerini ve yaratici diisiinme ile problem

¢6zme becerilerini gelistirmelerini saglamistir.

Bu etkinlikler, 6grencilerin robotik kodlama, algoritmik diisiinme, yaraticiik ve el-goz
koordinasyonu gibi temel STEM becerilerini kazanmalarina katki saglamistir.




INGILIZCE

Tanigma kaliplar1 kullanildi.Kendini tanitma ciimleleri {izerinde duruldu.

Unit 1 tekrar edildi ve pekistirildi. Workbook kitabinda birinci iinite boliimleri tamamlandi.
Vocabulary:Classroom things(pencil,board,pencilcase etc.)kelimeleri pekistirildi.

There is/There are kaliplart anlatildi ve 6rnekler ile pekistirldi.(There is a cap etc.)
Imperatives(emir climleleri)ornekler verildi.

My Day

Daily routines present simple ,3™ person dikkat cekilerek 6rnekler ile pekistirildi.
The letter sounds ee and ea telafuzuna dikkat ¢ekildi.

Telling the time (what time is it?It is 6 o’clock) gibi bir¢cok 6rnekler yapildi.

Unit 2 (The zoo) iinitesine giris yapilarak animals (hayvanlar) konusunu iizerinde
duruldu(zebra,lion,hippo etc.) gibi kelimeler {izerinde durulup deftere not edilmesi saglandi.
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ALMANCA

1. Kennt die Zahlen bis 20 (1-20)( Sayilar1 20 ye kadar biliv): 1 eins, 2 zwei, 3 drei, 4 vier, 5 fiinf, 6

sechs, 7 sieben, 8 acht, 9 neun, 10 zehn....20 zwanzig

Lieder: Zahlenlied ,Zahlen lernen von 1 bis 20, Zahlen Lied 10-100
Rechnen: 1+2=3 (eins plus zwei ist drei ) 3-1=2 ( drei minus eins ist zwei)

2. Kennt manche Worter (beim Spielen und Rechnen):
(Baz1 kelimeleri bilir (oyun sirasinda ve hesaplama yaparken): Wahrheit / Pflicht / plus(+) / minus(-) /
ist(gleich) = /rechnen Wo? / Hier / nicht hier / Vielleicht
3. Kann nach dem Alter fragen und antworten (Yagini sorar ve cevaplar):
Wie alt bist du? Ich bin....Jahre alt.
4. Antwortet auf Ja/Nein Fragen (Evet/hayir sorularina cevap verir):
o Bistdu 8 Jahre alt? Ja :) / Nein :(
e  Bistdu Dino? Ja,ich bin Dino. ./ Nein,ich bin....
o Heifit du Jana? Ja :) / Nein :(
o st dein Name Paul? Ja,mein Name ist Paul. / Nein,mein Name ist...
5. Kennt manche Buchstaben: “Aa,li,Oo,Dd Jj,Mm,Nn" Dino, Jana, Mia, Oma
E/e, Utu, H/h, L/I, S/s, P/p, G/g
o Aussprache(Telaffuz) : ei —eins, zwei, klein , ie- sieben, sch-schwarz, eu- neun,
tsch- Deutsch, ch —Ich, chs- sechs, f- weif3, grof3, heif3
Lieder und Videos: Deutsche Aussprache fiir Kinder, Das ABC-Lied (ABC Song)
Das Tier ABC Lied Lichterkinder, Lied — Vokale, Doppellaute und Umlaute

4. Kennt manche Buchstaben (Alfabedeki baz1 harfleri bilir ve okur):

Ere, Ulu, H/h, L/, S/s, P/p, G/g

Aussprache : ei —cins , ie- sieben, sch-schwarz, eu- neun , tsch- Deutsch,
ch —Ich, chs- sechs, fi- heife
5. Kennt manche Tiere (Baz1 hayvanlar tamir): der Hase, der Puma, der Esel,

der Igel, das Lama

6. Kennt die Farben und kann sagen welche Farbe er-sie mag/nicht mag

(Renkleri bilir ve en sevdigi sevmegi rengi soyler):

Welche Farbe ist das ? Das ist rot/ blau/ griin/ ......

Istdasrot? JaJ NeinlL

Welche Farbe magst du ? Ich mag rot/gelb .....

Magst du rot 2

JaJ Nein L

7. Kennt manche Possesivpronomen (Bazi iyelik zamirlerini bilir):
mein/meine — dein/deine

8. Zeichnet sein/ihr Lieblingstier und stellt es vor
(En sevdigi hayvam ¢izer ve Kisaca tanitir.)
Das ist mein Hase. Mein Hase ist braun.










