1.SINIFLAR
AYLIK BULTEN




)@(

REHBERLIK

COCUKLARDA DINLEME BECERISI

DINLEME BECERIiSI KAZANAN COCUK DAHA iYi OGRENIR

Dinleme, insanin dogum oncesi donemden itibaren kullanmaya basladigi, 6grenmenin temelini
olusturan 6nemli bir beceridir. Tipki konugma, okuma ve yazma gibi, dinleme de 6grenilebilir
ve gelistirilebilir bir beceridir.

Bebeklik doneminde ¢ocuk yalnizca “duyar”; ancak anlamli sekilde dinlemeyi zamanla 6grenir.
[lkokulun ilk yillarinda, 1. ve 2. siif déneminde gocuklarin dikkat siireleri hala kisadir.
Dinlemeye yoneldikleri anda ¢evredeki ses, 151k veya hareket gibi uyaricilar dikkati kolayca
dagitabilir. Ayrica bu yas grubu, kendi diisiincelerini hemen ifade etme istegi nedeniyle sabirsiz
olabilir.

Ancak biiytdiikge, dinledikleriyle kendi bildikleri arasinda baglantilar kurmaya baslar. Bu da
dinleme farkindaligin1 ve kalitesini artirir. Yani dinleme becerisi, ¢gocugun olgunlasmasiyla
birlikte gelisen bir kas gibidir. Diizenli alistirmalar, uygun modellemeler ve dogru ortamlar bu
beceriyi giiclendirir.

Ailenin Rolii

Dinleme aligkanliginin gelismesinde en dnemli etken aile ortamidir. Kii¢lik yaslardan itibaren
masal, tekerleme, bilmece dinleyen ¢ocuklarin, dinleme becerilerinin ¢ok daha hizli gelistigi
gozlemlenmistir.

Evde dinlenildigini hisseden ¢ocuk, okulda da 6gretmenini ve arkadaslarini dikkatle dinler. Bu
durum, yalnizca akademik basarty1 degil; 6zgiiveni, empatiyi ve sosyal iligkileri de olumlu
yonde etkiler

Ebeveynlere Piif Noktalar

. Rol model olun: Cocugunuz konusurken sabirla dinleyin, soziinii kesmeyin.
Dikkatinizi tamamen ona verin; telefonu veya bagka dikkat dagitici seyleri bir kenara birakin.

. G0z temas1 kurun: Cocugunuza baktiginizda, onu dinlemek i¢in gercekten orada
oldugunuzu hisseder. Bu, giiven duygusunu gii¢lendirir.

. S6zel olmayan mesajlar1 fark edin: Yiiz ifadesi, ses tonu, beden dili... Tiim
bunlar1 anlamaya ¢aligin.
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REHBERLIK

e Birlikte etkinliklere katilin: Cocuk tiyatrolari, hikdye saatleri veya birlikte masal okuma
zamanlar1 dinlemeyi eglenceli hale getirir.

e Sabirla dinleyin: Cocugun diislincelerini ve sorularini acele etmeden dinleyin. Yanit
vermeden once onun kendini ifade etmesine firsat taniyin.

Unutmayin
Bir ¢ocugu gergekten dinlemek, ona “Gnemlisin” demenin en sade ama en gii¢lii yoludur.

Dinleme becerisi giiglenen ¢ocuk, hem 6grenmede hem de yasamda daha derin, daha anlaml
baglar kurar.

KAYNAKCA
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/197918




‘39\&i

TURKGE

Ses ve Harf Calismalari
1. Ogrenciler, “a, n, e, t, i, 1” seslerini tanityacak, okuma ve yazma becerilerini
gelistireceklerdir.
2. Bu sesler kullanilarak hece olusturma, hecelerden sozciik iiretme ve sozciiklerden
tilmceler kurma etkinlikleri yapilacaktir.
3. 1kinci ses grubu olarak “o ve k” sesleri tanitilarak okuma ve yazma ¢alismalar
genisletilecektir.

Okuma ve Yazma Becerileri
4. Metin okuma ve yazma calismalari ile 6grencilerin dil bilgisi ve anlam kavrama
becerileri pekistirilecektir.
5. Deftere kuralina uygun yazi yazma etkinlikleriyle yazim disiplini kazandirilacaktir.
6. Fasikiil ve defter calismalar: tamamlanarak 6grenilen konular pekistirilecektir.

Noktalama ve Ozel Isimler
7. Noktalama isaretleri lizerinde durularak, nokta, virgiil, kesme isareti ve soru isaretinin
dogru kullanim1 uygulamali olarak gosterilecektir.
8. Ozel isimlerin yazinm dikte ¢alismalariyla vurgulanacaktir.

Dijital Destek
9. Morpa Kampiis 6dev paketleri ile 6grencilerin 6grenme siiregleri desteklenmis ve
pekistirilmistir.

Bu caligmalar, 6grencilerin okuma, yazma, heceleme, noktalama ve dil bilgisi becerilerini
biitiinciil bir sekilde gelistirmeye yoneliktir.




HAYAT BILGISI

Bireysel Farkindahk ve Oz Bakim

1. Ogrenciler, fiziksel 6zelliklerini ve duygularim fark ederek kendilerini taniyacak ve
tanmitacaklardir.

2. Kolayca yapabildikleri ve yapmaktan hoslandiklar aktiviteleri belirleyerek ifade
etme becerisi kazandirilmistir.

3. Giinlerini planlama ve planlarina uyma aligkanlig1 gelistirilmistir.

4. Kisisel bakim ihtiya¢larim belirleme ve uygulama konularinda farkindalik
saglanmistir.

Sosyal Beceriler ve Oyun Etkinlikleri
5. Ogrenciler, arkadaslarinin oyunlarina katilirken ve oyun kurarken uygun davrams
sergileme becerisi kazanmislardir.
6. Oyunlar sirasinda hem kendilerinin hem de arkadaslarimin hata yapabilecegini kabul
etme farkindalig gelistirilmistir.
7. Ders arag-gereclerini secme ve okul esyalarini tanima becerileri kazandirilmas,
esyalarin 6zenli kullanimi vurgulanmigtir.

Sinif ve Okul Etkinlikleri
8. Okul ortaminda yapilan “Minik Zeytin Toplayicilar” etkinligi ile 6grenciler, zeytin
hasadina katilim saglamis ve doga ile is birligi yapmanin énemini deneyimlemislerdir.
9. Bayrak toreni uygulamalari ve Atatiirk Kosesi tanitim ile milli degerler bilinci
pekistirilmistir.
10. 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami hazirlik ¢alismalari ile Atatiirk ve Cumhuriyet’in
onemi 6grencilere aktarilmis ve kutlama etkinliklerine katilimlar1 saglanmistir.

Bu kazanimlar, 6grencilerin 6z farkindalik, sosyal sorumluluk, is birligi, planlama ve milli
degerler bilinci gibi temel kisisel ve sosyal becerilerini gelistirmeye yoneliktir.
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MATEMATIK

Say1 ve Rakam Calismalari
1. Ogrenciler rakamlardan olusan sayilar1 okuyup yazma becerilerini gelistireceklerdir.

2. 20’den az nesneye sahip topluluklarda nesne sayisin1 belirleme ve bu sayiy1
rakamla ifade etme calismalar1 yapilacaktir.

Sayma ve Ritmik Saymalar
3. 100’e kadar ileriye dogru birer ve onar sayma etkinlikleri gerceklestirilecektir.

4. 20’ye kadar ikiser ve beser ileriye, birer geriye sayma calismalari ile say1 Oriintiilerini

kavrama pekistirilecektir.
5. Sayma etkinlikleri giinliik yasamla iliskilendirilerek uygulamali olarak

gerceklestirilecektir.

Dijital ve Basih Kaynak Kullanim
6. Konular, Morpa Kampiis etkinlikleri ve ders kitaplarindaki uygulamalar ile

desteklenerek pekistirilecektir.

Bu caligmalar, 6grencilerin say1 okuma, yazma ve ritmik sayma becerilerini biitiinciil olarak

gelistirmeye yoneliktir.
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GORSEL SANATLAR

Renk ve Sekil Calismalari

« Opgrenciler, ana ve ara renkleri tamyarak renk sablonlar1 olusturmus, renkleri
kesfetme ve ayirt etme becerilerini gelistirmislerdir.

o Dogal ve yapay malzemeler kullanilarak farkh renk ve geometrik sekillerle kolaj
calismalar yapilmstir.

Gorsel Okuma ve Teknik Calismalar

o Ogrenciler, gorsel isaret ve sembollerdeki mesajlari1 yorumlayarak cizim
tekniklerini uygulama becerisi kazanmislardir.

Ozel Konulu Calismalar

e 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami temal resim calismalari ile 6grenciler, milli degerleri
sanat yoluyla ifade etme firsati bulmuslardir.

Bu etkinlikler, 6grencilerin renk, sekil ve gorsel mesajlar: algilama, yorumlama ve
uygulama becerilerini biitlinciil bir sekilde gelistirmeye yoneliktir.
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BEDEN EGITIMI

Koordinasyon ve Denge Calismalari

o Opgrenciler, denge tahtas iizerinde duruslarim kontrol ederek viicut
koordinasyonlarin gelistirme firsat1 bulmuslardir.

o Farkli hareketler ve pozisyon degisiklikleri ile denge ve kas kontrolii pekistirilmistir.

Ceviklik Gelistirme

o Hizh yon degisimleri gerektiren oyunlar araciligiyla 6grencilerin ¢eviklik becerileri
artirilmastir.

o Bu etkinlikler, reaksiyon siiresi ve motor kontrol yetilerini desteklemistir.

Toplu Spor Oyunlari

e Yakan Top, futsal ve basketbol gibi takim sporlar1 ile 6grenciler, takim ig¢i iletisim, is
birligi ve stratejik diisiinme becerilerini gelistirmislerdir.

e Grup oyunlari, sosyal etkilesim ve sportif davramslar acisindan pekistirici olmustur.

Bu etkinlikler, 6grencilerin motor becerilerini, takim ¢calismasini ve fiziksel farkindahklarim
biitiinciil bir sekilde gelistirmeye yonelik olarak planlanmustir.
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Miizik Temel Kavramlari

o Opgrenciler, miizigin temel kavramlarim grenmis ve bu kavramlari miizik ¢alismalari
sirasinda uygulamay1 kavramiglardir.

Ses Kullanimi ve Sarki Calismalar:

e Sarki sdyleme sirasinda dogru ses kullanim ve nefes kontrolii lizerinde ¢alismalar
yapilmigtir.

e Tonlama ve vurgu ile 6grencilerin seslerini bilingli ve etkili sekilde kullanmalari
saglanmistir.

Koro Calismalar

e Belirli giin ve haftalara yonelik olarak koro ¢calismalari yiiriitiilmiis, 6grencilerin toplu
ses ¢aligmasi ve uyum becerileri gelistirilmistir.

Ritim ve Materyal Kullanimi

o Ogrenciler, farkl1 miizik materyallerini tanimis ve ritim cahsmalari ile el-goz
koordinasyonu, tempo ve ritim duygular1 desteklenmistir.

Bu ¢alismalar, 6grencilerin miizikal farkindalik, ritim duyusu ve toplu ses kullanimi
becerilerini sistematik olarak gelistirmeye yoneliktir.




Mk
R-<d

STEM

Bu Ay Ogrendiklerimiz — STEM Etkinlikleri

Ekim ayinda 6grencilerimizle birlikte STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) alaninda ¢ok
yonlii ve uygulamali etkinlikler gergeklestirilmistir. Bu ¢alismalarin temel amaci, 6grencilerin merak
duygusunu gelistirmek, problem ¢6zme ve yaraticilik becerilerini giiclendirmek ve is birligi
yeteneklerini artirmaktir.

1. Bilisim Garaji Online Egitim Platformu
o Ogrenciler, dijital platform iizerinden STEM temelli etkinliklerle tamisms ve bilimsel diisiinme
stireclerini deneyimlemistir.
o Problem ¢ézme ve algoritmik diisiinme becerilerini gelistiren oyunlar oynanmustir.
e Teknoloji kullaniminda bilingli ve giivenli davrams sergilemenin énemi {izerinde durulmustur.

2. Oyun Hamuru ve Kiirdanlarla Geometrik Cisimler
o Ogrenciler, Kiip, prizma ve piramit gibi geometrik sekilleri tanimugtir.
e Oyun hamuru ve kiirdan kullanarak ii¢ boyutlu modeller tasarlams, uzamsal farkindalik ve el-goz
koordinasyonunu gelistirmistir.
o Etkinlik, 6grencilerin miihendis gibi diisiinme ve yaratici tasarim odakl problem ¢6zme
becerilerini deneyimlemelerini saglamistir.

3. Karton Bardak ve Dil Cubuklarindan Koprii Tasarim
o Basit malzemelerle dayanikh koprii tasarlama tizerine ¢alismalar yapilmistir.
o Opgrenciler, denge, agirhk merkezi ve destek noktalari kavramlarini kesfetmistir.
o Takim caligmasi ile kopriilerini test ederek en saglam tasarim bulma siirecini deneyimlemislerdir.

4. Su Teleskobu Etkinligi
o Ogrenciler, su teleskobunun ¢alisma prensiplerini grenmistir.
e  Geri doniisim malzemeleri kullanarak kendi teleskoplarini incelemis ve basit optik prensipleri
gozlemlemistir.
o Etkinlik, bilimsel merak ve kesfetme istegini artirmaya yoneliktir.

Kazandirilan Beceriler

o Bilimsel siire¢ basamaklarini tanima

e Yaratici diistinme ve tasarim odakli problem ¢6zme

e El-goz koordinasyonu ve ince motor becerilerini gelistirme
o Isbirligi yaparak proje iiretme

e Teknolojiyi bilingli ve giivenli kullanma
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ROBOTIK KODLAMA

Ekim ayinda 6grencilerimizle birlikte Robotik Kodlama diinyasina giris yapilmis, dijital diisiinme,
problem ¢6zme, algoritmik diisiinme ve yaraticilik becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmistir.
Etkinlikler, 6grencilerin hem 6@renmesini hem de iiretmesini saglayacak sekilde planlanmistir.

1. Bilisim Garaji1 Platformu — FunGrid Kodlama Kitabi
e Opgrenciler, Bilisim Garaji online platformu iizerinden FunGrid kitabindaki etkinlikleri
tamamlamistir.
e Yon kavramlari (sag, sol, ileri, geri) 6grenilmistir.
o Karakterleri belirlenen hedefe ulastirmak i¢in adim adim algoritmalar olusturulmustur.
o “Hata yapmaktan korkma, dene ve 6gren!” anlayisiyla deneme-yanilma yontemi
uygulanmistir.

2. Robotik Kodlama Kitabi Etkinligi
« Ogrenciler, kodlamanin temel kavramlarini (komut, sira, tekrar, déngii) 6grenmistir.
e Gorsel kod bloklariyla basit gorevleri yerine getiren robotlar tasarlanmistir.
o Kodlama siireci, 6grencilerin mantiksal diisiinme ve planlama becerilerini gelistirmesine
katki saglamistir.

3. Kendi Kodlama Oyunlarmi Yazma
o« Ogrenciler, kagit lizerinde veya dijital ortamda kendi mini kodlama oyunlarim tasarlamistir.
o “Eger—ise” mantigin1 kullanarak farkh sonugclar iireten senaryolar olusturulmustur.
o Etkinlik, takim ¢calismasi, yardimlagsma ve paylasma becerilerini giiclendirmistir.

4. Cumhuriyet Bayrami Kodlama Boyama Etkinligi
e 29 Ekim haftasinda dgrenciler, kodlama ile Cumhuriyet temah bayrak ve Atatiirk
tasarimlari renklendirmistir.
o Kodlama ve sanatin birlestigi bu etkinlik, 6grencilerin ulusal degerleri hatirlamalarim ve
dijital becerilerini pekistirmelerini saglamistir.

Kazandirilan Beceriler
e Algoritmik diigiinme
e Problem ¢6zme ve deneme—yanilma yontemi
e (Gorsel kod bloklariyla program mantigini kavrama
e Yaraticilik ile teknolojiyi birlestirme
e Takim caligmasi ve iletisim becerilerini gelistirme
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INGILIZCE
1. Review the vocabulary related to classroom objects. (ruler, pen, book, rubber /eraser, pencil, pencil case, desk,
notebook, bag, paper, scissors, pencil sharpener) example:What’s this ? It’s a (pencil). Is it a (pen)? Yes, it is. / No, it
isn’t.
2. Recognise and use vocabulary related to toys.
( computer game, kite, ball, plane, doll, ball, monster, train, go-kart, car, teddy bear, robot, blocks)
3. Recognise and practise saying the letter a sound.
4. Ask and answer questions about name and age.
What’s his / her name? His / Her name’s (Ben / Sue ).
How old is he/she? He’s/ She’s (seven).
5. Ask and answer about toys and favourite items.
What’s his / her favourite toy? His / Her favourite toy’s his/her ball.
6. Explore the topic: 2d shapes
( circle, triangle, kite, square, rectangle, heart, star, oval)
7. Adjectives and colours: small, big, ugly, beautiful, short, long, old, new
It’s a small yellow ball.
It’s an old black go-kart.
1. Sinif esyalariyla ilgili kelimeleri tekrar eder.
(Cetvel, kalem, kitap, silgi, kursun kalem, kalem kutusu, sira, defter, ¢canta, kagit, makas, kalemtirag)
Ornek:
— Bu nedir? Bu bir kursun kalem.
— Bu bir kalem mi? Evet, dyle. / Hayir, degil.
1. Oyuncaklarla ilgili kelimeleri tani ve kullanir.
2. (Bilgisayar oyunu, ucurtma, top, ugak, bebek, canavar, tren, go-kart, araba, oyuncak ay1, robot, bloklar)
3. “a” harfinin sesini tanir ve telaffuz etme alistirmalar yapar.
4. isim ve yas sorma — cevaplama ¢ahsmasi yapar
— Onun adi ne?
— Onun adi (Ben / Sue).
— O kag yasinda?
— O (yedi) yasinda.
5. Oyuncaklar ve en sevilen esyalar hakkinda soru sorar ve cevap verir.
— Onun en sevdigi oyuncagi ne?
— Onun en sevdigi oyuncagi topu.
6. Konu kesfi: 2 boyutlu sekiller
(Daire, iiggen, ugurtma, kare, dikdortgen, kalp, yildiz, oval)
6. Sifatlar ve renkler:
(Kigtik, biiyiik, ¢irkin, giizel, kisa, uzun, eski, yeni)
Ornek ciimleler:

Bu kii¢iik, sar1 bir top.
Bu eski, siyah bir go-kart.
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ALMANCA

e Kennt manche Lebensmittel (Baz1 yiyecekleri bilir): das Brot, das Eis, der
Kuchen, der Salat, der Joghurt, der Kdse, die Pizza, die Schokolade...
e Kann sein/ihr Lieblingsessen sagen(En sevdigi yiyecegi soyler):
A: Was ist das ? B: Das ist ein Eis.
A: Was magst du ?  B: Ich mag Eis.
e Kennt manche Worter und Sitze (Baz1 kelime ve ciimlele yaplarim bilir):
Ich mag / Ich liebe / Ich auch / Ich nicht.
e Kann sagen, ob er/sie das Lebensmitel mag/nicht mag
(Hangi yiyecegi sevip sevmedigini soyler):

A: Magst du Salat ? B:Ja. Unddu ? A:lIchauch. /© Ich nicht. ®

e Kann die Zahlen bis 10 ziihlen( Sayilar1 20’ye kadar sayabilir): eins (1), zwei (2),
drei (3), vier (4), fiinf (6), sechs (6), sieben (7), acht (8), neun (9) , zehn (10)...
20(zwanzig)

e Kennt manche Worter und Séitze (Bazi kelime ve ciimlele yaplarim bilir):

Ich habe gewonnen / toll/ super/ Ich bin dran / Du bist dran.

e Kann sagen, wie alt er/sie ist (Yasin soyler) : Wie alt bist du? Ich bin ....Jahre alt.
Lieder : Zahlenlied, 10 Dinosaurier, Zahlen lernen bis 20

e sagt, was sie/ er gern auf dem Spielplatz macht
(oyun parkinda ne yapmayi sevdigini soyler) :

Was machst du gern ? Ich rutsche /schaukle / wippe /hiipfe / renne/ klettere ...gern.










