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1.SINIFLAR 1.DONEM SONU BULTENI

HAYAT BILGISI

Ogretmeni ve arkadaslariyla tanisabilir. Okul ortamini taniyabilir. Sinif ve okul ortaminda kurallara
uygun davranabilir. Fiziksel 6zelliklerini ve temel duygularini agiklayabilir. Saglikli biiyiime ve gelisme
icin yapmasi gerekenleri belirleyebilir. Kisisel alaninin sinirlarini belirleyebilir. Temel trafik kurallarina
uygun davranabilir. Acil durumlarda yapilmasi gerekenleri belirleyebilir. Aile olmanin énemini fark
edebilir. Aile yasaminda nezaket ve gorgii kurallarina uygun davranabilir. Aile bireylerinin gorev ve

sorumluluklarini ¢oziimleyebilir. Yasadigi yerin ve iilkemizin genel 6zelliklerini agiklayabilir.

TURKCE
Dinleme
e Dinleme/izlemeyi yonetebilir.
e Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilir.
e Dinledikleri/izlediklerini ¢dziimleyebilir.
e Dinleme/izleme siirecini degerlendirebilir.
Konusma
e Konugmalarinda igerik olusturabilir.
¢ Konusma kurallarim1 uygulayabilir.
Okuma
e  Okuma siirecini yonetebilir.
Yazma
e Yazili anlatim becerilerini yonetebilir
e Yazilarinda icerik olusturabilir.

¢  Yazim kurallarin1 uygulayabilir.

MATEMATIK

Hedefe ulagmak i¢in mesafeleri ve yonleri igeren yonergeleri ¢oziimleyebilir. Nesnelerin esligini/
benzerligini ¢dziimleyebilir. Rakamlar1 ve 20'ye kadar olan sayilari, niceliklerin bilyiikliiklerini temsil

etmek igin kullanabilir. Ogeleri dagmik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken




pargalar arasinda iliskileri ¢dziimleyebilir. Nesnelerin  sira  sayisimi — gosterebilir.iki  niceligin
biiyiikliigiinii ¢ok , daha ¢ok , az, daha az veya esit terimleriyle karsilastirabilir. 100'e kadar ileriye ve
20'den geriye dogru ritmik sayabilir. Artan veya azalan say1 ve sekil oriintiilerini ¢6ziimleyebilir. Verilen
bir ¢okluktaki iligskilerden yararlanarak 20'ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilir. Standart
olmayan uygun 6l¢me araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacag kiitlenin 6l¢iim sonuglarini tahmin

edebilir.
GORSEL SANATLAR

Renkler,Renk Nedir ve karisimlar1? Renk gegisleri nelerdir? Iki boyut yiizey iizerine bigimler yapma
diizenlemeleri yapildi. Yapay objelerle dogal objeleri ayirt ederek agiklandi.Orneklerle
gosterildi.Suluboya teknigi ile serbest ¢aligmalar yapildi.Renk gemberi calismalar1 yapildi. Ogrencilerin
renk algis1 ve yaratici fikirleri ortaya ¢ikti. Yerli mali konulu ¢aligmalar ve etkinlikler yapildi. Yeni yil

konulu gozleme dayali resimler yapildi.

BEDEN EGIiTiMi

Kaba motor becerilerini gelistirme ¢alismalar1 yapildi. Ortak ve koordineli hareket etme becerisini
gelistirme calismalar1 yapildi. Komut alma ve komutlar1 uyma becerisini gelistirme ¢aligmalar1 yapildi.
Kuralli oyun bilincini gelistirme amagli oyunlar oynatildi. Neden-sonug baglantis1 kurmayi gelistirecek

calismalar yapildi.

MUZIK
Tamgma sarkilartyla ritim caligmalar1 yapar. Ilkokul Haftasi’na uygun sarkilar seslendirir. Orff

calgilartyla ritim caligmalar1 yapar. Miizige uygun hareket eder.nEnstriiman tanima c¢aligmasi yapar.

Gordiigii gogu enstriimani tanir.Ritim ¢ubuklarini kullanir.

EGLENCELI BiLiM

Astronotlarin uzaydaki yasamini ve diinyada nasil egitim aldiklarini, kullandiklar1 uzay araglarimi
maketleri ile tany1p incelendi.

Diirbiin mikroskop gibi mercekli aletleri hem inceledik hem de doga da buldugumuz bocek,yaprak,
mantar gibi dogal {irtinleri toplayip mikroskop ile inceleyip iizerine tartisildi. Yogunluk piramidi,

vakumlu su ile mum séndiirme, kavanoz da hortum olugturma deneyleri yapildi.




ROBOTIK KODLAMA

Mouse nasil tutulur 6grenildi. Mouse ile bas ¢ek (sag tik) oyunu oynanarak mouse kullanimi pekistirildi.
Thisissand(kum) ve Weasilk Mouse koordinasyonu programlari kullanilarak mouse kullanimi
pekistirilmeye devam edildi. Bilisim Garaji Mouse Kullanimi’ndaki Fare ile Peyniri yakala ile mouse
kullanimi  pekistirildi.Roomrecess ~ boyama  uygulamasi  kullamlarak  Mouse  kullanimi
pekistirildi.Kidlocoding  Blok  Tabanli Kodlama uygulamasi ile kodlama yapilarak
pekistirildi.Digipuzzle.net uygulamasi ile kagit tizerindeki kodlama etkinlikleri bilgisayarda yapildi.

STEM
"Akillilar" hikayesiyle tarih dncesi ¢aglarda insanlarin nasil yasadigim dgrenir. Icatlar ve kesiflerin
sebepleri hakkinda yorumlarda bulunur. "Cok akillilar" hikayeleriyle iinlii dehalarin hayatlar1 hakkinda

bilgi edinir. Motivasyonlarini grenir.

DOGAL YASAM ATOLYESI
Dogaya saygili, cevresini taniyan, koruyan, farkindalig: yiiksek, yasadigi diinyayla uyum i¢inde yasayan
bireyler haline gelir. Okul bah¢emizdeki farkli yagam alanlarini inceledik. Golet, koru, havuzlar, tarla

gibi farkl alanlardaki canlilar1 inceledik. Okulumuzdaki endemik kus tiirlerini gdzlemledik.

INGILIZCE

o To practice greetings and introductions.(Selamlagsma ve tanisma alistirmalar1 yapar)

e To count numbers one to ten(1’den 10’a kadar sayabilir)

e To tell his/her names(ismini sdyleyebilir)

o To recognise and say some colours(Rainbow colours)(Gokkusagindaki renkleri tanir ve
sOyler)

o To talk about possessions. (Sahiplik konularinda konusabilir)

e To name and talk about classroom objects.(Sinif esyalarini isimlendirir)

e To know the classroom instructions.(Sinif kurallarimi bilir)

e To know about imperatives .(open,close,come,go...etc)(Mastar filleri bilir)

e To name and talk about toys(kite,car,train,plane ..etc)(Oyuncaklar isimlendirir)

e To use adjectives to describe objects (long,small,short...etc)(Nesneleri tarif etmek igin
kullanilan sifatlar1 bilir)

e To talk about shapes(Sekilleri bilir)

e To name and talk about animals.(Hayvanlar1 isimlendirir)

o To talk about food for lunch.(Ogle yemegi yiyeceklerinin adlarim bilir)

e To say what they’ve got and haven’t got.(Sahip olduklarini ve olmadiklarin1 bilir.




ALMANCA

e Kann sagen, was die Tiere machen konnen ( hayvanlarin ne yapabildigini sdyler)
Der Pappagei singt / Die Robbe klatsch / Das Kénguru hiipft / ...
o sagt, die Farben der Tiere (Hayvanlarin rengini soyler) : Der Flamigo isr rosa. / Der Bér ist
braun/ ....
Lieder : Ich habe einen kleinen Papagei / Die Maus auf Weltraumreise
¢ Kennt manche Worter und Sitze ( Baz1 kelime ve ciimleleri bilir) :
richtig — falsch / Ich bin dran / Du bist dran.
Lieder (Sarkilar) : Das Tier ABC Lied , das ABC Lied-




