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Mifredata uygun, yillik galisma planlarina uygun olarak ilk Gnitedeki konularla galismalara
baslanmistir. Kimlik bilgileri konusunda; 6grencinin kendi kimliginin farkinda olmasi ve her bireyin 6zel
ve degerli oldugu verilmistir. Olaylari olus sirasina gére siralamanin dnemi vurgulanarak, kronoloji
calismalari yapildi. Kronolojiye gore verilen bilgilerin glivenilir ve anlasilir olmasinin Gizerinde duruldu.
Atatiirk’iin yasami ve kendi yasantilari kronoloji ile siralandi. ilgi, ihtiyac ve yeteneklerimizi diisiinerek
meslek secimine etkilerini duslindiik. Her bireyin ilgi ve yeteneklerinin farkl olabilecegi ve bdylece
meslek cesitliligi oldugu belirtildi. Bireysel farkhliklari fark etme ile ilgili calismalar yapildi. Farkhliklara
saygl duyma adina, Mutfak Atélyesi’nde “Farkhliklar Tat Katar Etkinligi ” yapildi. Farkliliklarin 6nemi,
glzelligi ve yasami zenginlestirilmesi degerleri Gzerinde duruldu. MORPA ile calismalar desteklendi.

TURKCE

Sene basi olmasi nedeniyle 6grencilerimizin hazir bulunusluk durumlari degerlendirildi. Birinci
Unitedeki ses ve hece bilgisi, alfabetik siralama, alfabemizdeki Gnli ve tinsiz harfler konulari sinif ici
etkinlikleri, bahge siniflarindaki uygulamali 6rnek ve canlandirmalarla kavratildi. “Sira Bende” adli
bahc¢e oyunumuzda 6grenciler isimlerine gore soézllk sirasina gectiler. Fosil Atélyesi’'nde “Alfabetik
Arama” yapilarak sozliikteki siralama pekistirilerek, s6zclik dagarciklarina yeni sdzcikler eklendi.
Kaynak kitaplarimizdaki alistirma sorulari ve testlerle kavrama durumlari degerlendirildi. Akill tahtada
gorsel videolarla pekistirme galismalari yapildi. Mifredata uygun, yillik calisma planlarini takip ederek,
zimrece uyumlu bir sekilde konu islenislerine devam edilecektir.

MATEMATIK

Ogrencilerimizin hazir bulunusluklarini kontrol ederek déneme baslandi. Birinci tinite iginde olan
dogal sayilarla ilgili; basamak adlari, basamak degerleri, boliik isimleri ve sayi degeri kavramlari
islenip, bunlarla ilgili 6rnek sorularla devam edildi. Grup oyunlari ile 6grenciler uygun basamaklara
gecerek sdylenen sayiyl olusturma galismalari yapildi. Bahge atolyesinde 4-5-6 basamakli sayilarla ilgili
abakiis materyali yapildi. Her 6grenci yaptigi materyalle oynayarak konu pekistirildi.Kaynak
kitaplarimizdaki testleri ¢ozdik. Gorsel egitim ile ilgili Morpa Kampuis’i kullandik. Sayilar arasindaki
biyuklik kiguklik iliskisini irdeledik. 100 er ve 1000er saymalar yapildi. Ders defterlerine gerekli konu
Ozetleri ve notlar yazdirilip kaynak kitaplardaki sorular ¢ézdiirtildi. Toplama islemi konusuna gegilerek
daha biyilk basamaklarla toplama yapmaya baslanildi. Ekim ayi itibariyle toplama islemine kaldigimiz
yerden devam edecegiz.

GORSEL SANATLAR

Gorsel sanatlar nedir? iceriginde neler vardir ve malzeme bilgisi. Gorsel sanat ¢alismalarinda
bicimlendirme ve desen formlari olusturma. Renk ve gegisleri ile model olusturma. olusturma.




BEDEN EGIiTiMi

o Diizenli fiziksel etkinliklerle viicut bélimleri tanitildi.
o Temel Hareket Egitimi verildi.
o Fiziksel uygunluk karnesi icin etkinlik testleri yapildi. (Sinav, mekik, esneklik, boy ve kilo)

MUZIK

e Ukulele tizerinde parmak ¢alismalari yapar.

e Ritim kaliplarini okumayi ve ukulele izerinde uygulamay bilir.
e Ukulele ile yeni sarkilar 6grenir ve galar.

e Ukulelede notalarin yerlerini 6grenir ve akor calabilir.

FEN BiLiIMLERIi

e Fen bilimleri dersinde diinyamizin sekli hangi geometrik cisme benzemektedir sorusu ile beyin
firtinasi olusturuldu. Diinyamizin seklinin kiireye benzemekte oldugu ama farkl olarak kutuplardan
biraz basik’;ortadan siskince (geoit) seklinde oldugu vurgulandi. Benzer varliklarla karsilastirildi.

e Diinyamizin sekliyle ilgili bilim insanlarinin ve eski uygarliklarin daha 6nceki gorisleri Gzerinde
duruldu.

e Bilim ve teknolojinin gelismesiyle diinyamizin kiire seklinde oldugunun ispatlandigi vurgulandi.
Cesitli alistirmalarla diinyamizin yuvarlak oldugu tekrar hatirlatildi. Bu konuda ilgilerini ¢ceken bilim
insanlari hakkinda bilgi edinmeleri ve edindikleri bilgileri sinifta sunmalari istendi.

e Diinyamizin Gzerinde karalar ve sularin yer aldigi kavratildi. Dlinyamizin etrafini saran bir hava
katmaninin oldugu agiklandi ve eglenceli bilim dersi kazanimlariyla da baglanti yapilarak diinya modeli
Uzerinde konu pekistirildi.

e Diinya lizerindeki kara ve sularin kapladigi alanlar model lzerinde karsilastirildi.

e Diinyamizin katmanlari mutfak atélyesinde modellenerek bilgiler somutlastirildi. Katmanlar ve
ozellikleri kavratildi.

ROBOTIK KODLAMA

e Robotik Kodlama nedir,bu derste neler yapilir anlatildi.

e Doc Robot kullanilarak kodlama kavrami daha net hale getirildi.

e Ogrenciler Doc Robot ile kodlama yaparak Kodlama’nin icerigi hakkinda daha cok bilgi sahibi oldu.
e Bilgisayar nedir olarak bilgisayara giris yapildi.Bilgisayar ne ise yarar, ne amag ile kullanilir,anlatildi.
e Ogrenciler ile soru cevap yapilarak bilgisayar hakkinda bilgilendirildi.

e Mouse kullanimi ile bilgisayara giris yapildi.

STEM
Merak, ihtiyac, kesif, bulus kavramlari ve dongdileri, hata yapmanin gelisime ve ilerlemeye olumlu

etkisi, blyuk bilim insanlari Gizerinden denemekten ve yanilmaktan korkmamanin 6nemi, icatlar
tarihinde merakin yeri irdelendi.




INGILIiZCE

Vocabulary: We learnt the following words; knight, queen, crown, helmet, necklace, bracelet, belt,
shield, bow and arrow and sword. We identified these items in a museum setting. Also enterance
level words have been covered. Such as; big wheel, rollercoaster, roundabout, mayor, dodgem cars,
microphone, band, photographer and journalist.

Grammar: We have covered must — mustn’t and imperative sentences. Students decided on seven
classroom rules using must and musn’t. Using imperative sentences, students played the game taboo.
Reading: Students met our book’s heroes, Lucy and Ben. They followed their adventures of finding a
treasure. In doing so, they have revisited their background knowledge. Writing: They have written the
rules of the classroom.

Activities: We played concentration and flashcard games to further strenghten the students’
vocabulary. Also, book related online games were played.

ALMANCA

Haben im Rahmen der folgenden Nomen;

* Schuh, Schokolade, Spiel, Telefon, Marmelade, Bus, Auto, Name, CD, Computer gelernt, dap die
Nomen immer grol3p geschrieben werden.

* Das Alphabet und die Laute im Deutsch wurden geschrieben, gelernt und benutzt.

* Die Zahlen bis 20 wurden geschrieben und gelernt.

* Im Rahmen ‘der Neue’ wurden die Verben ‘heifen und sein ‘ gelernt und benutzt.

*Haben die Negation ‘nein’ gelernt wie z.B Ist das Alexander? Nein, das ist...

BiLIiM UYGULAMALARI

Bilim uygulamalari dersi kapsaminda, Fen Bilimleri dersinde 6grenilen bilgileri pekistirmek, zaman
zaman eglenceli bilim etkinlikleri yapmak amacglandi. Fosil bilimi, fosillerin olusum sireci, yasli-geng
fosil, paleontologlar ile ilgili kavramlara deginildi. Ardindan bitki ve hayvanlara ait epoksi incelemesi
etkinligine yer verildi. Diinyamizin katmanlari ve yapisi islendi. Bilim Atélyesinde interaktif Kum
Havuzu ile yer sekillerine deginildi. Diinya olusumuyla ilgili Faucault sarkaci deneyi anlatildi.




