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1. SINIFLAR SUBAT AYI BULTENI

HAYAT BILGISI

Ogrencilerimiz miizik yeteneklerini, ortaokul lobi alaninda “Sahne Senin” etkinligi ile
arkadaglarina sergilediler. Plan yapmanin 6nemi vurgulanarak; oyun oynama, ders c¢alisma,
dinlenme, uyuma, beslenme, ailesi ve arkadaglariyla birlikte nitelikli zaman gegirme ile kitle
iletisim araglarmi kullanma gibi islere ayrilan siire iizerinde duruldu. Istek ve ihtiya¢ kavrami
orneklerle anlatilarak, 6grencilerimizin istek ve ihtiyaglar1 arasindaki farki ayirt etmesi saglandi.
Saglikli beslenme konumuz ile ilgili olarak gidilen File Market’te saglikli ve sagliksiz yiyecekler
belirlendi. Portfolyo sunumunda kullanilacak olan g¢ubuk kurabiyeler Mutfak Atd6lyesi’nde
Ogrenciler tarafindan yapildi. Gilivenli Hayat {nitemizde trafik isaretleri konumuzu
kampiistimiizdeki bisikletleri ve trafik isaretlerini kullanarak uygulamali bir sekilde pekistirildi.

TURKCE

Kelime, ciimle, metin olusturma calismalar1 yapildi. Sesli ve sessiz okuma g¢aligmalar ile sesleri
dogru ¢ikarma, vurgu, tonlama, anlamli okumanin 6nemi vurgulandi. Akict okuma calismalari
yaninda okudugunu anlama ve okuduklart ile ilgili soru cevaplama ¢alismalart yapildi. S6ylenileni
yazma, dikte calismalarinda noktalama isaretleri ve yazim kurallar1 iizerinde duruldu. Ciimle
calismalar1 Fosil Atdlyesi’nde “Climle miyim?” etkinligi ile pekistirildi. Hikaye kitaplarim
okuyarak okuduklarini anlattilar. Siif kitaphigindan aldiklar1 kitaplart evde okuyarak Kitap
Okuma Listesi’ne yazdirdilar. Zit anlamli kelimeler konusu islendi.

MATEMATIK

Toplamlar1 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla toplama islemini pekistirmeye yonelik
alistirmalar yaptirildi. Ogrencilerin toplama isleminde toplananlarin yerleri degistiginde toplamin
degismedigini fark etmesi saglandi. Cikarma islemini anlamimi kavramaya yonelik alistirmalar
yaptirildi. 20’ye kadar (20 dahil) olan bir ¢okluktan belirtilen say1 kadar1 ayrilarak g¢ikarma
isleminin belirli bir sayidaki nesneden eksiltme anlami {izerinde duruldu. Paralar konusu ile ilgili
olarak Mutfak Atdlyesi’nde Bilimsev Pazar1 olusturuldu. Ogrenciler satic1 ve alict olup aligveris
yaptilar. Para kullanimi hakkinda uygulamali bilgi edindiler. Kendi problemlerini olusturdular.
Toplama isleminde verilmeyen sayiyr bulma calismalar1 yapildi. Zihinden toplama islemi
yapabilmenin yontemleri verildi. Problemler konusunda okudugunu anlama, ifade etme ve
istenileni bulma c¢alismalar1 yapildi. Paralar, problemler, toplama, ¢ikarma c¢alismalarini
desteklemek adina File Market’te aligveris yapilarak konular pekistirildi. Matematik ders
kitabindaki aligtirmalar tamamlanarak Morpa Kampiis ¢aligmalar ile konu anlatimlar1 desteklendi.




GORSEL SANATLAR

Duygu ve diislincelerini gorsel sanat ¢alismalarina yansitir. Suluboya teknigi kullanarak renk
gecisleri olusturma yapildi. Kagit katlama sanati (origami) teknigi kullanarak kagittan kelebek
yapildi. Kesme yapistirma teknigi kullanarak kagittan ii¢ boyutlu kiip yapima.

BEDEN EGITIMi

Beden egitimi ve sporun sagliga yararlarin1 kavrayarak serbest zamanlarini spor faaliyetleri ile
degerlendirmeleri i¢in istek yaratma, beden egitimi ve sporla ilgili temel bilgi beceri, tavir ve
aligkanliklar edindirme, kendine giiven duyma, yerinde ve ¢abuk karar verebilme, is birligi i¢inde
calisma ve birlikte davranma aliskanlhigi edindirme, spor arag¢ ve tesisleri hakkinda bilgi sahibi
olma ve bunlar1 geregi gibi kullanabilme yetkinligi kazandirma ¢alismalar1 yapildi.

MUZIK
1) Ses ve nefes calismalari yapar.

2) Miizigin hizina uygun sarki sdyler ve ritim tutar.
3) Koro ile sarki soylemenin kurallarini bilir.

EGLENCELI BiLiM

Maddenin hallerini bilir. Sanal laboratuvar ortaminda maddenin hal degisimi etkinliklerini yapar.
Gezegen modeli lizerinde gezegenleri tanir ve gezegen modeli etkinligini yapar.

Ayin evrelerini bilir ve ayin evreleri etkinliklerini yapar.

ROBOTIK KODLAMA

Ogrencilerimiz mblock kullanarak bloklarla kod yazma deneyimi devam ediyor. Renkli bloklar
kullanarak yaraticiliklarini gelistiren 6grenciler, temel kodlama kavramlarini eglenceli bir sekilde
ogrenerek isbirligi i¢in de ¢alismalarini tamamliyor. One ¢ikan tasarimlar arasinda renkli robotlar
ve hareketli karakterler bulunuyor.

STEM
STEM dersinde hazirlanilan ¢evre dostu araba triinleri “Enerji Verimliligi Haftas1” kapsaminda

sergilendi. Ogrencilerin yaraticiliklarim1 ve sanat alanlarini desteklemek amaciyla triorama
etkinligi yapildi. Konu sinirlandirilmasi yapilmadan 6grencilerin istekleri dogrultusunda; enerji
tasarrufu, nasil bir diinyada yasamak isterdiniz gibi konu basliklar1 ile {i¢ boyutlu tasarim
caligmalarini tamamladilar.




INGILIZCE

1.Smiflar Temel Ingilizce derslerinde Subat ay1 siiresince iizerinde durulan konu basliklar1 su
sekildedir:

e Hafta Sonu Aktiviteleri (ata binmek, bisiklet siirmek, yiizmek, baliga ¢ikmak, piyano
calmak, futbol oynamak, bilgisayar oyunlar1 oynamak, oyun oynamak, kitap okumak)

e “Hafta sonlar1 futbol oynamayi sever misin? Hafta sonlar1 kitap okumay1 sever misin?”* vb.
sorulara yanit verme

e Portfolyo sunumlari i¢in simdiye kadar 6grenilen konularin tekrar edilmesi

Here are the headings highlighted for the first graders’ Main Course lessons in February:

e Activities to Do at Weekends (to ride a horse, to ride a bike, to swim, to go fishing, to play
the piano, to play football, to play computer games, to play with toys, to read books)

e Responding to the questions such as “Do you like playing football at weekends?, Do you
like reading books at weekends?

e Revision of the headings taught so far for the portfolio presentations

ALMANCA
Themen und die Strukturen (Deutsch) :

e sagt, was sie/er gern/ nicht gern auf dem Spielplatz macht :

(oyun parkinda yapmayi sevdigi ve sevmedigini soyler)
Was machst du gern /nicht gern?Ich rutsche /schaukle/wippe /hiipfe /renne/klettere. ..gern.
Ich rutsche nicht gern / Ich male nicht gern / ...

e Kennt die Personalpronomen (Baz kisi zamirlerini bilir) : “Ich, du, er/sie”

e sagt, wer das ist und was er/sie gern macht:
(kim olduklarini ve ne yapmayi sevdigini soyler):
Wer ist das und was macht er gern ? Das ist Ben. Er klettert gern.
Wer ist das und was macht sie gern ? Das ist Tina. Sie schaukelt gern.

e Zeichnet sich selbst,seine/ ihre Lieblingsfarbe, Lieblingsessen,Lieblingshobby
(Kendisini, sevdigi rengi,sevdigi yiyecegi ve sevdigi hobiyi cizer ve soyler)
Z.B : Ich bin Tina. Ich mag rosa. Ich liebe Pizza. Ich schaukle gern.

* Kennt manche Buchstaben (bazi harfleri tanir): “Aa, Ii, Oo, Dd, Jj ,Mm, Nn”
Dino, Jana, Mia, Oma
Lied (sarki) : Das ABC-Lied




