Bilimsel/
Koleji

OZEL BILIMSEV KOLEJi iLKOKULU
2023-2024 EGITIiM OGRETIM YILI

4.SINIFLAR EYLUL AYI BULTENI

SOSYAL BILGILER

Miifredata uygun, yillik ¢alisma planlarina uygun olarak ilk tinitedeki konularla ¢caligsmalara
baglanmistir. Kimlik bilgileri konusunda; 6grencinin kendi kimliginin farkinda olmasi ve her
bireyin 6zel ve degerli oldugu verilmistir. Olaylar1 olus sirasina gore siralamanin Gnemi
vurgulanarak, kronoloji ¢alismalar1 yapildi. Kronolojiye gore verilen bilgilerin gilivenilir ve
anlagilir olmasinin tiizerinde duruldu. Atatiirk’iin yasami ve kendi yasantilari kronoloji ile
siralandr. Ilgi, ihtiya¢c ve yeteneklerimizi diisiinerek meslek secimine etkilerini diisiindiik. Her
bireyin ilgi ve yeteneklerinin farkli olabilecegi ve boylece meslek ¢esitliligi oldugu belirtildi.
Bireysel farkliliklar1 fark etme ile ilgili calismalar yapildi. Farkliliklara saygi duyma adina,
Mutfak Atélyesi’nde “Farkhhiklar Tat Katar Etkinligi ” yapildi. Farkliliklarin 6nemi, giizelligi
ve yagami zenginlestirilmesi degerleri tizerinde duruldu. MORPA ile ¢aligmalar desteklendi.

TURKCE

Sene basi olmasi nedeniyle dgrencilerimizin hazir bulunusluk durumlar1 degerlendirildi.
Birinci iinitedeki ses ve hece bilgisi, alfabetik siralama, alfabemizdeki iinlii ve iinsliz harfler
konular1 sinif i¢i etkinlikleri, bahge siniflarindaki uygulamali 6rnek ve canlandirmalarla kavratildi.
“Sira Bende” adli bahge oyunumuzda 6grenciler isimlerine gore sozlikk sirasina gegtiler. Fosil
Atolyesi’nde “Alfabetik Arama” yapilarak sozliikteki siralama pekistirilerek, sozciik
dagarciklarina yeni sozciikler eklendi. Kaynak kitaplarimizdaki alistirma sorular1 ve testlerle
kavrama durumlari degerlendirildi. Akilli tahtada gorsel videolarla pekistirme calismalart yapildi.
Miifredata uygun, yillik calisma planlarini takip ederek, ziimrece uyumlu bir sekilde konu
islenislerine devam edilecektir.




MATEMATIK

Ogrencilerimizin hazir bulunusluklarmni kontrol ederek déneme baslandi. Birinci iinite i¢inde
olan dogal sayilarla ilgili; basamak adlari, basamak degerleri, boliilk isimleri ve sayr degeri
kavramlari iglenip, bunlarla ilgili 6rnek sorularla devam edildi. Grup oyunlari ile 6grenciler uygun
basamaklara gecerek sdylenen sayiyr olusturma calismalari yapildi. Bahge atdlyesinde 4-5-6
basamakli sayilarla ilgili abakiis materyali yapildi. Her 68renci yaptig1 materyalle oynayarak konu
pekistirildi.Kaynak kitaplarimizdaki testleri ¢ozdiik. Gorsel egitim ile ilgili Morpa Kampiis’ii
kullandik. Sayilar arasindaki biiyiikliik kiigiikliik iliskisini irdeledik. 100 er ve 1000er saymalar
yapildi. Ders defterlerine gerekli konu 6zetleri ve notlar yazdirilip kaynak kitaplardaki sorular
¢Ozdiiriildii. Toplama islemi konusuna gecilerek daha biiyiik basamaklarla toplama yapmaya
baslanildi. Ekim ayi itibariyle toplama islemine kaldigimiz yerden devam edecegiz.

GORSEL SANATLAR

Gorsel sanat dersinin tanimi ve igeriginin 6grenimi nedir? Atdlye kullanimi ve malzeme tanimu,
uygulamalar1 nasil olmali. Gorsel sanatlarda bi¢imlendirme basamaklari ile ilgili ¢alismalar
yapildi.
Ornegin: Ac¢ik koyu, kompozisyon denge, oran oranti, ¢izgi, nokta, leke, ritim, renk, bigim, doku.
Karakale calismalari ile yapildi.

BEDEN EGITIiMi
e Diizenli fiziksel etkinliklerle viicut boliimleri tanitildi.
e Temel Hareket Egitimi verildi.
e Fiziksel uygunluk karnesi i¢in etkinlik testleri yapildi.(Sinav,mekik,esneklik,boy ve kilo)

MUZIK
e Miizikte temel kavramlar1 6grenir.
e Sesini dogru kullanmay1 6grenir.
e Ses ve nefes ¢aligmalar yapar.
e Belirli giin ve haftalar i¢in koro ¢alismalar1 yapar.
e Ritim ¢aligmalar yaparak ritim kaliplarini tanir ve 6grenir.

FEN BILIMLERI
Fen Bilimleri dersi kapsaminda, 6grencilerimizin hazir bulunusluklarimi kontrol ederek

doneme baslandi. Ogrencilerimizle bilinenden bilinmeyene teknigi ile Yer Kabugu ve
Diinya’muzin Hareketleri iinitesine baslandi. Diinya’mizin sekli ve katmanlari, kayaclar,
madenler, fosiller, fosillerin olusum asamalar1 ve Diinya’mizin hareketleri konularina deginildi.




Konu ile ilgili gerekli not tutma ve etkinliklere yer verildi. Morpa kampiis sistemi iizerinden
caligmalar yapildi. Bilim uygulamalar1 dersi ile 6grenilen bilgiler pekistirildi.

ROBOTIK KODLAMA

Scratch ile programlamaya giris yapildi. Algoritma olusturulabilmesi i¢in kod bloklar1 tanitildi.
Arka plan ve karakter eklenerek animasyonlar tasarlandi. Blok tabanli programlama ile algoritma
olusturularak animasyonlara hareket eklendi. Olusturulan programlar test edildi.

STEM

Merak, ihtiyag, kesif, bulus kavramlari1 ve dongiileri, hata yapmanin gelisime ve ilerlemeye olumlu
etkisi, biiyiik bilim insanlar1 {izerinden denemekten ve yanilmaktan korkmamanin 6nemi, icatlar
tarthinde merakin yeri irdelendi.

INGILIZCE

Vocabulary: We learnt the following words; knight, queen, crown, helmet, necklace, bracelet,
belt, shield, bow and arrow and sword. We identified these items in a museum setting. Also
enterance level words have been covered. Such as; big wheel, rollercoaster, roundabout, mayor,
dodgem cars, microphone, band, photographer and journalist.

Grammar: We have covered must — mustn’t and imperative sentences. Students decided on
seven classroom rules using must and musn’t. Using imperative sentences, students played the
game taboo.

Reading: Students met our book’s heroes, Lucy and Ben. They followed their adventures of
finding a treasure. In doing so, they have revisited their background knowledge.

Writing: They have written the rules of the classroom.

Activities: We played concentration and flashcard games to further strenghten the students’
vocabulary. Also, book related online games were played.

ALMANCA

Haben im Rahmen der folgenden Nomen;

* Schuh, Schokolade, Spiel, Telefon, Marmelade, Bus, Auto, Name, CD, Computer gelernt, dap
die Nomen immer grof33 geschrieben werden.

* Das Alphabet und die Laute im Deutsch wurden geschrieben, gelernt und benutzt.

* Die Zahlen bis 20 wurden geschrieben und gelernt.

* Im Rahmen ‘der Neue’ wurden die Verben ‘heifien und sein ¢ gelernt und benutzt.

*Haben die Negation ‘nein’ gelernt wie z.B Ist das Alexander? Nein, das ist...




BILIM UYGULAMALARI
Bilim uygulamalar1 dersi kapsaminda, Fen Bilimleri dersinde Ogrenilen bilgileri pekistirmek,

zaman zaman eglenceli bilim etkinlikleri yapmak amaglandi. Fosil bilimi, fosillerin olusum siireci,
yasli-geng fosil, paleontologlar ile ilgili kavramlara deginildi. Ardindan bitki ve hayvanlara ait
epoksi incelemesi etkinligine yer verildi. Diinyamizin katmanlari ve yapist islendi. Bilim
Atolyesinde Interaktif Kum Havuzu ile yer sekillerine deginildi. Diinya olusumuyla ilgili
Faucault sarkaci deneyi anlatildi.




