OZEL BiLIMSEV KOLEJi
2022-2023 EGITiM OGRETIM YILI 2.DONEM ORTAOKUL KULUP CALISMALARI

Yil igerisinde asagida detaylan belirtile kuliipler agilmis olup, 6grencilerimiz diledikleri
kuliiplere katilim géstermistir.

GORSEL SANATLAR KULUBU

Cam siseleri akrilik boya yardimi ile boyayarak farkli materyaller kesip, yapistirma teknigi uygulayarak
yaratici objeler yapilmistir.

Kagit kaplama sanati origami ile figlratif ve kalemlik gibi kullanilabilir nesneler yapildi.

Kece ve benzeri malzemeleri kullanarak kesme yapistirma teknigi ile kullanabilecegi esyalara
donustiirme,

Karton pargalarini kesip yapistirarak ¢ boyutlu ¢alismalar tretildi ve bunlar akrilik boya ile boyandi
ve kullanilabilir hale getirildi.

Kagit ve karton kullanarak kutu yapimi 6grenildi.

Kozalak ve dogadaki materyalleri kullanarak geyik yapimi yada hayvan figtrleri yapild.
Su siseleri kullanarak geri dontisim ile ilgili yaratici fikirler ortaya konuldu.

INGIiLizCE KULUBU

WORLD SCHOLARS CUP KULUBU

Kulip saatlerinde farkh konularda munazara konusu segilerek tizerine ¢alismalar yapildi. Ulke
bazinda yasanilan sorunlar ve boyutlari tartisildi. Tartisma taktik ve stratejik konusma
becerileri kullp haftalarinda ders olarak verildi.

WORLD SCHOLARS CHAMPIONSHIP — Eraslan schools 1. Donem WSC organizasyonuna kullip
ogrencileri katildi. Alinan 6diller WSC Eraslan Koleji sitesinde bulunmaktadir.

MODEL UNITED NATIONS - MUN KULUBU

Birlesmis Milletlerin simiilasyon galismasi olan MUN kultbu ¢alismalari ile 6grenci diplomasi
dili ve miinazara becerilerini 6grenmektedir. Haftalik kullip derslerinde konusma, sunum ve
hitap konulari ile beraber diplomasi dilince konusma taktik ve terminoloji kazanimina yer
verilmektedir. 19 Mayis 2023’de Ekin Koleji’'nde gerceklesecek MUN Simiilasyon ¢alismasina
kullip 6grencileri ile katilim gergeklesti.



DUBBING KULUBU

Bu yil yapilmasi planlanan Dubbing Fest Yarismasi her yil mart ayinda diizenlenmektedir.
Ancak llkemizde yasanan deprem felaketinden dolayi yarisma bu yil iptal edildi. Bizler bu
tarihe kadar kullpte ¢ocuklarla sectikleri bir filmin 2 dakikasini belirleyerek olusturduklari
senaryolari ¢alisip, lizerine tamamen kendilerinin ¢ikarttig1 dogal efektlerle bir dublaj
olusturduk. Buradaki hedefimiz, cocuklarin ingilizce’ yi dogal ortaminda kullanabilme
yeteneklerini ilerletmek ve ayni zamanda sosyalleserek okulumuzu farkh platformlarda
temsil etmelerini saglamaktir.

TUBITAK KULUBU

Kullibiin amaci ve hedefleri 6grencilere anlatildi. Ogrencilere TUBITAK projeleri hakkinda bilgi ve
projelerin nasil yazilacagina dair genel bir fikir verildi. Ogrencilere projeleri hakkinda fikirler sunuldu.
Ogrencilere proje se¢meleri icin rehberlik edildi.

Arastirma slrecini en iyi sekilde yapabilmeleri igin literatir taramasi, veri toplama, deney tasarimi,
veri analizi gibi asamalarini kapsayan bir ¢alisma yuratilda.

Calismalar sonucunda dgrenciler TUBITAK 2204 — B adli proje yarismasina katildilar.
DRAMA KULUBU

Temel oyunculuk egitimlerinden sonra ilk olarak ge¢cen sene oynadigimiz “Aristophane’nin Barisi”’ adli
oyun 27 Mart Dlnya Tiyatrolar GUn{’ne hazir hale getirildi.

Mart ayindan itibaren de Alice Miizikali'ne ¢alisiimaya baslandi. Sanat Gecesinde hazirlanan mizikal
seyirci ile bulustu.

MUZziK KULUBU

Ogrencilerimizin farkli acilardan miizik bilgi ve tecriibesini arttirmak tizere yaptigimiz ¢calismalarda
ritim, birlikte hareket etme, el-g6z-kulak koordinasyonu saglama amaciyla “Bardak Oyunu” ¢alismasi
yapildi.

Koro ¢alismalarinda “Neler Oluyor Hayatta”, “Tebessiim, Bilmece, Diis” sarkilari ¢alisild1.

Muzogram teknigi ile (mizigin igcindeki ritmik, melodik hareketlerin semboller yardimiyla takibinin
yapildigi bir teknik) 6grencinin icinde var olan ritim duygusunu kesfetmesi saglanarak gorsel algi ile
ritim birlegtirildi.

Orkestra calismalarina yer verildi. Ritim ¢ubuklartiile ritim ¢calismalari yapildi.

FLL - FiIRST LEGO LEAGUE KULUBU

Temel pargalar 6grenilip statik tasarimlar ¢alisildiktan sonra mekanik tasarimlar tizerinde ¢alisildi.
Ogrencilerin daha 6nceden derslerde gériip asina oldugu makeblock ve scratch kullanilarak basit
kodlanabilir robotlar lizerinde galisildi. Mayis ayinda WRO bagsvurusu yapilarak yarisma galismalarina
donildi ve EV3 lab yazilimi daha kompleks robotlarin kodlanmasi igin kullanilmaya basladi.



ROBOTiK KODLAMA KULUBU

Ardunio anakarti tanildi. Glg gikiglari gosterildi. Digital pin ve analog pin hakkinda detayl
anlatim yapildi. Jumper kablolari ne amagla kullanacagimizi bu kablolarla devreyi seri veya
paralel nasil baglayacagimiz 6gretildi.Mesafe sensorii, buzzer, karbonmonoksit sensor, dc
motor, servo motor, gyro sensor,su sensord, sicaklik sensord, renk sensoritanitimlari yapildi.
Tinkercad’den 6grendigimiz sensoérleri Ardunio’ya baglarayak devreler yapildi. Yaptigimiz
devreleri bloklarla nasil kodlayacagimiz 6grenildi.Ogrendigimiz sensérler ile Tinkercad’de
Kapi Zili, Yangin Alarmi ve Arag Park Sensori Yapildi.

VOLEYBOL KULUBU

Ogrencilerimiz, takimlar arasinda file olmasi sebebi ile voleybolun “Siddete kapali” bir spor dali
oldugunu 6grendi

Takim sporu” olmasi nedeniyle oyuncu arkadaslariyla dogru iletisim kurmayi 6grendi.
Yardimlasma duygulari gelisti.

Zamani verimli kullanmayi 6grendi.

Yaptigimiz antrenmanlardaki hareketler ile zekasi gelisti.

Voleybol temel teknikleri, oyun kurallari calismalari yapilarak bransa 6zgii faaliyetlerin hazirligi igin
basamak olusturuldu.

BASKETBOL KULUBU

Basketbol bir takim oyunudur. Takim icerisinde bulunan ¢ocugun birlik beraberlik duygulari
gelistirmeye yardimci olacak galismalar yapildi.

Ayni zamanda takim arkadaslariyla beraber sirekli iletisim halinde olmasini gerektiren bir spor olmasi
sebebiyle iletisim becerilerini gliclenmesine dikkat edildi.

Kuliblimiizde basketbol yer yon calismalari ile oyun kurallari, fundemantals ¢alismalarla bransa 6zgi
faaliyetler gerceklestirildi.



