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2022-2023 EGiTiM OGRETIM YILI 2.DONEM KULUP CALISMALARI

Yil icerisinde asagida detaylari belirtile kuliipler acilmis olup, 6grencilerimiz diledikleri
kuliiplere katilim gostermistir.

GORSEL SANATLAR KULUBU

Ogrencilerimizle, cam siseleri akrilik boya yardimi ile boyayarak tizerine figiiratif cizimler yapild.
Kagit kaplama sanati origami ile figratif ve kullanilabilir nesneler yapildi.

Kece ve benzeri malzemeleri kullanarak kesme yapistirma teknigi ile clizdan yapimi 6gretildi.

Donem kostimleri ve aksesuarlari il ilgili ¢ boyutlu sapka, ¢anta gibi kullanilabilir esya vb. Grlinler
yapildi.

Su kabaklari ile agag sisleri yapimi 6grenildi. Kabaklarin tGzerinde akrilik boya kullanarak desenler
olusturuldu.

Agac dallar kullanarak yapistirma ya da baglama teknigi ile saksi yapimi gerceklestirildi.
MUZiK KULUBU

Ogrencilerimizin farkli agilardan miizik bilgi ve tecriibesini arttirmak lizere yaptigimiz calismalarda
ritim, birlikte hareket etme, el-g6z-kulak koordinasyonu saglama amaciyla “Bardak Oyunu” ¢alismasi
yapildi.

Koro ¢alismalarinda “Neler Oluyor Hayatta”, “Tebessiim, Bilmece, Diis” sarkilari calisild1.

Muzogram teknigi ile (mizigin icindeki ritmik, melodik hareketlerin semboller yardimiyla takibinin
yapildigi bir teknik) 6grencinin iginde var olan ritim duygusunu kesfetmesi saglanarak gorsel algi ile
ritim birlestirildi.

Orkestra galismalarina yer verildi. Ritim gubuklari ile ritim ¢alismalari yapildi.
DANS KULUBU

Dans kullibli calismalarimizda durus egitimi, postir bozukluklarinin giderilmesine yonelik ¢calismalar
yapildi. Dikkat ve denge seviyelerini arttirmak igin muzikli egzersizler yapildi.

Hayat boyu viicut sagliklarinin korunmasini ve egzersiz aliskanlklarinin olusmasini saglamak igin
streching ¢alismalari yapildi.

Yer jimnastigi hareketi ile seri hazirlamaya, dans kullibiine yeni katilan 6grenciler ile dans adimlari
calisarak lokomotor becerileri arttirildi.

Step boardlar ile calisma yaptik.

Popiler dans klip ve muzikleri ile kisa kareografiler ¢alisild.



BASKETBOL KULUBU

Basketbol bir takim oyunudur. Takim icerisinde bulunan ¢ocugun birlik beraberlik duygulari
gelistirmeye yardimci olacak galismalar yapildi.

Ayni zamanda takim arkadaslariyla beraber siirekli iletisim halinde olmasini gerektiren bir spor olmasi
sebebiyle iletisim becerilerini gliclenmesine dikkat edildi.

Kuliblimiizde basketbol yer yon calismalari ile oyun kurallari, fundemantals ¢alismalarla bransa 6zgi
faaliyetler gerceklestirildi.

VOLEYBOL KULUBU

Ogrencilerimiz, takimlar arasinda file olmasi sebebi ile voleybolun “Siddete kapall” bir spor dali
oldugunu 6grendi

Takim sporu” olmasi nedeniyle oyuncu arkadaslariyla dogru iletisim kurmayi 6grendi.
Yardimlasma duygulari gelisti.

Zamani verimli kullanmayi 6grendi.

Yaptigimiz antrenmanlardaki hareketler ile zekas gelisti.

Voleybol temel teknikleri, oyun kurallari calismalari yapilarak bransa 6zgii faaliyetlerin hazirligi icin
basamak olusturuldu.

JIMNASTIK KULUBU

Ogrencilerimizle, kullip dersleri siiresince jimnastik temel hareket egitimi ve teknik calismalar, gesitli
hayvan ylrlysleri ile temel teknik calismalari, rotasyonlu donisler ve denge ¢alismalari(Takla ,geriye
takla ,burgu, planor vs.), kuvvet ¢abukluk ¢alismalari, Amut ,cember kartvil , amut koprii, amut takla
, geriye gecis , 6ne gecis, 6grenilmis becerilerle yer serisi olusturma, ritmik ve artistik jimnastik
¢alismalari,

bir materyal ile mizik esliginde ritmik jimnastik gosterisi hazirlama ve sunma calismalari yapiimistir.
Ogrencilerimiz kuliip calismalarinda dgrendiklerini yil sonu gosterileri , bayramlar ve kutlamalarda
sergilemislerdir.

STEM

Lego parcalari kullanilarak serbest ¢alismalar ile gocuklarin isinmasi saglandi. Verilen gorevlerle,
vingler, arabalar, ipte hareket edecek, ipe tirmanacak, yokus ¢ikip inebilecek kodlanabilecek robotlar
tasarlandi ve wedo uygulamasi ile programlandi. Belirli temalar dahilinde heykeller, diaromalar,
anlatan 3B gorseller hazirlandi. Statik modellerden sonra kinetik modeller ve mikro modeller yapildi.
Cocuklar kendi hareketli modellerini yaparak birbirlerine proje sunumlari yapti.

ROBOTIK KODLAMA

Scratch ile bloklarla kodlama 6rneklerine bakildi. Sirekli tekrarla, eger, eger ise ve eger degilse
bloklari kullanarak etkinlikler yapildi.ikizini yarat fonksiyonu tanitildi. Bu fonksiyon kullanilarak



webcam ile etkilesimli elma toplama oyunu yapildi. Makey makey anakarti tanitildi. Timsah kablolarla
makey makey bilgisayarimiza baglandi. Makey makey ile devre kontrolii yapildi.

ALMANCA DRAMA KULUBU

ilk hafta tanisma etkinlikleri ve hayvanlari koruma giinii olmasi nedeniyle hayvanlarla ilgili
etkinligimizi hazirlayip karsilikh hayvanlarla dialog yapildi.Sonraki birkag hafta Bremen Mizikacikari
hikayesi 6grenildikten sonra her 6grenciye, hikayedeki karakterlerin rolleri verilip canlandirildi.
Bremen Mazikaciklari hikayesi égrenildikten ve canlandirildiktan sonra U¢ Domuzcugun hikayesi
dgrenilip her 6grenciye rol verilip canlandirildi.U¢ Domuzcuk hikayesininden sonra Cizmeli kedinin
hikayesi 6grenildi.Daha sonra “Ben im Zoo” adli hikayesi 6grenilip her 6grenciye rol verilip
canlandirildi.Son haftalar Tavsan ve Kirpinin hikayesi ve en son olark ag tirtil hikayesi 6grenildi.

Not: Her hikayemizde, hikayeyi 6grenirken kelime oyunlari yapildi ve o hikayeye 6zgu sarki 6grenildi.
DOGA KASIFLERiI KULUBU

Ogrencilerimizle okulumuzu gezerek cevremizde hangi bitki ve agag tiirleri oldugunu gézlemledik.
Ayni zamanda kullp arkadaslarimizla tanisma oyunu oynadik. Bahgemizdeki agag yapraklarini
inceledik ve yapraklarin neden sararmis oldugunu tartistik. Kullip Gyelerimiz ile doga gezisi sonrasi
gordiklerimizi resimle anlattik. Kisin agacglardaki degisim ve budama gerekliligi kavratildi. Dogada yon
bulma yontemleri uygulamali olarak kavratildi. Karinca yuvalari incelendi. Hayvanat bahgemizdeki
hayvanlarin bakimi ile ilgili bilgilendik. Zeytin topladik ve sonrasinda budama inceliklerini 6grendik.
Hava sartlarinin kot oldugu zamanlarda renkli orlonlarla minik korkuluklar yaptik. Dogadan
topladigimiz yapraklarla panolar yaptik. Riizgari degerlendirmek icin kagittan ugurtma yapmayi
0grendik ve ugurtmalarimizi ugurduk. Hayvan gesitliligini 6grenmek icin belgesel izledik. Agag
cesitleri ve yaprak sekillerini kavradik. Yaprak albimu koleksiyonu yaptik. Agacglarimizi suladik
bakimini yaptik. Doganin uyanisini ve agaclarin yapraklanma, ¢iceklenme dénemlerini izleyip dnceki
gezilerimiz ile degisikliklerin neler oldugunu belirledik. Mevsimlerin doga lizerindeki etkilerinin neler
oldugunu 6grendik. Doganin insan icin ne kadar 6nemli oldugunun farkina vardik. Ogrencilerimizin
dogaya ve canlilara karsi korumaci yonini arttirdik. Farkindalik yarattik.

TURKCE DRAMA KULUBU
Ogrencilerimiz tiyatro ve dramanin kelime anlamin, iilkemizdeki ve diinyadaki gelisimini tanidilar.

Ulkemizde ve diinyada taninan baslica eserleri ve yazarlari hakkinda bilgi sahibi oldular. Drama ve
tiyatro provalarindan énce yapilan isinma calismalarinin (ses ve nefes agma, viicut egzersizleri)
onemini kavrayarak bu yontemleri 6grendiler. Rol arkadaslarina giivenin sahnede 6nemini kavratan
drama tekniklerini uyguladilar. Dogaglamanin anlamini ve dogaglama yapmanin yéntemlerini
ogrenerek mini skec¢ calismalari yaptilar. Sahnenin 5 katmanini gézlemleyip bu 5 katman arasinda
gecis yaparken replik okuma ¢alismalari yaptilar. Sahnede sesin nasil kullanilacagini, sahnede durusu
ve sahneye giris cikisin hangi yontemlerle yapilabilecegini kavradilar. Geleneksel masallari
senaryolastirarak canlandirma ¢alismalari gergeklestirdiler.



BECERIKLi ELLER KULUBU
Ogrencilerimizin;

e Uretmenin mutlulugunu yasamasi,

e Meditasyon etkisinin yaratiimasi,

e Kaygi ve stresi hayatindan uzaklasmasi,

e Motor becerilerinin gelismesi,

e El-g6z koordinasyonunun artirilmasi,

e Yaraticihgini artirilmasi amaglarini tasimaktadir.

Bu amaclar dogrultusunda 6grencilerimize dnce materyeller tanitildi. Tig tutma, ipi parmaga
sarma ve zincir cekme evreleri gosterildi. Daha sonra zincir ve degisik tekniklerle
yapilabilecek ¢alismalar 6rneklerle pekistirildi. Cocuklarin 6rdiigi pargalar birlestirilerek
okulumuzdaki agaglarda birisi giydirildi.

SATRANG /AKIL OYUNLARI KULUBU
Ogrencilerimizin;

e Satrancin 6nemini fark etmesi,
e Satrang oynamayi zevkli bir aktivite haline donulstirmesi,
e Zihinsel gelisimlerine katki saglamasi gibi amaglari tasimaktadir.

Kuliblimiizde satranci sevdirmek, satran¢ oyunuyla bos zamanlarini degerlendirecek ortam
hazirlandi, satrang bilmeyen 6grencilere satrang 6gretildi, kendini gelistirmek isteyen 6grencilere
egitim vererek onlarin daha ileri diizeyde oyuncu olmalarini saglamak satrang kultbiinde gorevli her
Ogrencinin temel gorevi niteligindedir.

Satrang, hafizanin gelismesine etki eden mikemmel bir alistirma yontemidir. Bir problem ¢6zme
becerileri toplamidir. Bu etkililik 6zelligiyle bir oyunda dahi sinirsiz sayida problemle karsi karsiya
kalinabilmektedir. Problem ¢6zme basta olmak lzere, zihinsel becerilerin gelismesini saglayan bir
edimler bitinudir. yi diizeyde satrang oynayanlarin, satrang oynamayanlara gére Sekil — Uzay
Yetenekleri acisindan daha gelismis olduklari arastirmalarda gorilmektedir. Satrang zihinsel
aktiviteler bitlini olmasi 6zelligiyle, yetenegi kullanma, yaraticilik, yarisma, is birligi, degisiklik,
dizenli yasam ve liderlik gibi ilgi alanlarini pekistirdik.



