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SOSYAL BILGILER

Unite konularinm tiimii islendi. Yapilan deneme smavlarinin ¢oziimleri yapildi.
Konu tekrarlar1 ve soru ¢dziim calismalar1 yapildi. Ogrencilerimizin bireysel eksikleri
tespit edilip, eksikleri tamamland. Ilk iiniteden baslanarak genel tekrarlar yapildi. Yeni
nesil soru ¢oziim teknikleri iizerine ¢aligmalar yapilda.

TURKCE
Uniteler bitirilerek konu tekrarlar1 yapildi. Siir atdlyeleri gerceklestirildi. Ogrencilerin sair
tanima imkanlar1 oldu. Bolca test ¢oziip eksikler giderilmeye calisildi.

MATEMATIK
Yapilan denemelerin soru ¢oziimleri yapildi. Yapilamayan sorular iizerinde durularak gerekli
konular tekrar edildi. Bireysel ¢alismalar yapilarak eksikler giderildi. Denemelerde siire kontrolii
saglamak admna caligmalar yapildi. Okul simavina yonelik ¢calisma yapildi.

GORSEL SANATLAR

Sanatta estetik bakis nedir? Sanatta iligkili olarak ne oldugunu ifade eder?

Doku nedir? Cesitleri. Vurgu nedir? Tasarim ilkeleri oran orant1 altin oran biitiinliik denge
lizerine calismalar yapildi. Yazi ya da gorsel kullanarak gorsel sanat g¢aligmalarini
olusturur.

Tuval iizerine akrilik boya yadimi ile ¢aligmalar yapildi.

BEDEN EGITIMI

Dengeleme,

Viicut tutuslari ile ilgili hareketler calisildi.

Kaba motor becerilerini gelistirme ¢aligsmalar1 yapildi.

19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami 6nem ve toren hazirliklar1 yapildi.
Ortak ve koordineli hareket etme becerisini gelistirme ¢aligmalar1 yapildi.
Komut alma ve komutlara uyma becerisini gelistirme ¢aligmalar1 yapildi.
Kurall1 oyun bilincini gelistirme.

Neden-sonug baglantisi kurmay1 gelistirme ¢aligmalar1 yapildi.

FEN BILIMLERI




Fen Bilimleri dersi kapsaminda tiim konular Subat ay1 itibariyle tamamlandi. Genel
tekrar ve yapilan denemelerin soru ¢oziimleri yapildi. Sorular iizerinden ilk donem tekrari
yapildi. Soru ¢ozliimii 6devlendirmeleri yapildi. Lgs puanlamalar1 ve katsayilar hakkinda
sohbet edildi. Motivasyonu artirict etkinliklere yer verildi. Gunlik soru ¢6zimu
odevlendirmeleri yapildi. Zamanlama konusuldu. 2.donem 2.yazil1 siavi yapildi.

ROBOTIiK KODLAMA

Robotik Kodlama derslerinde mayis ay1 i¢inde Scratch programu ile ¢izgi izleyen araba
calismas1 yaptik. Bu c¢alismay1 yaparken arabanin Oniinde ve arkasinda yer alan renk
sensoOrlerinin siyah renkli ¢izgiyi takip etmesi icin ve “eger ise degilse”, “rengi rengine
degiyor” mu ve “olana kadar tekrar et” kodlarmi nasil kullanicagi uygulamali olarak
gosterildi. Ayrica scratch programi ile dinazoru kaktiis lizrinden ziplatma oyunu ve
labiretten kurtulma oyunlar1 yapildi. Bu oyunlar yapilirken x ve y koordinati kullanimi
ogrenildi. Bir durum meydana geldiginde baska bir kodun caligsmasi i¢in “haber sal” ve

“haberi aldiginda” komutlarmin kullanimi gosterildi.

Haziran aymda ise yeni kodlama programimiz mblcok programi tanitildi. Mblock nedir,
nasil kullanilir ve scratch ile ortak ve farkli yonlerinin neler oldugunu iizerine konustuk.
mblock ile cihaz ekleme, ekledigimiz cihaza kod bloklarini nasil siiriikleyecegimiz
uygulamali olarak gosterildi. Dron kodlama i¢in, aygit ekleme kismindan “DJI tello” dron
eklemesi yapildi. Dronu yerden kaldirmak i¢in “take of” indirmek i¢in “land” komutlarinin
kullanim1 gosterildi. Dronun ugus hizini ayarlamak igin “set speed to” komutunun
kullanim1 uygulamali olarak anlatildi. Dronu klavyedeki yon tuslari ile ugurmak igin
“olaylar komutlarindan” “tusu basilinca” komutu ve saga sola ugmasi i¢in ise “fly”
komutlarmdan “fly left” ve “fly right” komutlarinin kullanimi goésterildi. Ayrica drona
takla atmasini saglamak i¢in “flip right, flip left, flip forward, ” komutlarinin kullanim1
gosterilerek kendi dronumuzu programladik ve ucgurduk. Acil durumlarda indirmek i¢in
dronumuzu indirmek i¢in “stop and hover” kodunu kullanim1 gosterildi.

STEM

Topraksiz tarim projesinin son hali verildi. Marul fideleri projede kapsaminda
yetistirilmeye baglandi. Tasarim iki giin boyunca Urlafest’de sergilendi.

Ayni zamanda kerpi¢ hayvan barmagi ¢aligmalari devam etti. Killi toprak ve saman
karigimlar1 kaliplara dokiilerek kurumaya birakildi. Kuruyan kaliplardan ¢ikan tuglalar ile
yap1 insa edilmeye baslanildi. Son olarak ise sivama islemine gegildi.

INGILIZCE




Uniteler bitirilerek, konu tekrar1 yapild1 Bireysel etiitler diizenlendi. Deneme sorular1 tek
tek ¢oziiliip hatalar iizerinde duruldu. Bol kelime ¢alismasi yapilip sorular ¢oziildii.




