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SOSYAL BILGILER

Demokrasinin ortaya ¢ikisi, gelisim evreleri ve giiniimiizde ifade ettigi anlam
anlatildi. Atatliirk’iin  Tirk demokrasisinin gelisimine katkilar1 agiklandi. Tiirkiye
Cumhuriyeti Devleti’'nin temel niteliklerini toplumsal hayattaki uygulamalarla
iligkilendirildi. Demokrasinin uygulanma siireglerinde karsilasilan sorunla analiz edildi.
Tiirkiye’nin iiyesi oldugu uluslararasi kuruluslara ornekler verildi. Tiirkiye nin iliskide
oldugu ekonomik bolge ve kuruluslar tanitildi. Cesitli kiiltiirlere yonelik kalip yargilar
sorgulandi. Kiiresel sorunlarin ¢oziimiine yonelik fikir Onerileri gelistirildi. Unite
konularmin tiimii islendi. Konu tekrarlari ve soru ¢oziim c¢alismalar1 yapildi. Haftalik
Degerlendirme Sinavlar1 aracilifiyla 6grencimizin kazanim eksikleri belirlendi. Yeni nesil
soru ¢oziim teknikleri lizerine calismalar yapildi.

TURKCE

Uniteler bitirilerek konu tekrarlar1 yapildi. Soru ¢dziim saatinde paragraf ve anlatim
bozukluklari ile ilgili soru ¢dziimleri yapildi. Ogrencilerden okuduklari kitabm igerigi,
yazar1 ve kapagi hakkinda bilgi iceren sunum yapmalari istendi. Bolca test ¢ozup eksikler
giderilmeye calisildi. Ogrencilerin yanlis yaptig1 ya da yapamadig: sorular agiklandi. HDS
yapilarak ogrencinin eksikleri belirlendi. Metin tiirleri konusu iizerinde durularak
ogrencilerden yazim kurallar1 ve noktalama isaretlerine dikkat ederek deneme yazmalari
istendi.

MATEMATIK
Cemberin temel elemanlari ile baslanip 6zellikleri incelendi. Cemberde merkez aci, gordligi yay
ve agl Olglleri arasindaki iliskiler belirlendi. Cemberin gevresi ve yay uzunlugu islendi. Cemberin

ve gember pargasinin uzunlugu hesaplandi.
Dairenin ve daire diliminin alani hesaplandi. Veri analizi konusunda verilen verilerin modu, medyani

bulundu; aritmetik ortalamasi, acikligl hesaplandi. Ge¢mis seneler hatirlatilarak grafik konusuna baslandi.
Verilere iliskin ¢izgi grafigi olusturuldu ve yorumlandi. Veriler siitun, daire veya cizgi grafigi ile gosterildi ve
bu gosterimler arasinda uygun olan dénislimler yapildi. Bir veri grubuna iliskin daire grafigini olusturuldu
ve yorumlandi. Okul sinavina yénelik ¢alisma yapildi. Ug boyutlu cisimlerin farkh yénlerden iki boyutlu
gortnumleri cizildi. Farkli yonlerden goriinimlerine iliskin ¢izimleri verilen yapilar olusturuldu. Yapilan
sinavlardaki sorular ¢6zildl, hatalar acgiklandi. Yil icerisinde 6grenilen konularin genel tekrari ve 8. Sinif
konularina 6n hazirhk yapildi.

ALMANCA




Das Thema ‘Lukas’ wurde in die Hand genommen. Der Text wurde gelesen und die neuen
Worter wie( sich kennen, sich schreiben, ) erlautert und ein Leseverstadniss gemacht.
e Die Prapositionen vor, nach +Dativ

Vor der Schule, vor dem Essen, dem Film, vor den Hausaufgaben
Nach der Schule, nach dem Essen, nach dem Film, nach den Hausaufgaben
e Das elernen von Uhrzeiten / Wie spat ist es?

Funf nach neun Uhr = 9.05 / Viertel nach eins=1.15/ Viertel vor sechs = 5.45
Zwanzig nach funf= 05.20/ funf vor neun = 8.55 / Halb sieben= 06.30
o Wie ist deine Wohnung/ dein Haus

Die folgenden Wortern wurden gelert: die Flur, die Kiiche, das Kinderzimmer, das
Wohnzimmer, die Terrasse, der Garten, das Schlafzimmer, die Toilette, das Bad, die
Garage.

e Einige Adjektive wie grop x klein, hell x dunckel
e Die Priposition in + Akk. In die Kiiche . In+ Dat. In der Kiiche
Im Schlafzimmer, ins Wohnzimmer

GORSEL SANATLAR

Gorsel sanat ¢aligmalarimi olusturmak arastirmaya dayali cizimler yapar. Ug boyutlu
caligmalar yaparak torpiileme, yontma teknigini kullanir. Tuval {izerine serbest resim
caligmas1 yapilarak tonlama ve 151tk golge calismalari. Sanat eserlerinin kisisel ve
baglamsal acidan inceler 6rneklerle tartigir.

BEDEN EGITiMi

Dengeleme,

Vicut tutuslar ile ilgili hareketler ¢alisildu.

Kaba motor becerilerini gelistirme ¢alismalar1 yapildi.

19 May1s Genglik ve Spor Bayrami 6nem ve téren hazirliklar: yapildu.
Ortak ve koordineli hareket etme becerisini gelistirme ¢alismalart yapildi.
Komut alma ve komutlara uyma becerisini gelistirme ¢aligmalar1 yapildi.
Kuralli oyun bilincini gelistirme.

Neden-sonug baglantist kurmay1 gelistirme ¢aligmalari yapildi.




MUZIK

Ukulele ¢alismasi yapildi. Mayis - Haziran ay1 igerinde 6grencilerimizle Jingle Bells ve
Stand by me sarkilar1 ukulele ile ¢aligildi. Bando ¢aligsmalar1 yapildu.

FEN BiLIMLERI

Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Mayis ay1 itibariyle Elektrik iinitesine ge¢ildi.
Devrelerle ilgili eski bilgiler hatirlatilarak derse baslandi. Devre elemanlar1 ve sembolleri,
tim diinyada devre sembollerinin ortak bir dil olarak ayni kullanilmasimin sebepleri
tizerinde duruldu. Ardindan devre sembollerinin kullanim nedenleri, evlerimizdeki devre
elemanlarina deginildi. Devrenin ¢alisip ¢alismama durumlarina yer verildi Yeni nesil
sorular ¢oziildii. Kitap tamamlama calismas1 yapildi. Morpa kampiis iizerinden deneme
¢ozildii. 5 ayr1 yayin lizerinden tiim donem tekrar caligmalari yapildi. OHM kanunu,
voltmetre, ampermetre, akim, gerilim, direng iliskisi kavramlarina deginildi. Giinliik ve
haftalik olarak yeni nesil soru ddevlendirilmesi yapildi. Bilim insanlarini taniyalim
etkinligine yer verildi.Son yazili stnavimiz yapildu.

ROBOTIiK KODLAMA

Robotik Kodlama derslerinde mayis ay1 i¢inde Scratch programu ile ¢izgi izleyen araba
caligmas1 yaptik. Bu calismay1 yaparken arabanin onilinde ve arkasinda yer alan renk
sensorlerinin siyah renkli ¢izgiyi takip etmesi i¢in ve “eger ise degilse”, “rengi rengine
degiyor” mu ve “olana kadar tekrar et” kodlarmi nasil kullanicagi uygulamali olarak
gosterildi. Ayrica scratch programi ile dinazoru kaktiis {izrinden ziplatma oyunu ve
labiretten kurtulma oyunlar1 yapildi. Bu oyunlar yapilirken x ve y koordinati kullanimi
Ogrenildi. Bir durum meydana geldiginde baska bir kodun caligmasi i¢in “haber sal” ve

“haberi aldiginda” komutlarmin kullanimi gosterildi.

Haziran aymda ise yeni kodlama programimiz mblcok programi tanitildi. Mblock nedir,
nasil kullanilir ve scratch ile ortak ve farkli yonlerinin neler oldugunu iizerine konustuk.
mblock ile cihaz ekleme, ekledigimiz cihaza kod bloklarini nasil siiriikleyecegimiz
uygulamali olarak gosterildi. Dron kodlama i¢in, aygit ekleme kismindan “DJI tello” dron
eklemesi yapildi. Dronu yerden kaldirmak i¢in “take of” indirmek i¢in “land” komutlarinin
kullanim1 gosterildi. Dronun ugus hizin1 ayarlamak i¢in “set speed to” komutunun
kullanim1 uygulamali olarak anlatildi. Dronu klavyedeki yon tuslari ile ugurmak igin
“olaylar komutlarindan” “tusu basilinca” komutu ve saga sola ugmasi i¢in ise “fly”
komutlarindan “fly left” ve “fly right” komutlarinin kullanimi gosterildi. Ayrica drona
takla atmasinm saglamak icin “flip right, flip left, flip forward, ” komutlarinin kullanimi




gosterilerek kendi dronumuzu programladik ve ugurduk. Acil durumlarda indirmek igin
dronumuzu indirmek i¢in “stop and hover” kodunu kullanimi gosterildi.

STEM

Topraksiz tarim projesinin son hali verildi. Marul fideleri projede kapsaminda
yetistirilmeye baslandi. Tasarim iki giin boyunca Urlafest’de sergilendi.

Ayni1 zamanda kerpi¢ hayvan barmagi calismalari devam etti. Killi toprak ve saman
karigimlart kaliplara dokiilerek kurumaya birakildi. Kuruyan kaliplardan ¢ikan tuglalar ile
yap1 insa edilmeye baslanildi. Son olarak ise sivama islemine gecildi.




