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SOSYALBILGILER

Dersimiz miifredata uygun bir sekilde devam etmektedir. Tiiketen degil lireten bireyler
olabilmek i¢in okulumuz kampiisiinde bize ayrilan boliimde, Once taslar biiyiikli kiictiklii
ayrilarak tohumlarimizi ekecegimiz alan temizlendi. Ardindan ¢esitli sebze ve meyve fidelerini
ekip suladik. Biiyiimeleri ve gelisimlerini alana giderek yakindan takip ediyoruz. Istek ve
ihtiyaglarimiz1 belirleyip, buna gore biitce hazirlama 6grenildi. Bilingli tiikketici kavrami {izerinde
duruldu. Iyi bir tiiketicinin yapmas1 gerekenlerden, tiiketici haklarina kadar rneklerle agiklamalar
yapildu.

Hepimizin gelecegi i¢in kaynaklarin tasarrufu ve geri doniisiim konularinda belgesel
izleyip ornekler ¢alisildi. Sorunlara birlikte ¢oziimler arandi.

Etkin Vatandaslik temasinda Cocuk Haklar1 ve bu haklarin kullanimi iizerinde konusuldu.
Sorumluluklarimiz konusunu islerken iilkemiz, ilimiz, ailemiz ve yasadigimiz cevreye karsi
sorumluluklarimizin neler oldugu ve sorumluluklarimiz1 yerine getirmenin 6nemi kavratildi. Sinif
icerisinde gorev paylasimi yaparak lizerimize diisen sorumluluklarimizi el birligi ile yerine
getiriyoruz. Milli Egemenlik kavrami iizerinde duruldu. Mayis aymda yapilan iki turlu segim
siirecinde Milli Egemenligin ve Demokrasinin 6éneminden bahsedildi.

Y1l sonu portfolyo calisma konusu olarak secilen “Egitsel Oyun Tasarlama” kapsaminda
ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersi i¢in yapmis oldugu oyunlar oynanarak, bilgilerini pekistirme
firsat1 buldular.

19 May1s Atatiirk’ii Anma , Genglik ve Spor Bayrami kutlama hazirliklari ile Gazi Mustafa
Kemal Atatiirk’iin Kurtulus Savasi’nda gosterdigi basarilar ve askeri dehasi anlatildi.

Konularin tekrar1 ve pekistirilmesi icin Morpa Kampiis sitesinden ddevlendirmeler yapildi.
BAGIS smav1 ile akademik ilerlemeleri takip edildi.

Ikinci donemin ikinci yazili smavi yapildi.

ALMANCA

Im Mai habe ich die Kinder fiir die Prisentation ‘Portfolio’ vorbereitet. Die Prisentation
beinhaltete folgende Themen: * Wie heifit du ? * Wo wohnst du? *Wie alt bist du?/ die
Prasentation der Strucktur von den Zahlen. * was ist dein Hobby? Hier wurden die
Freizeitsaktivititen wie reiten, Tennis spielen, Computer spielen, lesen, Fupball spielen ,
Baskettball spielen, Volleyball spielen erlautert und gezeigt. Zum Schluff haben wir das
Thema ‘Stammbaum in die Hand genommen. Wir haben die Familienmitglider
kennengelernt ( Vater, Mutter, Bruder; Schwester, Oma, Opa, Onkel, Tante etc.) deren




Namen und Alter und Berufe erfragen ... Zum Schlup haben wir uns fiir die
Jahresende- Ausstellung vorberreitet und ein Lied und ein Tanz daftr vorberreitet.

INGILIZCE
Vocabulary
We identified and used words to describe hobbies such as collect, take photos etc, and related to
collecting fossils, comics, insects etc. We discussed and made sentences about how athletes move,
and direction and force.
In the Skill lesson, students discussed hobbies and interests, musical instruments, TV programmes,
weekend activities and verbs, camping equipment, holiday activities, geographical features,
animals, experiences, adverbs, environmental issues, predictions about the future and conditionals.
Grammar
Students can give information about people using phrases with "who"; write and say definitions
that include "which". We identified and used direct and indirect objects in a sentence. Students
formed double comparatives "the more... the more....".
Reading
Students read to learn about a new hobby, talked about the steps of hobby and put a sequence of
steps in order. They understood the effects of force on roller coasters and bicycles and described a
roller coaster ride.
In the skill lesson, students read the following stories from Raz-Kids;

1. Beannie and the Missing Bear

2. Caving for Earth

3. Monster Reading Buddies

They learnt the vocabulary in the books and did seatwork activities.

Writing

Students analyzed a writing model and explained a hobby in writing; in addition, they wrote a
paragraph of cause and effect about a game or activity.

Projects

We had the show for the end of the school year.

TURKCE

Dersimiz miifredata uygun olarak devam etmektedir. Diiz yaz1 ve boliimleri iizerinde
duruldu. Paragrafta anlam, paragrafta ana fikir ve paragrafin konusu islendi. Aradaki farklar
anlatildi. Ana fikre uygun, yazim kurallarina dikkat ederek paragraflar yazmalar: istendi.

Hikaye haritalar1 ve 6geleri gosterildi. Okuduklar1 hikayelere harita olusturmalar: istendi.
Yaratict Yazarlik dersinde haritasi verilen unsurlara uygun hikaye yazmalari istendi.

Olaylar1 olug sirasina gore hikayelestirerek yazmalari istendi. Paragraflarda diisiince akigini
bozan climlelerin bulunmasi saglandi. S6zciik gruplari verilerek paragraf yazma etkinligi yapildi.

Fasikiil bag ve sonlarindaki P4C etkinlikleri yapildu.

Metin Turleri ile ilgili kavram haritas1 yapilarak metin tiirleri gosterildi. Tirler ile ilgili
ornekler incelenerek 6zellikleri ve farklari anlatildi.

Yonerge yazma konusuyla ilgili bahgede “Regelli ekmek™ etkinligi bol kahkahayla yapildi.

Ikinci donem ikinci sinavlari yapildi.




MATEMATIK

Dersimiz mufredata uygun devam etmektedir.

Uzunluklar1 6lgme konusunda olgiiler arasinda doniisiimler yapildi. Her dersin ilk bes
dakikasinda estimation180 sitesindeki gorsellerden yararlanilarak defterlere tahmin ve
tahminlerin sonuglar ile karsilastirilmast calismasi yapilmistir. Uzunluk Olgiileri ile ilgili
problemler ¢oziildii. Uzunluk Olgme konusu devami olarak geometrik sekillerin cevre
hesaplamalariin nasil yapilacagi kavratildi. Alan hesaplamasi ile geometrik sekillerin alanlarini
hesaplanmas1 konusu kavratildi.

Tartma konusunda agirlik oSlgiileri ve bu Olgililerin doniistimleri yapildi. Farkli Slgtiler
eslestirildi. Mutfak atdlyesinde esit kollu terazi ile problem yazma ve ¢6zme caligmasi yapildi.
Kat1 ve siv1 Olgiilerinde doniistimler iizerinde duruldu. Morpa Kampiis ile konular pekistirildi.
Calisma sorulari yapildi.

Ders kitaplarimiz miifredata uygun sekilde tamamlanip bol alistirmalarla konu tekrarlar1 yapildi.
BAGIS smavlari ile genel olarak dgrencilerin konulari kavrama durum degerlendirmesi yapildi.
Ikinci dénem ikinci smavi yapild.

GORSEL SANATLAR

Anneler gilinli konulu kompozisyon resim calismasi yapildi. Perspektif nedir? Perspektifte renk
algis1 ve derinlik etkisi olusturma ile ilgili resim caligsmasi.. Gézleme dayali ¢izimlerde kontiir
cizimlerini ve golgeleme tekniklerini kullanarak resim ¢aligmalari yapildi. Tuval {izerine akrilik
boya ile ilgili resim ¢aligmast.

BEDEN EGITIiMi

Dengeleme,

Viicut tutuslar ile ilgili hareketler ¢alisildi.

Kaba motor becerilerini gelistirme ¢aligmalar: yapildi.

19 May1s Genglik ve Spor Bayrami 6nem ve téren hazirliklari yapildi.
Ortak ve koordineli hareket etme becerisini gelistirme ¢alismalart yapildi.
Komut alma ve komutlara uyma becerisini gelistirme ¢aligmalar1 yapildi.
Kuralli oyun bilincini gelistirme.

Neden-sonug baglantis1 kurmay1 gelistirme ¢aligmalari yapildi

MUZIK

Ukulele calismasi yapildi. Mayis - Haziran ay1 igerinde dgrencilerimizle Jingle Bells ve La si do egzersiz
sarkisi ukulele ile galigildi. Ritim ¢aligmalari yapildi. 19 Mayis konseri i¢in koro ¢aligmasi yapildi.

FEN BILIMLERI

Dersimiz miifredata uygun devam etmektedir. Ge¢gmisten giliniimiize ses teknolojileriyle konuya
girig yapildi. Ses siddeti ve sesin siddetini arttiran araglari; bu araclarin kullanim amaclari
orneklerle anlatildi. Giiriiltii ve ses kirliligine dikkat ¢ekme amaciyla Ornekler incelendi. Ses
kirliliginin azaltilmasi i¢in hangi 6nlemlerin alinacagi, konu ile ilgili neler yapilabilecegi tartisildi.




Bilingli tliketici iinitesi tamamlandi. Konu hakkinda yeni nesil sorular ¢6ziildii. Kitap etkinlikleri
tamamland1 gerekli notlar tutuldu. Bilingli tiiketici ve kaynaklarimiz konulu sohbet edildi. Giinliik
hayat ile iligkilendirme teknigi uygulandi. Ardindan basit elektrik devreleri konusuna gecildi.
Konu 5.sinifa hazirlik olacak sekilde islendi. Devre elemanlarinin sembollerinden bahsedildi. Tim
diinyada kullanilan ortak bilim dili ve kullanim nedenleri ile bir sonraki yila hazirlik yapildi.
Sembol ve resim arasindaki fark vurgulandi. Devre elemanlarmin devredeki gorevleri anlatild.
Gerekli soru ¢oziimleri yapildi. Elektrik devresi {izerinden devrenin ¢alismama nedenleri anlatildi.
Sinifi¢i gruplara ayirarak deneme yarisi yapildi. Konu pekistirildi.

Morpa Kampiis ¢alismalariyla linite kazanimlar1 desteklendi.

Ikinci dénem ikinci smavi yapildi.

ROBOTIK KODLAMA

Robotik kodlama derslerinde kodu game lab ile oyun tasarim ¢alismalarimiza devam ettik. Zemini
diiz ve yamuk yapmayi, ekledigimiz zemin {lizerine diiz ve yamuk tepe, vadi eklemeyi 6grendik.
Oyun diinyamizi g¢evreleyen cam duvarlart nasil kapatilacagini 6grendik. Oyun diinyamiza su
eklemeyi, ekledigimiz suyun cesidini degistirmeyi oOgrendik. Oyun diinyamizin goriinim
ozelliklerini belirledik. iki oyunculu oyun yaparken oyunculara “Player 1” ve Player 2” seklinde
isim vermeyi uygulamali olarak 6grendik. Yaris oyunu yaptik. Yaptigimiz yaris oyununa iki farkl
kazanma kriteri ekledik.

Yeni kodlama programimiz mblcok programi tanitildi. Mblock nedir, nasil kullanilir ve scratch ile
ortak ve farkli yonlerinin neler oldugunu {izerine konustuk. mblock ile cihaz ekleme, ekledigimiz
cihaza kod bloklarini nasil siiriikleyecegimiz uygulamali olarak gosterildi. Dron kodlama igin,
aygit ekleme kismindan “DJI tello” dron eklemesi yapildi. Dronu yerden kaldirmak i¢in “take of”
indirmek i¢in “land” komutlarinin kullanimi gdsterildi. Dronun ugus hizin1 ayarlamak igin “set
speed to” komutunun kullanimi uygulamali olarak anlatildi. Dronu klavyedeki yon tuslan ile
ucurmak icin “olaylar komutlarindan” “tusu basilinca” komutu ve saga sola ugmasi igin ise “fly”
komutlarindan “fly left” ve “fly right” komutlarinin kullanimi1 gosterildi. Ayrica drona takla
atmasin1 saglamak icin “flip right, flip left, flip forward, ” komutlarinin kullanim1 gosterilerek
kendi dronumuzu programladik ve ucurduk. Acil durumlarda indirmek i¢in dronumuzu indirmek
icin “stop and hover” kodunu kullanimi gosterildi.

STEM

Rube Goldberg makinalari ile ¢alimalar devam etti.Her grp kendi projesinin son halini verdi.

Ayn1 zamanda kerpi¢ hayvan barinag: ¢aligmalari devam etti. Killi toprak ve saman karigimlari
kaliplara dokiilerek kurumaya birakildi. Kuruyan kaliplardan ¢ikan tuglalar ile yap1 insa edilmeye
baslanildi. Son olarak ise stvama islemine gecildi.

EGLENCELI BiLiM

Bilim uygulamalar1 dersi kapsaminda, portfolyo calismalart yapildi. Element tablosunun
gecmisten bugiine gelisimine deginildi. Onemli bilim insanlarina vurgu yapildi. Deney giinii
yapildi. Arazi kesfi yapilarak bitki ve hayvan tiirleri incelendi. Arazimizdeki kaplumbaga
yumurtalart incelendi. Belgesel izletildi ve belgesel iizerinden besin zinciri ve enerji akisina
deginildi. Yasadig1 yerlere gore Diinya’nin farkli yerlerinde bulunan bitki ve hayvan tiirlerine




deginildi. Elektrik devre elemanlar1 tanitildi. Fen dersinde isledikleri konu elektronik kitler ile
devre kurdurarak etkili 6grenme amaglandi.




