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2.SINIFLAR MAYIS-HAZIRAN AYI BULTENI

HAYAT BILGISI

Mayis ve Haziran ay1 boyunca;Dogada Hayat tinitesi kapsaminda, Bitkilerin yetigmesi ve
hayvanlarin beslenmesi konusu islenirken daha 6nce d6grencilerimizin getirmis oldugu tohumlar
okulumuzda hazirlanan tarlaya ekildi ve bitkilerin yetismesi i¢in nelere ihtiyaci oldugu
konusuldu.Okulumuzdaki minik hayvanat bahgesi gezilerek orada bulunan kaplumbaga,tavus
kusu,hindi,horoz,koyun gibi hayvanlarin yasamlarini stirdiirmeleri i¢in nelere ihtiyaci oldugu
konusuldu. Gorsellerde ve ¢cevremizde gordiigiimiiz geri doniistim kutularinin ne ise yaradigi
sorularak geri doniisiimiin insanlara ve dogaya faydalar1 anlatildi.Doga olaylar1 ve dogal afetler
konusu gorsel sanatlar dersiyle iliskilendirilerek islendi.Ogrenci 6grendigi dogal afetlerden iki
tanesinin resmini ¢izerek derse katilim sagladi. Yonleri biliyor olmamizin bize sagladigi faydalarin
neler oldugu sorularak tartisma yoluyla konu pekistirildi.Basit bir pusula yaptirilarak bu pusula
iizerinden yOnler kavratildi.Diinyamiz donerken neler olusur sorusuyla 6grencilerin 6n bilgileri
yoklandi.Diinya’nin iki ¢esit hareketi oldugu gorsellerle ve morpa kampiisteki ilgili video ile
anlatild1. Unite degerlendirme yapilarak 6grenmeler kontrol edildi.

ALMANCA

*Kennt die Freizeitaktivititen (Bos zaman aktivitelerini bilir)
FuBball/VVolleyball/Basketball/Tennis spielen (futbol,voleybol,basketbol.tenis oynamak), klettern
(trrmanmak), lesen (okumak), schwimmen (yiizmek) singen (sarki soylemek), tanzen (dans
etmek), tauchen (dalmak), malen (resim yapmak/boyamak)... usw.
*Kann sagen,was er/sie gut kann. (Iyi yapabildigi aktiviteyi soyler.)
(Ich kann gut schwimmen / Ful3ball spielen/ ...)
* Kann postive/negative Antworten geben. (Olumlu/olumsuz cevaplar verebilir.)
z.B: A: Ich kann gut schwimmen. Und du? (iyi yizebilrim.Ya sen?)

B: Ich auch (bende) / Ich nicht (ben degil) / Ich weil’ nicht (bilmiyorum)

Ich kann. (yapabilirim) / Ich kann nicht. (yapamam)

*Kann sagen,was er/sie gut kann und nicht kann.(lyi ve iyi yapamadig aktiviteyi sdyler.)
z.B: Ich kann gut Basketball spielen.(iyi basketbol oynarim.)

Ich kann nicht gut FuRball spielen. (iyi futbol oynayamam)
*Kennt die Schulsachen. (Okul esyalarini bilir): der Bleistift (kursun kalem), der Buntstift
(renkli kalem/boya kalemi), der Radiergummi (silgi), der Spitzer (kalemtiras), das Lineal (cetvel) ,
das Mappchen (kalemlik), das Buch (kitap),
das Heft (defter), die Stiftedose (kalem kutusu), die Schere (makas)
*Kennt manche Worter/Buchstaben (Bazi kelime/ harfleri bilir.)
z.B: St/st : Stiftedose, Bleistift, Buntstift ...
*Kann sagen,was er/sie hat und braucht. (Neye sahip oldugunu ve ihtihaci oldugun soyler) :
Ich habe/brauche einen Bleistift / eine Schere /...
(bir kursun kaleme/ makasa/ ...ihtiyacim var/sahibim.)




*Videos (Videolar) : Deutsch lernen: Schulsachen - ein Spiel / Toni Schulsachen /
Deutsches Modalverb "kdnnen" - Sport + Musik
Deutsch lernen: 17 einfache Verben im Kontext / Deutsch lernen: Hobbys und Freizeit

INGILIZCE

Our World- 2
Unit- 8(The World of work)
Unit-9( Let’s eat)

New Vocabulary(Jobs)=:Farmer,Bus driver,office worker,doctor,firefighter,vet,police
officer,dentist,nurse,singer,scientist,inventor,rock star,film star,artist,football
player,youtuber,chef,photographer,teacher,businessman,businesswoman,dog whisperer.

Vocabulary(Foods):Burger,icecream,carrots,bread,pasta,beans,potatoes,sweetcorn,meat,me
at,noodles,tomato,pepper,chicken,mango,orange,apple,onion,lemonad,meat
ball,cheese,grape,crisps,yoghurt,nut,salad,snack.

Grammar:

What do you do?=What is your job? I am a teacher,....
What is her job? She is a rock star.
What is his job?He is a singer.

What does your father do? He is a businessman.
What does your mother do?She is a teacher.

What do you want to be? I want to be a teacher,........
What does your aunt want to be? She wants to be a singer,....
What does your brother want to be? He wants to be a farmer,.....

Where do you work? | work at school.
Where does your father work? He works in an office.
Where does your mother work?She works in a hospital.

(Questions and Answers with any)
Are there any tomatoes? Yes,there are.

Are there any beans?No,there aren’t any beans.

Is there any bread?Yes,there is.
Is there any milk?No,there isn’t any bread.

My favourite snack is.......




(Polite requests)

May | have some salad?Of course,here you are.
May | have some chicken? Not now.Dinner is at 7.00.
May | have some crisps?Yes,please.

Stories:Wonderful Work,The Dog Whisperer,Super Snacks.Super Foods.
Music:Work

TURKCE

Mayis ve Haziran ay1 boyunca ¢aligmalarimiz “Saglik ve Spor”, “Bilim ve Teknoloji”
temalar1 kapsaminda yiiriitiildii. Calismalarimiz yiiriitiiliirken “ Ne yemelisiniz?”, “Dagmik
Karga”, “Sinek”, “Tekerlegin Icad1”, “Bilgi Cag1”, “Naz’m Bilgisayar Sevdas1” ve “Cocuk Mu,
Robot Mu?”” metinleri islendi. Metin isleme sirasinda; gorselden okuyacagi - dinleyecegi ya da
izleyecegi parcanin konusunu tahmin etme, par¢adaki karakterlerin yasadiklarinda hissettiklerini
ifade ederken hazirlikli ve hazirliksiz konusma, konusani séziinii kesmeden dinleme, karsilasilan
ve anlami bilinmeyen s6zcliklerin anlamlarini s6ziin gelisinden tahmin etme ve arastirarak metin
icindeki anlamiyla ciimle i¢inde kullanma, s6zciigiin varsa es ve zit anlamlilarini bulma, ctimlesini
yazarken soru eklerinin yazimima dikkat etme, metnin konusunu ve ana diisiince veya duygusunu
sOzlii ve yazili ifade etme, karsilagilan deyimleri fark ederek anlamlarini 6grenme, sorulara
anlamli ve kurall1 climlelerle yanit verme ve yanitlarini yazarken sozciikleri dogru yazma ve
aralarma uygun bosluklar birakma, kendi sorularini olusturarak arkadaslaria yoneltme ¢aligmalar1
yapildi. Okudugu kitaplar1 tanitmak isteyen 6grenciler dinlendi. Okul bahgesi veya Kitapsev’de
serbest okuma galigmalar1 yapildi. Oykii haritalar1 olugturuldu. Oykii haritasi verilerek kendi
olusturduklar1 dykiiler yazdirildi ve okutuldu. Konusu verilerek kisa siirler yazdirildi. Minik
akrostis ¢aligmalar1 yapildi. Tekerlegin otomobil ve bisiklet gibi tasitlarin disinda baska nerelerde
kullanildigini anlatan kisa bilgilendirici metin yazmalar1 saglandi. Otomatik hareket eden bir
oyuncagin nasil hareket ettirilecegi yonergesini yazmalar1 ve bu oyuncakla neler oynanabilecegi
Onerilerini yazilarma eklemeleri istendi. Yazdiklarini paylastilar.




MATEMATIK

Mayis, Haziran ayinda standart olmayan uzunluk 6l¢iileri hatirlatilip standart olan uzunluk
Olctilerinden metre ve santimetre tanitildi. Okulumuzun degisik yerlerini kendi hazirladiklar
metreyle 6l¢lip karsilastirdilar.Konuyla ilgili problemlerle pekistirme yapildi. Ardindan kiitle
oOlctisii birimi kilogram tanitildi. Esit kollu teraziyle 6l¢tim yaptirildi. Kilogrami giinliik
hayatimizda nerelerde kullandigimiz vurgulandi. Alistirma ve problemlerle konu pekistirildi.
Grafik okuma, siklik ve getele tablosu tanitilarak sinif igerisinde veri toplatildi. Veriler, siklik ve
cetele tablosuna aktarilip grafikler olusturuldu. Verilen grafikler tizerinden alistirma ve
problemlerle konu pekistirildi. Ardindan dort igslem hatirlatilarak genel tekrar amagli alistirma ve
problemlerle olasi eksiklikleri tamamlandi.

GORSEL SANATLAR

Anneler glinii konulu grapon kagitlardan yapistirarak ti¢ boyutlu ¢icek yazimi caligmasi yapilda.
Bahar konulu ¢aligma, renk gecisi uygulayarak pastel, kuru boya resim c¢aligmasi. Tuval nedir? Ve
teknikleri nelerdir? Akrilik boya kullanarak renk algis1 ve yumusak gegisler. Konu manzara Resmi
(peyzaj) caligmasi. Diger kiiltiirlere ait mimari elemanlar nelerdir ve 6rneklerle anlatilir.

BEDEN EGITIMI

Dengeleme,

Viicut tutuslari ile ilgili hareketler ¢alisildi.

Kaba motor becerilerini gelistirme ¢aligmalar1 yapildi.

19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami 6nem ve toren hazirliklar1 yapild.
Ortak ve koordineli hareket etme becerisini gelistirme ¢aligmalar1 yapildi.
Komut alma ve komutlara uyma becerisini gelistirme ¢alismalar1 yapilda.
Kuralli oyun bilincini gelistirme.

Neden-sonug baglantisi kurmayi gelistirme ¢alismalar1 yapildi.

MUZIK

Melodika c¢alismasi yapildi. Mayis - Haziran ay1 igerisinde melodika ile Tini mini hanim, Daglar ardinda,
Jingle Bells, Yagmur yagiyor, Merdiven, Bilmem ki Ni¢in adl1 sarkilar ¢alisildi. Ritim ¢alismalar1 yapildi.

BiLiM




Bilim dersi kapsaminda, portfolyo sunum ¢aligmalarina yer verildi. Bilim Atélyesinde Bilim
oyunlar1 glinii yapildi. Astronomi oyunu ve denge oyunu oynandi. Deprem biliminden ve deprem
cantasindan bahsedildi. Depremin meydana gelisi diinyanin katmanlarindan soz edildi. Ardindan
atolye deneyleri yapildi. Mutfak atdlyesinde Karigimlarin ayrilmasi konusuna yer verildi. Dogada
blytteclerle bocek gozlemine yer verildi. Cicek polenleri incelendi. Basit elektrik devrelerinden
ve devre sembollerinden bahsedildi. Kurulmus devre lizerinden inceleme yapildi. Devrenin ¢alisip
calismama durumundan bahsedildi. Ampermetre Voltmetrenin gorevlerinden bahsedildi. Bilim
atolyesinde statik elektrik deneyine yer verildi.

ROBOTIiK KODLAMA

Robotik kodlama derslerinde kodu game lab ile oyun tasarim ¢alismalarimiza devam ettik. Zemini
diiz ve yamuk yapmayi, ekledigimiz zemin iizerine diiz ve yamuk tepe, vadi eklemeyi 6grendik.
Oyun diinyamizi g¢evreleyen cam duvarlar1 nasil kapatilacagint 6grendik. Oyun diinyamiza su
eklemeyi, ekledigimiz suyun c¢esidini degistirmeyi Ogrendik. Oyun diinyamizin goriinim
ozelliklerini belirledik. Iki oyunculu oyun yaparken oyunculara “Player 1” ve Player 2” seklinde
isim vermeyi uygulamali olarak 6grendik.

Yeni kodlama programimiz mblcok programi tanitildi. Mblock nedir, nasil kullanilir ve scratch ile
ortak ve farkli yonlerinin neler oldugunu iizerine konustuk. mblock ile cihaz ekleme, ekledigimiz
cihaza kod bloklarin1 nasil siiriikleyeceg§imiz uygulamali olarak gdosterildi. Dron kodlama igin,
aygit ekleme kismindan “DJI tello” dron eklemesi yapildi. Dronu yerden kaldirmak i¢in “take of”
indirmek i¢in “land” komutlarmin kullanimi gésterildi. Dronun ucus hizini ayarlamak igin “set
speed to” komutunun kullanimi uygulamali olarak anlatildi. Dronu klavyedeki yon tuslari ile
ucurmak i¢in “olaylar komutlarindan™ “tusu basilinca” komutu ve saga sola ugmasi i¢in ise “fly”
komutlarindan “fly left” ve “fly right” komutlarmin kullanimi1 gosterildi. Ayrica drona takla
atmasini saglamak icin “flip right, flip left, flip forward, ” komutlarinin kullanimi gosterilerek
kendi dronumuzu programladik ve ugurduk. Acil durumlarda indirmek icin dronumuzu indirmek
icin “stop and hover” kodunu kullanim1 gdsterildi.




