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T.C. INKILAP TARIHI VE ATATURKCULUK

e [Egitim ve kiiltlir alaninda yapilan inkilaplar ve gelismeler kavrandi.

e Toplumsal alanda yapilan inkilaplar ve meydana gelen gelismeler kavrandi.

e Ekonomi alaninda meydana gelen geligsmeler anlatildi.

e Atatlirk Donemi’nde saglik alaninda yapilan caligmalar devletin temel gorevleri ile
iliskilendirildi.

e HDS sonuglar1 degerlendirilerek 6grencilerimizin kazanim eksikleri belirlendi.

e Proje ¢alismalarinin 6n degerlendirmeleri yapildi.

¢ Yeni nesil soru ¢oziim teknikleri lizerine ¢aligmalar yapildi.

TURKCE

Parcada anlam, ek eylem ve yazim kurallar1 konusu islenerek 6rneklerle pekistirildi. HDS ile
gecmis ve islenen konular hatirlatilarak eksiklerin giderilmesine yonelik caligmalar yapildi.
Yaratic1 yazarlik dersinde verilen konu {izerine 6grencilerimizin diisiiniip bir 6ykii yaratmasi
istendi. Islenen konularla ilgili testler ¢oziildii. 8.sinifa hazirhk amaciyla &rnek sorular
incelendi ve ¢oziildii. Kiitiiphane Haftasi ile ilgili gezi diizenlendi ve ilgili haftanin icerigi
hakkinda bilgi verildi.

MATEMATIK

Konu tekrar1 olarak cebirsel ifadeler tekrar edildi. Matematik denemesi yapildi ve ¢oziimleri
iizerinde yanlis yapilan sorular yorumlandi. Miifredat konularii goérmeleri adina esitsizlik
sistemi tanimland1 ve verilen esitsizlik sistemleri say1 dogrusu iizerinde gosterildi. Uggenin
yardimc1 elemanlar1 (acgiortay, kenarortay, yiikseklik) tanimlandi ve ¢izimleri gosterildi.
Yapilan HDS ve BAGIS sinavlaridaki sorular ¢oziildii yapilan hatalar agikland:. Tatil doniisii
brans denemeleri ¢6ziilmeye devam edilerek eksik konular tizerinde durulacaktir.



GORSEL SANATLAR

Bir sanat eserinin degerlendirilmesinde bilgi ve deneyimlerini etkisini fark eder ve bu konu
iizerinde tartigir. Sanatginin toplumda yiikledigi rolleri bilir. Sanat tanimlamasini ifade eder ve
tanimlayarak 6grenir.

BEDEN EGITiMi

Temel hareketleri yaparken dengesini saglamak viicut tutus ¢aligmalar yapildi.

Diizenli fiziksel egzersizlerle aktif ve saglikli hayat 6grenme alanlar1 caligmalar1 yapildi.
Basketbol oyun kurallarina gére 3*3 ve 5*5 mag caligsmalarina gegildi.

Voleybol parmak pas ve manset pas,sma¢ adimlamalar teknikleri ¢alisildi.

FEN BILIMLERI

Fen Bilimleri dersi kapsaminda son Unitemiz olan Elektrik Gnitesi tamamlandi.
Ogrencilerimiz ile 8.sinif mifredati tamamlandi. LGS sinavina yénelik farklh
kaynaklardan deneme ve deneme ¢O0zUm saatleri uygulanmaktadir. Konu
tekrarlarina yer verildi. Ge¢cmis yillarda ¢ikmis sorular ¢ozuldi, tartisildi. Tekrar ve
soru ¢cozimleri ile devam edecegiz.



ROBOTIK KODLAMA

Ardunio ile Dijital Termometre projemize basladik. Projemizi olustururken kullanacak
oldugumuz sicakhik sensériiniin kullanimini1 ve bacaklarmin(pin) gorevlerini 6grendik.
Tinkercad ile devre tasarimini yaptiktan sonra ger¢ek kod yazma programi olan C++
programina gecis yaptik. C++ programinda degisken tanimlamak i¢in “int” komutunun
kullanilacagini 6grendik. Tanimladigimiz degiskenin tam sayi ise “int” eger ondalik sayi ise
“float” olarak tanimlanmasi gerektigini 6grendik. Ardunio kodlarini olusturuken bir defa
calisacak kodlar1 “void setup” eger siirekli caliscak ise “void loop” komutlar1 igerisine
yazilmasi gerektigi aktarildi. Yazdigim kod satirlarinin bitisini ifade eden noktah virgiil ( ;)
kavraminin 6nemi ve neden kullanildigi anlatildi. Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin
OUTPUT (¢ikis) pinleri, A0-AS5 arasindaki pinlerin ise INPUT (giris) pinleri oldugu kod
yazma ekraninda uygulamali olarak gosterildi.

STEM

Ardunio ile Dijital Termometre projemize basladik. Projemizi olustururken kullanacak
oldugumuz sicakhik ve nem sensoriiniin kullammmini ve bacaklarmn(pin) gorevlerini
ogrendik. Tinkercad ile devre tasarimini yaptiktan sonra ger¢ek kod yazma programi olan C++
programina gegis yaptik. C++ programinda degisken tanimlamak i¢in “int” komutunun
kullanilacagimi 6grendik. Tanimladigimiz degiskenin tam say1 ise “int” eger ondalik sayi ise
“float” olarak tanimlanmasi gerektigini 6grendik. Ardunio kodlarini olusturuken bir defa
calisacak kodlar1 “void setup” eger siirekli caliscak ise “void loop” komutlar1 igerisine
yazilmas1 gerektigi aktarildi. Yazdigim kod satirlarinin bitigini ifade eden noktal virgiil ( ;)
kavraminin 6nemi ve neden kullanildig1 anlatildi. Ardunio’nun O ile 12 arasindaki pinlerin
OUTPUT (¢ikis) pinleri, A0-AS5 arasindaki pinlerin ise INPUT (giris) pinleri oldugu kod
yazma ekraninda uygulamali olarak gosterildi.

INGILIZCE
*Expressing obligations

*Expressing responsibilities



*Describing the actions happening currently

*Talking about past events



