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SOSYAL BIiLGILER
¢ Olumsuz hava kosullar1 sebebiyle ertelemek durumunda kaldigimiz kerpi¢ ev yapimina
yonelik calismalara tekrar baslandi.
e “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” iinitesi konular islendi. “Etkin Vatandashk” iinitesine
gecildi.
* Yeni nesil soru ¢6ziim teknikleri iizerine caligmalar yapildi.
e Kazanim tarama testleri yapildi.

TURKCE

Yeni iinite olan yazim kurallarina giris yapildi. Konu ile ilgili 6rnekler ¢6ziildii. Yaratic1 yazma
dersinde verilen Oykiiniin tamamlanmas: istendi. Okul bahcesinde “Nazim Hikmet” giinii adi
altinda 6grencilerle siirler okundu, siiri olan sarkilar sdylendi.

MATEMATIK

1.hafta:

Bir aciy1 iki es agiya ayirarak aciortay: belirledik.

iki paralel dogruyla bir keseninin olusturdugu yéndes, ters, ic ters, dis ters acilar1 belirleyerek
oOzelliklerini inceledik; olusan acilarin eg veya biitiinler olanlarimi belirledik; ilgili problemleri
cozdik.

2.hafta:

Diizgiin ¢okgenlerin kenar ve ag1 6zelliklerini agikladik.

Cokgenlerin kosegenlerini, ic ve dis acilarini belirler; i¢ acilarinin ve dis acilarinin 6lciileri
toplamim hesapladik. i¢ agilar toplamini kesfetmeye yonelik calismalara yer verdik.

3.hafta:

Ara tatil

4.hafta:

Dikdortgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dortgeni tamdik; ac1 6zelliklerini belirledik.

Eskenar dortgen ve yamugun alan bagintilarini olusturduk, ilgili problemleri ¢ozdiik.

Cemberde merkez acilari, gordiigii yaylar ve ac1 élciileri arasindaki iliskileri belirledik.

Cemberin ve cember parcasinin uzunlugunu hesapladik.




GORSEL SANATLAR

Sanat eserlerinde ele alinan teme konu ve sembolleri tanimlar. Farkli sanat eserlerinin (seramik,
resim, heykel) vb. Olusturulma siireclerinin kargilastirildi ve konu iizerinden drnekler verildi. 23
Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami konulu 35x50 resim kagidina ¢calisma yapildu.
Otoportre nedir? Konuyla ilgili bir ya da iki ressamin ornekleri gosterilerek anlatilir. Ve
uygulamalar yapilir. Ornegin Jan Van Eyck ve Gentile Bellini ressamlar.

BEDEN EGITIMI

Temel hareketleri yaparken dengesini saglamak viicut tutus calismalar yapildi.

Diizenli fiziksel egzersizlerle aktif ve saglikli hayat 6grenme alanlar1 ¢alismalar1 yapildi.
Basketbol oyun kurallarina gére 3*3 ve 5*5 mag ¢alismalarina gegildi.

Voleybol parmak pas ve manset pas teknikleri ¢alisildi.

MUZIK

1) Ukulele tizerinde parmak calismalar: yapar.

2) Ritim kaliplarim1 okumayi ve ukulele iizerinde uygulamay bilir.
3) Ukulele ile yeni sarkilar 6grenir ve calar.

4) Ukulelede notalarin yerlerini 6grenir ve akor ¢alar.

5) 18 Mart Canakkale Sehitlerini Anma Giinii ile ilgili sarki 6grenir

FEN BILIMLERI
Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Insanda iireme biiyiime ve gelisme konusuna gecildi. Disi ve

erkek iireme organlar islendi. Ureme organlarimiz1 olusturan yapilar ve bu yapilarin gorevlerine
deginildi. Morpa kampiis iizerinden videolar, ¢alismalar ve konu tarama testleri ¢oziildii. Bitki ve
hayvanda iireme konusuna gecildi. Eseyli ve eseysiz iireme anlatildi. iki kavram arasindaki farklar
pekistirildi. Ege Universitesi Tabiat Tarihi Miizesi gezisine yer verildi. Gezide fosil ve kayag
incelemesi yapildi. Bilim at6lyesinde mercekler deneyine yer verilerek bir 6nceki konumuz
hakkinda hatirlatmalar yapildi. Konu hakkinda notlar tutuldu. Dogada soru ¢6ziimii yapildi.
Ogrencilerimize haftalk konu kavrama testleri verilerek konular desteklendi. Yeni nesil soru
¢Oziimii yapildi.




ROBOTIK KODLAMA

Ardunio ile Dijital Termometre projemize basladik. Projemizi olustururken kullanacak oldugumuz
sicaklik sensoriiniin kullanimini1 ve bacaklarinin(pin) gorevlerini 6grendik. Tinkercad ile devre
tasarimin yaptiktan sonra gercek kod yazma programi olan C++ programina gecis yaptik. C++
programinda degisken tanimlamak icin “int” komutunun kullanilacagini 6grendik. Tanimladigimiz
degiskenin tam sayi ise “int” eger ondalik say1 ise “float” olarak tamimlanmasi gerektigini
ogrendik. Ardunio kodlarimi olusturuken bir defa calisacak kodlar1 “void setup” eger siirekli
caliscak ise “void loop” komutlar icerisine yazilmas: gerektigi aktarildi. Yazdigim kod satirlarinin
bitisini ifade eden noktali virgiil ( ; ) kavraminin 6nemi ve neden kullanildig1 anlatildi.
Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin OUTPUT (cikis) pinleri, AO-A5 arasindaki pinlerin ise
INPUT (giris) pinleri oldugu kod yazma ekraninda uygulamali olarak gosterildi.

STEM

Ardunio ile Dijital Termometre projemize basladik. Projemizi olustururken kullanacak oldugumuz
nem sensoOriiniin kullanimini ve bacaklarinin(pin) gorevlerini 6grendik. Tinkercad ile devre
tasarimini yaptiktan sonra gercek kod yazma programi olan C++ programina gecis yaptik. C++
programinda degisken tamimlamak icin “int” komutunun kullanilacagini 6grendik. Tanimladigimiz
degiskenin tam say1 ise “i eger ondalik say1 ise “float” olarak tanimlanmasi gerektigini

»

nt
ogrendik. Ardunio kodlarimi olusturuken bir defa calisacak kodlar1 “void setup” eger siirekli
caliscak ise “void loop” komutlari icerisine yazilmasi gerektigi aktarildi. Yazdigim kod satirlarinin
bitisini ifade eden noktali virgiil ( ; ) kavraminin onemi ve neden kullanildig1 anlatildi.
Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin OUTPUT (cikis) pinleri, AO-A5 arasindaki pinlerin ise
INPUT (giris) pinleri oldugu kod yazma ekraninda uygulamali olarak gosterildi.




