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SOSYAL BILGILER

* Arkeoloji at6lyesi kapsaminda kerpi¢ ev yapimina yonelik caligmalara baglandi.

e “Gog”, “Yerlesme ve Seyahat Ozgiirliigii”, “Kil Tabletlerden Akilli Tabletlere” ve
“Bilimin Onciileri” konular islendi.

* Proje calismalarinin 6n degerlendirmeleri yapildi.

¢ Minecraft Education ders materyali olarak kullanildi.

e “12 Mart Istiklal Marsimin Kabulii ve Mehmet Akif Ersoy’u Anma Giinii” kapsaminda
toren calismalar gerceklestirildi.

e Ekinoks etkinligi yapildi.

® Yeni nesil soru ¢6ziim teknikleri tizerine ¢aligmalar yapildi.

¢ Kazanim tarama testleri yapildi.

TURKCE

Parcada anlam, ek eylem ve yazim kurallar1 konusu islenerek orneklerle pekistirildi. HDS ile
gecmis ve islenen konular hatirlatilarak eksiklerin giderilmesine yonelik calismalar yapildi.
Yaratic1 yazarlik dersinde verilen konu iizerine 6grencilerimizin diisiiniip bir 6ykii yaratmasi
istendi. Islenen konularla ilgili testler ¢oziildii. 8.sinifa hazirhk amaciyla érnek sorular incelendi
ve ¢oziildii. Kiitiiphane Haftas ile ilgili gezi diizenlendi ve ilgili haftanin icerigi hakkinda bilgi
verildi.

MATEMATIK

1.hafta:

Bir coklugun belirtilen bir yiizdesine karsilik gelen miktarin1 ve belirli bir yiizdesi verilen
coklugun tamamini bulduk.

2.hafta:

Bir ¢oklugu diger bir coklugun yiizdesi olarak hesapladik. Ornegin 20 sayis1 50°nin %40°1dr.
3.hafta:

Bir coklugu belirli bir yiizde ile arttirmaya veya azaltmaya yonelik hesaplamalar yaptik.
Aciklama: Bir saymin %120 ‘sinin o sayly1 %20 artirma, %80 i hesaplamanin o sayiyr %20
azaltma yoniinde hesaplama oldugu kesfettirildi.

4.hafta:

Yiizde ile ilgili problemleri ¢ozdiik.

GORSEL SANATLAR




Gorsel sanat caligmalarini olustururken serbest calismalar yapildi. Kil (camur) malzemesi
kullanarak rolyef calismasi yapildi. Kil (camur) malzemesi kullanarak yaptigi rolyef calismasinin
kalibini alarak dokiim ve kalip nasil ¢ikartilir, onu 6grendik. Geri doniigiimle ilgili (su haftasi)
konulu atik malzemelerle calismalar yapildi.

BEDEN EGITIiMI

Artistik jimnastik yer serisi hareketleri 6gretildi.(One takla,geri takla,planér,burgu, Amut
takla,cember,Kartvil)

Amut takla ve cember basamaklamalari i¢in dengeleme calismalari yapildi.

Takim sporlarindan basketbol bransi ile ilgili oyun kurallar ile ilgili temel bilgiler verildi.
Basketbol yer-yon calismalar1 yaparak bransa 6zgii oyunlar oynatildi.

MUZIK
Nota calismalar1 yapildi.

FEN BILIMLERI
Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Isigin sogurulmasi konusu islendi. Beyaz 1s1k tanitildi. Renkler

konusuna deginildi. Isik renkleri ve farkh 1sik altinda maddelerin goériintimleri incelendi. Isigin
yansimasl ve sogurulmas: konulan iliskilendirildi. HDS sinav sonugclarina gore etiit calismalar1
yapildi. Ayna cesitlerine ve aynalardaki goriintii 6zelikleri islendi. Bilim atélyesinde aynalar
deneyi yapildi. Isigin kirilmasi ve mercekler konusuna deginildi.Kirilmalarin 6zellikleri
anlatildi.Ortam yogunluklarina deginildi. Atélyemizdeki mercek deneyi yapildi. Mercek kullanim
alanlar anlatildi. Mercek cesitleri anlatildi. Ogrencilerimize tekrar brosiirleri dagitildi ve calisma
masalarina asmalar: istendi. Morpa kampiis tizerinden haftalik olarak online denemeler ¢oziildii.
Fen Bilimleri Laboratuvarinda yeni nesil soru coziimleri yapildi. interaktif kum havuzuyla
ders renklendirildi. Insanda tireme biiyiime ve gelisme konusu ile devam edecegiz.

ROBOTIK KODLAMA

Ardunio ile Dijital Termometre projemize bagladik. Projemizi olustururken kullanacak
oldugumuz sicaklik sensoriiniin kullammim ve bacaklarimin(pin) gorevlerini 6grendik.
Tinkercad ile devre tasarimini yaptiktan sonra gercek kod yazma programi olan C++ programina
gecis yaptik. C++ programinda degisken tanimlamak icin “int” komutunun kullanilacagini
ogrendik. Tanimladigimiz degiskenin tam say1 ise “int” eger ondalik say1 ise “float” olarak
tanimlanmasi gerektigini 6grendik. Ardunio kodlarin olusturuken bir defa ¢alisacak kodlar1 “void
setup” eger siirekli cahiscak ise “void loop” komutlar igerisine yazilmasi1 gerektigi aktarildi.
Yazdigim kod satirlarinin bitigini ifade eden noktah virgiil ( ; ) kavraminin 6énemi ve neden
kullanildig1 anlatildi. Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin OUTPUT (cikis) pinleri, A0-A5
arasindaki pinlerin ise INPUT (giris) pinleri oldugu kod yazma ekraninda uygulamali olarak
gosterildi.




STEM

STEM egitimde topraksiz tarim projesine devam edildi. Projenin uygulanacagi yapiya karar
verildi. Yap1 malzemeleri boyandi.Yapinin elektronik aksamlari igin veri toplama adina bilgisayar
laboratuvarinda arastirmalar yapildi.

Ahsap atdlyesinde yapinin ana parcasi yapildi. Malzeme siparisi verildi.




