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SOSYAL BILGILER

¢ Olumsuz hava kogullar1 sebebiyle ertelemek durumunda kaldigimiz kerpi¢ ev yapimina
yonelik caligmalara tekrar baslandi.

¢ Minecraft Education ders materyali olarak kullanildi.

e “Girisimcilerin Uzay Maceras1” adli kendi macerani kendin sec etkinligi yapildi.

e “Bilim, Teknoloji ve Toplum” {initesi konulan islendi. “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
tinitesine gecildi.

¢ Kazanim Degerlendirme Sinavlar araciligiyla 6grencimizin kazanim eksikleri belirlendi.

® Yeni nesil soru ¢oziimleri yapildi.

TURKCE

Yeni tinite olan yazim kurallarina giris yapildi. Konu ile ilgili 6rnekler ¢oziildii. Yaratic1 yazma
dersinde verilen dykiiniin tamamlanmasi istendi. Okul bahcesinde “Nazim Hikmet” giinii ad1
altinda 6grencilerle siirler okundu, siiri olan sarkilar sdylendi.

MATEMATIK

1.hafta:

Acqy, baglangi¢ noktalar1 ayni olan iki 151n1n olusturdugunu ifade ettik ve sembolle gosterdik.
Bir aciya es bir ac1 cizdik. Kareli kagit iizerinde calisma yaptik. Bununla birlikte agidlger ve
benzeri araclar kullandik.

2.hafta:

Nisan ay1 ara tatili

3.hafta:

Komsu, tiimler, biitiinler ve ters acilarin 6zelliklerini kesfettik; ilgili problemleri ¢6zdiik.
Uggenin alan baginasini olusturduk, ilgili problemleri ¢ozdiik.

Paralelkenarin alan bagintisini olusturduk, ilgili problemleri ¢6zdiik.

4.hafta:

Alan 6lgme birimlerini tanittik, m?>~km?, m?>-cm?-mm? birimlerini birbirine déniistiirdiik.
Arazi 6l¢me birimlerini tanittik ve standart alan 6l¢me birimleriyle iligkilendirdik.




GORSEL SANATLAR

Diinyanin yedi harikalar1 nelerdir? Konu ile ilgili ders isleyisi yapildi. 23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayrami konulu 35x50 resim kagidina ¢alisma yapildu.

Anadolu uygarhg: ile ilgili eserlerin incelenmesi ve uygulanmasi 35x50 resim kagidina. Gorsel
sanatlar tarih ve kiiltiiriin birbirini nasil etkiledigini agiklar.

BEDEN EGITiMi

Temel hareketleri yaparken dengesini saglamak viicut tutus ¢alismalar yapildi.

Diizenli fiziksel egzersizlerle aktif ve saglikli hayat 6grenme alanlar1 ¢calismalari yapildi.
Basketbol oyun kurallarina gére 3*3 ve 5*5 mag calismalarina gegildi.

Voleybol parmak pas ve manset pas teknikleri ¢alisildi.

MUZIK

1) Ukulele iizerinde parmak calismalar: yapar.

2) Ritim kaliplarin1 okumayi ve ukulele iizerinde uygulamay bilir.
3) Ukulele ile yeni sarkilar 6grenir ve calar.

4) Ukulelede notalarin yerlerini 6grenir ve akor ¢alar.

5) 18 Mart Canakkale Sehitlerini Anma Giinii ile ilgili sarki 6grenir

FEN BILIMLERI
Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Denetleyici ve diizenleyici sistemler konusunda Beyin ve beynin

kisimlar islendi. Kisimlarin gérevleri iizerinde duruldu. Dogada etkinlik ¢6ziimii yapildi. Ic salg:
bezlerine deginildi. Salg1 bezlerinin eksikliklerinde olugsabilecek hastaliklar islendi. Hastaliklar
hakkindaki bilgilerin kalic1 olmas1 amagh gorsellerle desteklendi. Konu ile ilgili notlar tutuldu.
Yeni nesil sorular ¢oziildii. Ergenlik donemi ve bireylerde gerceklesen degisimler konusuldu. Kiz
ve erkekte ortak ya da farkl olan ergenlik donemi gelismeleri ayirt edildi. Bu degisimlerin her
bireyde farkli olabilecegi vurgulandi. Duyu organlar1 konusuna deginildi. Gérme duyumuz olan
goz ve kisimlar islendi. G6z kusurlar ve tedavilerine deginildi. Duyu organlar1 ve sistemlerin
daglig1 konulariyla devam edecegiz. Ege Universitesi Tabiat Tarihi Miizesi gezisine yer verildi.

ROBOTIiK KODLAMA

Ardunio ile Dijital Termometre projemize basladik. Projemizi olustururken kullanacak oldugumuz
sicaklik sensoriiniin kullammini ve bacaklarinin(pin) gorevlerini 6grendik. Tinkercad ile devre
tasarimini yaptiktan sonra gercek kod yazma programi olan C++ programina gecis yaptik. C++
programinda degisken tanimlamak icin “int” komutunun kullanilacagini 6grendik. Tamimladigimiz
degiskenin tam say1 ise “i eger ondalik say1 ise “float” olarak tanimlanmasi gerektigini

»

nt
ogrendik. Ardunio kodlarimi olusturuken bir defa calisacak kodlar1 “void setup” eger siirekli
caliscak ise “void loop” komutlari icerisine yazilmasi gerektigi aktarildi. Yazdigim kod satirlarinin
bitisini ifade eden noktali virgiil ( ; ) kavraminin onemi ve neden kullanildig1 anlatild.
Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin OUTPUT (cikis) pinleri, AO-A5 arasindaki pinlerin ise
INPUT (giris) pinleri oldugu kod yazma ekraninda uygulamali olarak gosterildi.




STEM

STEM dersi ile ilgili Ardunio ile devre kurma calismalar1 yapildi. Kablolar ve yeni karsilasilan
devre elemanlar1 tanitildi.Devrede gorevleri konugularak giinliik hayattaki kullanilabilecegi yerler
hakkinda sohbet edildi. Ogrencilerimize 3d serbest ¢izim ¢alismalar1 yaptinldi. Kagit olimpiyatlari
dedigimiz tasarim yapma ve fikir {iretme etkinliklerine yer verildi. Lego ile problem ciimlesi
tizerinden Ogrencilerden ¢6ziim tasarimi istendi.Masa lambasi projesine gecildi. Cizimi
tamamlandi. Devresini kurmak ve kodlamak ile devam edecegiz




