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SOSYAL BILGILER
* Arkeoloji at6lyesi kapsaminda kerpi¢ ev yapimina yonelik caligmalara baglandi.
e  “Niifus ve Yerlesme”, “Ulkemizdeki Ekonomik Faaliyetler” ve “Diinyadaki iklimler”
konular islendi.
e “Sosyal Bilimler ve Toplum” konusuna gecildi.
¢ Minecraft Education ders materyali olarak kullanildi.
* Proje calismalarinin 6n degerlendirmeleri yapildi.
e FEkinoks etkinligi yapildi.
¢ Kazanim Degerlendirme Sinavlar araciligiyla 6grencimizin kazanim eksikleri belirlendi.
® Yeni nesil soru ¢oziimleri yapildi.

TURKCE

Yeni konumuz olan okudugunu anlama ve yorumlamaya dayali parcada anlam tinitesi islendi.
Konu ile ilgili sorular ¢oziilerek konunun pekismesi saglandi. Edat, bagla¢ ve iinlem konusuna
giris yapilarak konu giinliik hayatla baglantilar kurularak benimsendi. Diinya Siir Giinii etkinligi
kapsaminda sinif ortaminda Asik Veysel’den “Gidiyorum Giindiiz Gece” adh siir 6grenciler
tarafindan okundu. Ttirkii de sdylenerek eslik edildi. Kitap okuma saatinde okuma yapildi.
Yaratic1 yazarlik dersinde verilen konu iizerine yazma yapildi.

MATEMATIK

1.hafta:

Sozel olarak verilen bir duruma uygun cebirsel ifade ve verilen bir cebirsel ifadeye uygun sozel bir
durum yazdik.

2.hafta:

Cebirsel ifadenin degerini degiskenin alacag: farkl dogal say1 degerleri icin hesapladik.

Basit cebirsel ifadelerin anlamini agikladik. Bu diizeyde 4a, a/5,2+a/5 bicimindeki cebirsel
ifadelerin anlagilmasina yonelik ¢aligmalara yer verdik. Ornegin a + a + a+a=4a,2b=b + b,
gibi isleme dayali uygulamalarin yamn sira asagida 6rneklendigi gibi uygun modellerle ¢alismalar
yaptik.

3.hafta:

iki veri grubunu karsilastirmay: gerektiren arastirma sorulan olugturduk ve uygun verileri elde
ettik.

a) Ornegin simfimizdaki kiz ve erkek 6grencilerin en sevdikleri renkler nelerdir?

b) Bes biiyiik ilde 1990 ve 2010 yillarinda hizmet veren kac tane hastane vardir?

4.hafta:




iki gruba ait verileri ikili siklik tablosu ve siitun grafigi ile gosterdik.
Bir veri grubuna ait agiklig1 hesapladik ve yorumladik.
Bir veri grubuna ait aritmetik ortalamay1 hesapladik ve yorumladik.

GORSEL SANATLAR

Kil (¢camur) malzemesi kullanarak ii¢ boyutlu nesne ve obje calismalar1 yapildi.

Gorsel sanat calismalarinda {i¢c boyutlu tasarimlar uygulandi. Gorsel sanat calismalarinda
fikirlerini ve deneyimlerini uyguladigi calismalarda gostererek anlatir. Geri dontistimle ilgili (su
haftasi) konulu atik malzemelerle ¢alismalar yapildi.

BEDEN EGIiTiMi

Artistik jimnastik yer serisi hareketleri 6gretildi.(One takla,geri takla,planér,burgu, Amut
takla,cember,Kartvil)

Amut takla ve cember basamaklamalari i¢in dengeleme calismalari yapildi.

Takim sporlarindan basketbol bransi ile ilgili oyun kurallar ile ilgili temel bilgiler verildi.
Basketbol yer-yon calismalar yaparak bransa 6zgii oyunlar oynatildi.

MUZIK
Ukulele egitimi verildi.

FEN BILIMLERI
Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Ses iinitesi ile devam edildi. Akustik bilimi anlatildi. Akustik

uygulamasinin yapildig: alanlardan bahsedildi. Sesin sogurulmasi ses yalitimina ve ses yaliiminda
kullanilan malzemeler tanitildi. Yeni nesil soru ¢6ziimii ve deneme ¢oziimleri yapildi. Haftalik
KDS sinav sonuclar1 dogrultusunda etiit calismalar: yapildi. Bilim atélyesindeki deneylere yer
verildi. Interaktif kum havuzu ile eglenceli zaman gegirildi. Konular Morpa kampiis iizerinden
tekrar yapildi, online denemeler ¢oziildii. Kitaptaki etkinlik ve calisma yapraklar yapildi.
Denetleyici ve diizenleyici sistemler konusuna gecildi.

ROBOTIiK KODLAMA

Ardunio ile Dijital Termometre projemize bagladik. Projemizi olustururken kullanacak
oldugumuz sicakhik sensoriiniin kullammim ve bacaklarimin(pin) gorevlerini 6grendik.
Tinkercad ile devre tasarimini yaptiktan sonra gercek kod yazma programi olan C++ programina
gecis yaptik. C++ programinda degisken tanimlamak icin “int” komutunun kullanilacagini




ogrendik. Tanmimladigimiz degiskenin tam say1 ise “int” eger ondalik say: ise “float” olarak
tanimlanmasi gerektigini 6grendik. Ardunio kodlarin olusturuken bir defa ¢alisacak kodlar1 “void
setup” eger siirekli cahscak ise “void loop” komutlar igerisine yazilmasi gerektigi aktarildi.
Yazdigim kod satirlarinin bitigini ifade eden noktah virgiil ( ; ) kavraminin 6nemi ve neden
kullanildig: anlatildi. Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin OUTPUT (cikis) pinleri, A0-A5
arasindaki pinlerin ise INPUT (giris) pinleri oldugu kod yazma ekraninda uygulamali olarak
gosterildi.

STEM

.Yeni proje c¢aligmas1 olan “Otomatlar” projesine gecildi. Ogrencilere otomatlar hakkinda bilgi
verildi. Veri toplama adina bilgisayar laboratuvarinda arastirmalar yapildi.

Arastirmalar neticesinde kelebek otomat1 yapilmasina karar verildi. Ogrenciler takimlara ayrilarak
iretime basladilar. 3D yazic1 ve ahgap at6lyesi olmak iizere iki atdlyede ¢alismalar yapildu.




