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SOSYAL BILGILER

¢ Olumsuz hava kogullar1 sebebiyle ertelemek durumunda kaldigimiz kerpi¢ ev yapimina
yonelik caligmalara tekrar baslandi.

e “Bilim, Teknoloji ve Toplum” {initesi konulan islendi. “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
tinitesine gecildi.

e “Girisimcilerin Uzay Maceras1” adl1 kendi maceran: kendin se¢ etkinligi yapildi.

¢ Minecraft Education ders materyali olarak kullanildi.

¢ Kazanim Degerlendirme Sinavlar araciligiyla 6grencimizin kazanim eksikleri belirlendi.

® Yeni nesil soru ¢oziimleri yapildi.

TURKCE

Yazim kurallar initesi bitirilerek etkinlik kagidindan bolca 6rnekler yapildi. Yaratici yazarlik
dersinde 23 Nisan’in yaklasmasiyla birlikte Atatiirk’e Mektup etkinligi gerceklestirildi. Yeni konu
olan noktalama isaretlerine giris yapilarak konu ile ilgili sorular ¢6ziildii. Dagin Ay’la Bulustugu
Yer adl kitaptan hareketle okul bahcesinde “Arkamda Hayal Var” oyunu oynandi.

MATEMATIK

Kesirli ifade, ondalik ifade ve yiizdelik ifadeler ile ilgili genel bir tekrar yapildi birbirleri cinsinden
yazmalarin1 ve bir biitiiniin yiizdesi alindi. Yiizdesi alinan bir biitiin bulundu. Yeni nesil soru
odakli calismalar yapildi.

Temel geometrik kavramlar konusunda dogru, dogru parcasi ve 1sinin ne oldugu aciklandi ve
birbirlerine goére durumlan (paralel dik noktadas vb.) incelendi. Noktanin 6telenmesi yapildi bu
oteleme islemi ile dik ve paralel dogru cizimleri yapildi.

Cokgenler konusunda cokgenlerin kenar sayisi, kose ve ag1 ve isimleri arasindaki iliskiyi
sorguland1. U¢genin kenarlarini, agilarimi sembol olarak yazildu.

GORSEL SANATLAR

Ug boyutlu sanat malzemelerini kullanarak yaratici serbest c¢aligmalar yapildi. Gegmiste ve
giiniimiizde yapilmis olan sanat eserleri arasindaki farkliliklar nelerdir, konu isleyisi.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami konulu 35x50 resim kagidina ¢alisma yapildi.
Natiirmort nedir anlatildi cesitli uygulamalar ve fotograflarla caligmalar yapildi.




BEDEN EGITIiMI

Temel hareketleri yaparken dengesini saglamak viicut tutus calismalar yapildi.

Diizenli fiziksel egzersizlerle aktif ve saglikli hayat 6grenme alanlar1 ¢alismalar1 yapildi.
Basketbol oyun kurallarina gére 3*3 ve 5*5 mag ¢alismalarina gegildi.

Voleybol parmak pas ve manset pas,sma¢ adimlamalar: teknikleri calisildi.

MUZIK

1) Ukulele iizerinde parmak calismalari yapar.

2) Ritim kaliplarim okumayi ve ukulele iizerinde uygulamay bilir.
3) Ukulele ile yeni sarkilar 6grenir ve calar.

4) Ukulelede notalarin yerlerini 6grenir ve akor calabilir.

5) 18 Mart Canakkale Sehitleri Anma Giinii ile ilgili sarki 6grenir.

FEN BILIMLERI
Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Biyocesitlilik iizerine ©6grencilerimiz arastirdiklar1 bitki ve

hayvanlar iizerine sunumlarim gerceklestirdiler. Biyocesitliligi tehdit eden unsurlar {izerinde
duruldu. Alinabilinecek 6nlemler hakkinda tartisildi, fikir tiretilmesi saglandi. Konu ile ilgili notlar
tutuldu. Yeni nesil soru ¢éziimii ve kitap etkinlikleri yapildi. insan ve gevre iliskisi konusuna
gecildi. Cevre kirliligi islendi. Kirlilik su, toprak, hava, ses, 1s1k olarak simflandirildi.
Alinabilinecek tedbirler konusuldu. Cevre kirliligi ile ilgili istasyon teknigi uygulandi. Ortaya
cikan iiriinler grup liderleri tarafindan sunuldu. Ege Universitesi Tabiat Tarihi Miizesi gezisine yer
verildi. Dogada yeni nesil soru ¢6ziimii yapildi. Konu morpa kampiis ile desteklendi. Orada
fosiller, kayaclar iizerine gozlem ve incelemelere yer verildi. Yikici hava olaylar1 konusuna
gecildi.

ROBOTIK KODLAMA

Ardunio ile Dijital Termometre projemize basladik. Projemizi olustururken kullanacak oldugumuz
sicaklik sensériiniin kullanimini ve bacaklarinin(pin) gorevlerini 6grendik. Tinkercad ile devre
tasarimini yaptiktan sonra gercek kod yazma programi olan C++ programina gecis yaptik. C++
programinda degisken tanimlamak icin “int” komutunun kullanilacagin 6grendik. Tanimladigimiz
degiskenin tam say1 ise “int” eger ondalik say1 ise “float” olarak tanimlanmasi gerektigini
ogrendik. Ardunio kodlarimi olusturuken bir defa calisacak kodlar “void setup” eger siirekli
caliscak ise “void loop” komutlari igerisine yazilmasi gerektigi aktarildi. Yazdigim kod satirlarinin
bitisini ifade eden noktali virgiil ( ; ) kavraminin onemi ve neden kullanildig1 anlatild.
Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin OUTPUT (cikis) pinleri, AO-A5 arasindaki pinlerin ise
INPUT (giris) pinleri oldugu kod yazma ekraninda uygulamali olarak gosterildi.

STEM

STEM dersi ile ilgili Ardunio ile devre kurma calismalar1 yapildi. Kablolar ve yeni karsilasilan
devre elemanlar1 tamtildi.Devrede gorevleri konusularak giinliik hayattaki kullanilabilecegi yerler
hakkinda sohbet edildi. Ogrencilerimize 3d serbest ¢izim ¢alismalar yaptirildi. Kagit olimpiyatlar:
dedigimiz tasarim yapma ve fikir tiretme etkinliklerine yer verildi. Lego ile problem ciimlesi
tizerinden Ogrencilerden ¢6ziim tasarimi istendi.Masa lambasi projesine gecildi. Cizimi
tamamlandi. Devresini kurmak ve kodlamak ile devam edecegiz.




