Koleji

OZEL BILIMSEV KOLEJi ORTAOKULU
2022-2023 EGITIiM OGRETIM YILI

5.SINIFLAR MART AYI BULTENI

SOSYAL BILGILER

* Arkeoloji atdlyesi kapsaminda kerpig¢ ev yapimina yonelik calismalara baslandi.

e “Dogal afetler ve Cevre Sorunlar1” konusu islendi. Video ve gorseller aracihigiyla konunun
cokboyutlu incelenmesi saglandi.

e “Teknoloji ve Toplum” konusuna gecildi.

e “12 Mart Istiklal Marsimin Kabulii ve Mehmet Akif Ersoy’u Anma Giinii” kapsaminda
toren calismalar1 gerceklestirildi.

* Proje caligmalarinin 6n degerlendirmeleri yapildu.

® Minecraft Education ders materyali olarak kullanildi.

¢ Ekinoks etkinligi yapildi.

e Kazanim Degerlendirme Sinavlari araciligiyla 6grencimizin kazanim eksikleri belirlendi.

* Yeni nesil soru ¢oziimleri yapildi.

TURKCE

Yeni iinitemiz olan “Parcada Anlam” konusu islendi. Ogrencilerimizin okudugunu anlamasina
yonelik calismalar yapildi. Yaratic1 yazarlik dersinde metinden hareketle Kus Evi ziyaret edildi ve
kuglarla ilgili sunum yapildi. Haftanin diger metnine gecis yapilarak 5N 1K sorularina cevap
arandi. Dagin Ay’la Bulustugu Yer kitab1 yaratici okuma saatinde okunarak ilgili etkinlikler
tamamlandi.

MATEMATIK

Ondalik gosterimlerde verileri kiiglikten biiyiige biiyiikten kiiclide siralamay1 6grenildi.
Ogrencinin kendisine verilen etkinlik kagitlar ile ondalik sayilar siralandi.

Ondalik gosterimlerde toplama ¢ikarma konusunda énce 6grenci ile ondalik ifadeler kesirli hale
getirip toplanip cikarildi sonra ondalik ifadelerde kisa yoldan nasil toplanir 6grenciye verildi.
Yiizdeler kavram islendi yiizdeler ile kesirli ifadeler arasindaki iliski incelendi ve karisik sekilde
(ylizde, ondalik ifade, kesirli ifade) islemleri karsilastirildi. Bir ¢coklugun yiizdesi bulundu.

GORSEL SANATLAR

Gorsel sanat calismalarini olustururken tasarim ilkelerini kullanarak serbest calismalar yapildi.
Natiirmort nedir? Anlatilarak konu iizerinden karakalem calismalar1 yapildu.

Perspektif ve ufuk cizgisi lizerinden yola c¢ikarak serbest resim calismalar1 yapildi. Geri
doniisiimle ilgili (su haftas1) konulu atik malzemelerle calismalar yapildi.




BEDEN EGITIMI

Artistik jimnastik yer serisi hareketleri 6gretildi.(One takla,geri takla,planor,burgu, Amut
takla,cember,Kartvil)

Amut takla ve cember basamaklamalar icin dengeleme ¢alismalar1 yapildi.

Takim sporlarindan basketbol bransi ile ilgili oyun kurallar ile ilgili temel bilgiler verildi.
Basketbol yer-yon calismalar1 yaparak bransa 6zgii oyunlar oynatildi.

MUZIK
18 mart giindi ile ilgili 3 tane sarki 6grenildi.

FEN BILIMLERI
Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Isik iinitesi ile devam edildi. Isigin yayilmasi ve dogrusal olusuna

yonelik deneyler yapildi. Diizgiin ve daginik yansima konularina deginildi. Konu 6rnek olaylar ve
fotograflarla desteklendi. Isigin yansimasiyla ilgili yansima agisi, gelen 1s1n, yansiyan 1sin, agilar,
ylizey normali gibi kavramlara deginildi. Ardindan konu yeni nesil sorular ve kitap etkinlikleriyle
desteklendi. Sinifta Morpa kampiis iizerinden deneme ¢6ziildii. Her hafta diizenli konu kavrama
testleri ile gecmise yonelik tekrarlar yapildi. Opak, saydam, yar1 saydam maddeler konusu
anlatildi. KDS testleri sonucuna gore kazamim eksikleri dogrultusunda etiit calismalar1 yapildi.
Tam golge konusuna gecildi. Hacivat ve Karagoz videosuyla konu eglenceli hale getirildi. Bilim
atélyesinde Interaktif kum havuzu deneyine yer verildi. Atélye icerisindeki deneylerin anlatimi
yapildi. Biyocesitlilik konusuna gecildi.

ROBOTIiK KODLAMA

Ardunio ile Dijital Termometre projemize bagsladik. Projemizi olustururken kullanacak
oldugumuz sicaklik sensoériiniin kullanimim1 ve bacaklarimin(pin) goérevlerini 6grendik.
Tinkercad ile devre tasarimini yaptiktan sonra gercek kod yazma programi olan C++ programina
gecis yaptik. C++ programinda degisken tanimlamak icin “int” komutunun kullanilacagini
ogrendik. Tanimladigimiz degiskenin tam say1 ise “int” eger ondalik say: ise “float” olarak
tanimlanmasi gerektigini 6grendik. Ardunio kodlarin olusturuken bir defa ¢alisacak kodlar1 “void
setup” eger siirekli cahscak ise “void loop” komutlar igerisine yazilmasi gerektigi aktarildi.
Yazdigim kod satirlarinin bitigini ifade eden noktah virgiil ( ; ) kavraminin 6nemi ve neden
kullamldig: anlatildi. Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin OUTPUT (cikis) pinleri, A0-A5
arasindaki pinlerin ise INPUT (giris) pinleri oldugu kod yazma ekraninda uygulamali olarak
gosterildi.

STEM

Yeni proje calismasi olan “Asmali Kopriiler” projesine gegildi. Ogrencilere asmali kopriiler
hakkinda bilgi verildi. Veri toplama adina bilgisayar laboratuvarinda arastirmalar yapildi.




Arastirmalar neticesinde ihtiya¢ olan malzemeler belirlendi. Kopriiler inga edilmeye baglandi.




