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Im Maerz haben wir mit den Kindern im zusammenhang mit dem Thema ° Simon liebt
Informatik’ die Schulfaecher wie ( Deutsch, Englisch, Tiirkisch, Mathe, Informatik, Sport, Musik,
Biologie, Geografie, Kunst, Religion/Ethik, Geschichte) gelernt.
e Es wurde besprochen wie viele Stunden sie Unterricht haben und haben als hausaufgabe
ihren eigenen Wochenplan gemacht.
e Finden, lieben und hassen wurden benuzt. Die kinder haben ihre Meinungen geeussert wie
z.B.
e Ich finde Infortmatik toll/ super. Er hasst Sport. Sie liebt Kunst.

e Die Negation von Verben wurde gelernt wie Spricht er gut Englisch?

Ja,
Nein, er spricht nicht gut Englisch.

Praeposition am Montag...

Als naechtes wurde mit dem Verb brauchen ein Einstieg ins Akkusativ gemacht. Anhand ‘ Die
Stimme von Prinzessin Caralinga’ wurde das Thema Bestimmter und Unbestimmter Artikel im
Nominativ und Akkusativ benutzt.

Ich brauche einen Kuli und ich kaufe auch einen Spitzer. Ein Lineal brauche ich auch...

e Mit den ( Der Spitzer, der Kuli, Der Raddiegummi, der Fller, die Schere, das Lineal, das
Heft, der Marker, der Block, der Beistift) Nomen und die Verben mdchten, kaufen,
brauchen, missen wurde Nomminativ und Akkusativ grindlich in die Hand genommen
und zahlreiche Beispiele gemacht.

e Zum Schluss wurden die Wochentage wiederholt ‘!Montag, Dienstag, Mittwoch,

Donnerstag, Freitag, Samstag, Sonntag).

SOSYAL BILGILER

e Bilim, Teknoloji ve Toplum {iinitesi kapsaminda mesafeli aligveris, gilivenli internet
kullanimi, kimlik hirsizlig1 gibi konular ele alindi.

e Bulus yapanlarin ve bilim insanlarmin ortak 6zellikleri belirlendi. Bilimsel diistinmenin
onemine vurgu yapildi.

e Yapilan ¢aligmalarda yararlanilan kaynaklar1 gdstermenin ve kaynaklarin aslin1 korumanin
onemi Gzerinde duruldu.




e Yasadigimiz yerin ve ¢evresinin ekonomik faaliyetleri analiz edildi.

e Yasadigimiz yer ve c¢evresindeki ekonomik faaliyetlere bagli olarak gelisen meslekler
tantildi.

e Proje ¢aligmalarinin 6n degerlendirmeleri yapildi.

e Kazanim Degerlendirme Sinavlar1 araciligiyla 6grencimizin kazanim eksikleri belirlendi.

e Yeni nesil soru ¢oziimleri yapildi.

TURKCE

Yeni iinitemiz olan “Ses Olaylar1” konusu islendi. Ogrencilerimizin okudugunu anlamasimna
yonelik ¢aligmalar yapildi. Yeni nesil paragraf, grafik yorumlama, mantik muhakeme sorular
¢oziildi. Proje calismalarinin hazirliklar: incelendi, 6grencilere geri bildirim yapildi. KDS sorular1
aciklanarak 6grencilerin konu eksikleri belirlendi.

MATEMATIK

Yiizdeler konusuna giindelik hayatta kullanim yerleri konusularak giris yapildi. Yizdeler ile
kesirli ifadeler arasindaki iligski incelendi ve karisik sekilde (ylizde, ondalik ifade, kesirli ifade)
islemleri karsilagtirildi, birbiri cinsiden yazilarak siralama yapildi. Bir ¢oklugun belirtilen bir
ylizdesine karsilik gelen miktart bulundu. Yeni nesil sorular ¢oziildii.

Temel geometrik kavramlar konusunda dogru, dogru parcasi ve 1sin kavramlar1 agiklandi,
cevremizden ornekler verildi, sembolleri konusuldu, karsilastirmalari yapildi. Dogrularin
birbirlerine gore durumlar1 incelendi. Bir noktanin diger noktaya gdére konumu yon ve birim
kullanarak ifade edildi. Bir dogru parcasina esit uzunlukta dogru parcalar1 ¢izildi. Yeni nesil
sorular ¢oziildii. Satrang alaninda konu somutlastirildi. Bu konular Wordwall uygulamasi ile
desteklendi. Yapilan KDS ve BAGIS sorulari ¢6ziildii, yapilan hatalar aciklandi.

GORSEL SANATLAR

Kullanilan sanat malzemeleri ve gorsel sanat alanindaki meslekler nelerdir agiklama ve
orneklenerek konu islendi. Gorsel sanatlar ve matematik dersini birlestirerek farkli disiplinler arast
konu isleyislerinde uygulama matematik ve gorsel sanatlar da kumas tiizerine pi ¢izerek pazil
seklinde akrilik boya yardimi ile boyanmasi. 18 Mart Canakkale konulu kompozisyon resimler
yapildi. Natiirmort nedir? Anlatilarak konu iizerinden karakalem c¢aligmalar1 yapildi.

BEDEN EGITIMi

Artistik jimnastik yer serisi hareketleri 6gretildi.(One takla,geri takla,plandr,burgu, Amut
takla,cember,Kartvil)

Amut takla ve gember basamaklamalar1 i¢in dengeleme caligmalari yapildi.

Takim sporlarindan basketbol bransi ile ilgili oyun kurallari ile ilgili temel bilgiler verildi.
Basketbol yer-yon ¢aligmalari yaparak bransa 6zgii oyunlar oynatildi.

MUZIK




1) Ukulele tizerinde parmak ¢aligmalar1 yapar.

2) Ritim kaliplarin1 okumay1 ve ukulele lizerinde uygulamayi bilir.
3) Ukulele ile yeni sarkilar 6grenir ve galar.

4) Ukulelede notalarmn yerlerini 6grenir ve akor ¢alabilir.

5) 18 Mart Canakkale Sehitleri Anma Giinii ile ilgili sarki 6grenir.

FEN BILIMLERI

Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Isik iinitesi ile devam edildi. Is1gin yayilmasi ve dogrusal olusuna
yonelik deneyler yapildi. Diizgiin ve dagmik yansima konularina deginildi. Konu 6rnek olaylar ve
fotograflarla desteklendi. Yansima kanunlar1 anlatildi. Isigin yansimasiyla ilgili yansima agisi,
gelen 1510, yanstyan 1s1n, agilar, yiizey normali gibi kavramlara deginildi. Ardindan konu yeni nesil
sorular ve kitap etkinlikleriyle desteklendi. Her hafta diizenli konu kavrama testleri ile ge¢cmise
yonelik tekrarlar yapildi. Opak, saydam, yar1 saydam maddeler konusu anlatildi. KDS smav
sorular1 ¢oziildii. Yapilamayan sorular agiklandi. Tam golge konusuna gegildi. Farkli renkteki 151k
kaynaklar1 ile renkli golge olusturuldu. Olusturulan renkli golge iizerinden tam ve yar1 gélge olan
yerler bulundu.

ROBOTIK KODLAMA

Ardunio ile Dijital Termometre projemize basladik. Projemizi olustururken kullanacak
oldugumuz sicakhik sensoriiniin Kkullanimmm ve bacaklarimin(pin) gorevlerini 6grendik.
Tinkercad ile devre tasarimini yaptiktan sonra gergek kod yazma programi olan C++ programina
gecis yaptik. C++ programinda degisken tanimlamak i¢in “int” komutunun kullanilacagini
ogrendik. Tanimladigimiz degiskenin tam say1 ise “int” eger ondalik say1 ise “float” olarak
tanimlanmasi gerektigini 6grendik. Ardunio kodlarini olusturuken bir defa ¢alisacak kodlar1 “veid
setup” eger siirekli ¢caliscak ise “void loop” komutlar1 igerisine yazilmasi gerektigi aktarildi.
Yazdigim kod satirlarinin bitisini ifade eden moktah virgul ( ; ) kavramimin 6nemi ve neden
kullanildig: anlatildi. Ardunio’nun 0 ile 12 arasindaki pinlerin OUTPUT (¢ikis) pinleri, A0-A5
arasindaki pinlerin ise INPUT (giris) pinleri oldugu kod yazma ekraninda uygulamali olarak
gosterildi.

STEM

STEM dersi ile ilgili problem climleler iizerinden beyin firtinas1 teknigi ile ¢oziim iiretme
etkinliklerine yer verildi. Yaraticilik vurgulandi ardindan fikirler tartisilarak proje olusturmalari ve
anlik ¢oziim iiretmeleri istendi. Grup calismalar1 yaparak tartisma ortami olusturuldu. Esit kollu
terazi tasarlama, parasiit tasarlama, su motoru tasarlama etkinlikleri yapildi. Proje c¢izimleri
yapildi. Tinkercard iizerinden devre kurma devre elemanlarin1 tanima vurgulandi. Akilli sera
projemiz Nisan aymdan aktif hale gelecektir. Akili ¢Op kutusu ¢izimleriyle devam etmekteyiz.

INGILIZCE
General Revision




The verb be

The verb have got

Possessive adjectives

Possessive case

Preposition of place (on, in, undrr etc.)
There is/There are

Plural Forms

This/That/These/Those

The verb can

Question words

Unit1land 2

Talking about habitual actions and routines

Expressing frequency

Talking about current activities and temporary situations
Distinguishing between habitual actions and current activities
Expressing like and dislike

Describing people’s appearance and personality

Talking about past events/experiences

Expressing ability in the past

Discussing past habits

Giving good news, responding to it and asking for details




