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SOSYAL BILGILER

Sosyal bilgiler dersimiz miifredata uygun ilerlemektedir. Yasamak icin zorunlu olan gereksinimler
belirlenerek, temel ihtiyaclar ile istekler ayrimi yapildi. Onceligin ihtiyaglara verilmesinin
nedenleri aciklandi. Aligverise cikarken ©¢nden hazirlanan aligveris listesinin 6nemi {izerine
konusuldu. Her 6grenci istek ve ihtiyag listesini hazirlayarak bu ayrimin farkina vardi. Biitce
konusunda bilinglendirilerek tasarruf yapmanin ©nemi vurgulandi. Cevremizdeki ekonomik
faaliyetler incelenerek bir iriiniin tiiketiciye ulasimina kadar gectigi asamalarda cesitli meslek
kollarinin da olabildigi iizerine konusuldu. Gelir ve giderin neler oldugu tespit edilerek bilingli
tilketici olarak dikkat edilmesi gereken durumlar siralandi. Tiiketici haklar1 6grenildi. 21 Mart
Ekinoks Giinii’'nde siyah-beyaz giyinilerek gece-giindiiz esitligine dikkat cekilerek ayni zamanda
Down Sendromuna farkindalik yaratmak adina giyilen coraplarda farklilk yapilarak dikkat
cekildi. Her tiirli maddi ve manevi kaynagin tasarruflu kullanilmasi, israftan kaginilmasi
gerekliligi konusuldu. Evimizde, okulumuzda, cevremizde yapabilecegimiz kaynak tasarruflar
tizerinde diisiinerek cevreye de farkindalik yaratmak adina akran 6grenimi olarak diger siniflarla
paylagimlarda bulunuldu. Kaynaklar tasarruflu kullanma adina sloganlar olusturuldu, afisler
hazirlandi. 22 Mart Diinya Su Giinii kapsaminda mavi-beyaz coraplarla farkindalik yaratilarak
suyun Onemi lizerinde duruldu ve elimizdeki bu 6énemli kaynagin kullaniminda dikkatli olmamiz
gerektigi konusunda bilinglendirildi. “Iyi Ornekleri Taniyorum Projesi” kapsamnda Kizilay
Goniilliilerinin yaptigr sunumlarla Kizilay hakkinda bilgi alarak sosyal yardimlagmanin dnemi
vurgulandi. Orman Haftasi dolayisi ile yesil giysiler giyilerek orman yiiriiyiisii yapildi ve ormanin
onemi iizerine konusuldu. Baharin gelisi dogada gozlemlendi. Nevruz dolayisiyla okul
kampiisiinde yakilan ateste agure pisirilerek afiyetle yendi. 2. donemin 1. yazilis1 yapilarak verilen
konular hakkinda doniitler saglandi. Eksikler belirlenerek gerekli konularda tekrarlar yapildi.
Derslerimiz MORPA calismalar ile desteklenmeye devam edilmektedir.

TURKCE

Tiirkce derslerimizde miifredata uygun ilerlemeye devam edilmektedir. Noktalama isaretlerinin
kullanim alanlan tekrarlanarak uygun yerlerde kullammi {izerine calismalar yapildi. Ornek
ctimleler 6grenciler tarafindan verilerek noktalama isaretleri kullanmldi. Yazim kurallar1 konusunda
ayrintili calismalar yapildi. Biiyiik harflerin kullanim alanlar belirtilerek 6rnek ciimlelerle uygun
yazimlar yapildi. Bagla¢c ve ek ayrimi yapilarak ifadeye uygun yazimlar yapilmasi saglandu.
Atalarimizdan miras kalan atasozleri {izerinde durularak kapsadigi anlamlar {izerine 6grencilerin
diisiincelerini ifade etmesi saglandi. Atasozleri ile ilgili hikayeler okundu. Ayni sekilde deyimlerin
anlamlan incelenerek kelime dagarcigina yeni deyimler eklendi. Ogrenilenlerin tiim yazili ve
sozlii anlatimlarda kullanilmasina tesvik edildi. Diinya Su Giinii kapsaminda 6grencilerin afis ve




sloganlar hazirlayarak farkindalik yaratmalar1 saglandi. 2. donemin 1. yazilisi yapilarak verilen
konular hakkinda doniitler saglandi. Eksikler belirlenerek gerekli konularda tekrarlar yapildi.
Morpa calismalar ile desteklendi. 8 Mart Kadinlar Giinti dolayisiyla adini giiniimiize kadar
duyurmus iyi 6rnekler olarak ilk kadin emekgiler arastirilarak sunumlar yapildi. “Iyi Ornekleri
Taniyorum Projesi” kapsaminda okulumuza gelen karikatiirist Murteza Albayrak cizimlerinin
yaninda diistinceleri ifade etmenin éneminden bahsederek mizah {izerine soylesi yapildi. Orman
Haftasinda Ogrencilerin diktigi agaclarin bakimi yapilarak “Bilimsev’de Agacim Benimle
Biiyiiyor!” etkinligi yapildi. Ogrenciler orman yiiriiyiisii yapip bol oksijeni i¢ine ¢ekerek dogamn
bahar1 karsilayisimi gozlemlediler. Agaclarin filizlenmesini, renkli kir ciceklerini gordiiler.
“Ormanm Onemi” konulu metinler Kitapsev’de yazildi. Diinya Tiyatrolar Giinii dolayisiyla
okulumuza Devlet Tiyatrolar sanatgisi Fatih Ozyigit gelerek keyifli bir sdylesi gerceklestirildi. 2.
donemin ilk proje kitabi olan Don Kisot Projesi, Diinya Tiyatrolar Giinii’nde okulumuzda bulunan
yel degirmeni 6niinde drama seklinde canlandirildi, karakterler analiz edildi ve proje tamamlandi.

MATEMATIK

Matematik dersimiz miifredata uygun devam etmektedir. Zaman ol¢iileri konusunda saniye,
dakika, saat, giin, hafta, ay ve y1l arasinda geviriler yapildi. Veri toplama ve eldeki verilere gore
tablo ve siitun grafigi olusturma calismalar1 yapildi. Verilen grafige gore soru olusturma ve
sorulara uygun cevaplar verebilme iizerinde duruldu. Grafik okuma calismalar1 Tiirkge dersindeki
calismalarla da desteklendi. Geometri konusuna girilerek geometrik sekil ve cisim arasindaki
ayrim yapildi. Ucgen, dikdortgen ve karenin 6zellikleri tekrarlanarak, tiggen cesitleri kenar ve
acilarina gore incelendi. Acimimu verilen kiiplerle adim ilerletme ve yap1 olusturma calismalar:
yapildi. Ogrencilerin kendi hazirladiklar kiiplerle grup etkinligi sonucu yapilar ortaya cikarildi.
Kiipler tizerindeki yaratici fikirler ile oyunlar oynandi ve kiibiin 6zellikleri incelendi. Diizlem ve
acl konusunda agi cesitleri verilerek istenilen 6lciide agi cizimleri yapildi. Cevremizdeki
nesnelerde goriilen acilar, acilarina gore adlandirildi. Zaman konusu ile harmanlanarak akrep ve
yelkovandan olusan acilar incelendi. Mutfak Atdlyesi’nde iletki kullanilarak ag1 gesitleri gizilerek
pipetlerle gosterimleri yapildi. Sekillerin simetri dogrulan cizildi, eksik kisimlar simetrisine gore
tamamlandi. Yeni Nesil Matematik yarismas: yapilarak eglenceli ve bol dayamismali dakikalar
icinde yeni nesil matematik sorularn ¢o6ziildii. Uzunluk 6l¢ii birimlerine gecilerek nesnelerin
uzunluk o6lgiileri uygun 6lcii birimi ile isimlendirilerek tahmini ve gercek olciimler yapildi. 2.
donemin 1. yazilis1 yapilarak verilen konular hakkinda doéniitler saglandi. Eksikler belirlenerek
gerekli konularda tekrarlar yapildi. Calismalar MORPA &dev paketleri ile desteklendi.

GORSEL SANATLAR

Farkh materyalleri kullanarak {i¢ boyutlu calismalar yapildi.

Kendi tasarladiklar1 hayal giicii ile kompozisyon ¢alismasi yapildi. Kil (¢amur) malzemesi ile
istege bagli serbest rolyef calismasi yapildi. Geri doniisiimle ilgili (su haftasi) konulu atik
malzemelerle ¢aligmalar yapildi.

BEDEN EGITIiMI

Artistik jimnastik yer serisi hareketleri 6gretildi. (One takla, geri takla, planér, burgu, amut takla,
cember, kartvil)

Amut takla ve cember basamaklamalar i¢in dengeleme ¢alismalar1 yapildi.

Takim sporlarindan basketbol bransi ile ilgili oyun kurallari ile ilgili temel bilgiler verildi.
Basketbol yer-yon calismalar1 yaparak branga 6zgii oyunlar oynatildi.




MUZIK
Ukulele egitimi ve nota egitimi verildi.

FEN BILIMLERI
Fen Bilimleri dersi kapsaminda, Ge¢misten giiniimiize aydinlatma teknolojileri iinitesine giris

yapildi. Eski c¢aglardan bugiine kullanilmis aydinlatma cihazlarina, yeni buluglara deginildi.
Konular ile ilgili bilim adamlarimin hayatlarina deginildi. Kitabimizdan ve Morpa kampiis
tizerinden konu pekistirildi. Uygun aydinlatma konusuna deginildi. Aydinlatma araglarinin
tasarruflu kullamminin iilke ve aile ekonomisine sagladig1 katkilara deginildi. Isik kirliligi
anlatildi ve konu sinifta tartisildi. Bilim Atélyesinde interaktif kum havuzu etkinligiyle konu
pekistirildi. Atolyede deney diizenekleri anlatildi.2. donem 1.yazili sinavi yapildi. Sinav
tizerinden kazamim eksikleri sinifta tekrar edildi. Ses teknolojiler konusuna gecildi. Ses kirliligi
anlatildi.

ROBOTIiK KODLAMA

Robotik kodlama derslerinde, mart ay1 icerisinde Kodu Game Lab ile oyun tasarimi derslerine
devam edildi. Oyunu tasarimi olustururken, kodu game lab programinda, zemini egimli ve diiz
olarak eklemeyi, ekledigimiz zemin iizerine kare veya egimli tepeler yapmay1 0grendik.
Olusturdugumuz oyunu geri sayim ile baglatma ayarlarinin kullanimi gésterildi. Oyunun oynama
zorlugunu ayarlamak icin oyun alanindaki cam duvarlar1 kaldirmayi, oyun diinyamizin
aydinlatma ve gokyiizii seceneklerimi 6grendik. Kod yazarken eger ve yap komutlarinin igine
oyunu kazanmak skor ekleme, skorun belli bir sayiy1 gectiginde kazanma ve dokunmamasi
gereken bir oyun karakterine carptiginda ise kaybetme kodlarim yazmayi 6grendik.
Karakterimizi kodlarken ziplamasi icin eylemler komutlarini kullamimi gosterildi. Ekledigimiz
karakterin hiz ve ivme ilgili ayarlarimin nasil yapildig1 yaptigimiz oyun iizerinde gosterildi.

STEM

“Rube Goldberg makinalar1” projesine yonelik 5 adet zincir reaksiyon segildi. Ogrenciler gerekli
olan malzemlere karar verdiler. Zincir reaksiyonlar olusturulmaya baslandi.




