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HAYAT BILGISI

Dogada Hayat iinitesi konu bashgi altinda islenen konular sunlardir; ‘Hayvanlarin Yagadiklar
Yerleri ve Yiyeceklerini Tanmiyorum’ , ‘Cevremdeki Bitkileri Tamiyorum’ , ‘Bitkileri Yabani Bitki,
Bahce Bitkisi ve Agaclar Olarak Gruplarina Ayirabiliyorum’, ‘Bitki Cesitlerini Taniyorum ve
Adlarim Ogreniyorum’ , ‘Bitki ve Hayvanlar1 Koruyahm’ ‘Dogay1 Temiz Tutuyorum’, ‘Geri
Déniisiimii Ogreniyorum’ ,’Gék Cisimlerini Taniyorum’ , ‘Mevsimleri Taniyorum ve Ozelliklerini
Ogreniyorum’

Islenilen konu basliklar altinda 6grencilere doga sevgisini ve doga bilincini asilamak, dogay ve
cevreyi temiz tutmanin 6nemine deginmek adina afis ve slogan ¢alismalar: yaptirildi. 4 mevsim ve
aylan verildi. Ogrenciler gruplara ayrilarak her gruba 1 adet mevsim verildi. Ogrenciler
mevsimleri ile ilgili tasarladiklar1 resim, afis ve sloganlari bilgi vererek sinif arkadaslari ile
paylastilar. Hayvanlari korumanin 6nemine deginildi. Teneffiis saatlerinde okulumuz bahgesinde
yer alan bitkileri tanima ve sulama etkinlikleri yapildi.

TURKCE

Tiirkce dersinde Nisan ay1 boyunca 6grencilere bol bol dikte calismasi yaptirilmistir. Biiyiik ve
kiiciik harf kullanimi, defter diizeni, kelimelerin dogru yazimi, noktalama ve imla kurallari
vurgulanmigtir. Alfabetik sira ve sozliik siras1 konusu islenmistir. S6zliik sirasinda ilk harflerin
alfabetik siraya gore dizildigi, ilk harfler ayn ise bir sonraki harfin alfabetik sirasina bakilmasi
gerektigi aktarilmistir. Karisik kelimeler alfabetik siraya kondu, 6grenciler alfabetik siray1
kavramak icin bu kurala uygun ctimleler kurdular.

Ciimle kavraminin tanimi verildi. Climle olan ve olmayanlar arasindaki fark vurgulandi ve ayirt
etme caligsmalar1 yapildi. Ciimle tamamlama ¢aligsmalar1 yaptirildi. Ciimlenin anlam yapisi
incelenerek ciimlede anlami bozan unsurlar ayirt edildi. Eksiltili ciimlenin anlamina uygun kelime
bulma calismalari yapildi. Ciimlede yer alan kelime, hece ve harf sayilarin1 bulma etkinlikleri
yapildi.

Noktalama isaretlerinin gorevleri tanimlandi. Noktalama igaretlerinin amaci tizerine beyin
firtinas1 yapildi. Nokta, virgiil, tinlem, soru igareti, kisa ¢izgi, kesme isareti verildi. Amaclarina
uygun bir sekilde kullanimi saglandi. Ogrencilerle metinde uygun yerlere gelmesi gereken
isaretleri yerlestirme calismalar1 yapildi.

Ogrencilerle birlikte 3 simfin yer aldig1 dikte calismasi etkinligi yapildi. Ogrencilerin giizel ve
hizlh yazmalan tegvik edildi. Ogrencilerin ortaya koyduklar iiriinler panolarda sergilendi.




MATEMATIK

Cikarma islemi konusu tekrar edildi. Cikarma islemi ile ilgili problem ¢dzme becerisi verildi.
Problemde verileni ve isteneni belirleyerek problemler ¢éziildii. Ogrencilere diizeylerine uygun
veriler verilerek problem olusturma calismalar1 yaptirildi. Problemler drama ¢alismalar1 ve
materyallerle somutlastirildi. Matematik defterlerine toplama ve ¢ikarma islemleri ile ilgili
problemler yazdirilip ¢ozdiriildii.

Kesirler konu baghg altinda ‘biitiin’ ve ‘yarim’ kavramlan verildi. Ornekler iizerinden
aciklamalar yapilarak somutlagtinildi. Ogrencilere 1 biitiiniin i¢inde 2 adet yarim oldugu
etkinliklerle kavratild1. iki yarimin birlesip bir biitiin olugturdugu vurgulandi. Yarim olan nesnenin
mutlaka tam olarak ikiye boliinmesi gerektigi aktarildi. Geometrik sekillerin biitiin ve yarim
halleri ayirt edilerek ¢izgi calismalar yaptirildi.

Tam ve yarim saatler konusu islendi. Ogrencilere saat ve saatin boliimleri tanitildi. Bir giin
icerisinde yer alan yagsamsal faaliyetlerin zamanlar iizerinden 6rneklendirmeler yapilarak
ogrencilere zaman bilinci kazandirildi. Akrep, yelkovan, saat, dakika, tam saat, yarim saat,
kavramlar etkinliklerle birlikte 6grencilere kavratildi. Ogrenciler grendikleri bilgileri kullanarak
kendileri birer saat maketi olusturdular.

Olay ve durumlar siralama konusu islendi Once-sonra, birinci-sonuncu, diin- bugiin- yarin,
sabah- 6gle-aksam siralamalan giinliik hayattan 6rnekler ile pekistirilerek 6grencilere kavratildi.
Ogrenciler zamanin isleyisi konusunda bilinglendiler.

GORSEL SANATLAR

Yapay objeler ve dogal objeler arasindaki fark ve konuyla ilgili resim ¢alismasi yapildi. Kagit ve
benzeri malzemeleri kullanarak yapistirma teknigi ile karnaval sapkalari tasarlandi.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami konulu 35x50 resim kagidina calisma yapildi.
Bahar ve doganin uyanisi konulu resim calismas: yapilara sulu boya pastel boya teknigi kullanildi.

BEDEN EGITIMi

Temel hareketleri yaparken dengesini saglamak viicut tutus ¢alismalar yapildi.

Diizenli fiziksel egzersizlerle aktif ve saglikli hayat 6grenme alanlari ¢alismalar: yapildi.
Basketbol bransini tanima oyunlari,basit stafet oyunlar1 oynatildi.

Basketbol bransinda oyun kurallar ile ilgili bilgi verildi.

MUZIK
1. Ses ve nefes caligmalari yapar.
2. Miizigin hizina uygun sarki sdyler ve ritim tutar.
3. Koro ile sarki séylemenin kurallarini bilir.




BILIM

Bilim dersi kapsaminda, haftalik 6devlendirmemizde bir arastirma konusu 6dev verildi.
Ogrencilerimizi 5 giin siire tamindi. Bilim dersinde arastirma konumuz olan ¢’ Nesli tehlike altinda
olan bitki ve hayvanlar’’ hakkinda 6grencilerimizin hazirlamis olduklarim sunumlara yer verildi.
Konu laboratuvarda gorseller ile desteklendi. Biyocgesitlilik konusuna deginildi. Biyocesitliligi
tehlike altina atan durumlar ve bu durumlara alinabilinecek 6nlemler hakkinda konusuldu. Doga
etkinligi olarak kampiisiimiizde bitkilerde terleme gtzlemi yapildi. Deney saksi bitkisiyle bayram
tatili sonrasi incelemek icin beklemeye birakildi. Bilim atélyesinde tohumlarla bitki adam
etkinligine yer verildi. Eskiden kullanilan mancinik kavramina yer verildi. Mancinik oyuncaklari
yapilarak basit makineler ve gelisen teknolojiler iizerinde duruldu.Bahgede eglenceli zaman
gecirildi, katapult (mancinik)sistemi denendi.

ROBOTIK KODLAMA

Robotik kodlama derslerinde Nisan ay1 i¢inde, scratch programinda; kontrol komutlarindan
“stirekli tekrarla” komutu kullamimi gosterildi. Eger bir komutu ve ya kodu sonsuza kadar
calismasi icin veya bir birini tekrar eden kodlarin yaziminda siirekli tekrarla kodunun igininde
bloklarin eklemesi gerektigi vurgulandi. Vurgulanan bu kod ile hareket bloklar1 siirekli
tekrarlanarak Ar ile Peteklerden Bal Toplama, Miknatis ile demir toplama etkinlikleri yapildi.
Yaptigmuz bu etkinliklerde robotlar siirekli tekrarla ile kodlandi, buna ek olarak diger kodlarda
eklendi. Ogrrendigimiz komutlarin {izerinde tekrarlar yapildi, etkinlikler pekistirildi.




