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1.SINIFLAR MART AYI BULTENI

HAYAT BILGISi

Birinci Hafta: Evimizde hayat iinitesinde yer alan ‘Ailemi ve evimi seviyorum, Zamanimi
Planliyorum, Evimin Yerini Biliyorum’ konular islendi.

Ikinci Hafta: Istek ve ihtiyaglarimiz konusu islendi. Istek ve ihtiyag arasindaki fark 6grencilere
kavratildi. Isteklerimizi ve ihtiyaclarimzi karsilarken énceliklerimizi belirlememiz konusunda
alistirma ve kavrama calismalar1 yapildi.

Uciincii Hafta: Kisisel temizlik, kaynaklarin tasarruflu kullanimi, ortak alanlarin nasil kullanilmasi
gerektigi tizerinde konusuldu. Saghikli beslenme, ihtiyaclarini karsilama, yardim almadan kisisel
gereksinimlerini giderebilme konular {izerinde duruldu. Dogru ila¢ kullaniminin nasil olmasi
gerektigi vurgulandi. Dengeli ve diizenli beslenmenin 6nemi, 6giinlere gére hangi besinlerin
alinmasi gerektigi, yiyeceklerin hazirlanma yontemleri (pisirerek, dograyarak) islendi. Slogan
olusturma ¢aligmalari yapildi. Yemek yerken dikkat edilmesi gereken kurallara deginildi.
Mevsimlere uygun beslenme konusu kavratildi. Konu alani ile ilgili ‘manav gezisi’ yapilarak
mevsime uygun meyveler secildi. Meyve salatas1 yapildi. Yakinlik ilkesine uygun hale getirildi.
Dérdiincii Hafta: Giivenli hayat iinitesinde yer alan giivenlik kurallari1 konusu islendi. Trafikte
sergilenen dogru ve yanlhs davramislar érneklendirilerek kavratildi. Trafik isaretleri tanitildi.
Giivenli bir yolculukta uyulmasi gereken kurallar vurgulandi. Dogru iletisim kanallarinin
kullanim1 ve sosyal medyanin elestirel bir bakisla incelenerek zararh iceriklerden korunulmasi
gerektigi konular islendi. Acil yardim telefon numaralari tanitildi.

TURKCE

Birinci Hafta: Alfabemizde kac harf var bunlardan kac tanesi {inlii kag tanesi iinsiiz ses bunlarin
tizerinde duruldu. Harflerle ilgili oyunlar oynandi. Harfleri karisik olarak verilen kelimeler
incelendi. Harflerle rakamlari ayirt etme calismalar1 yapildi. Okuma metinleri olusturuldu.
fkinci Hafta: Kelimelerde kac harf var bunlar tespit edildi. Bu kelimelerin incelemesi yapildi.
Bunlardan kagi {inlii kagi {insiiz belirlendi. Alfabemizin sirasi tekrar edildi. Harfin 6niinde ve
sonrasinda hangi harflerin gelecegi ile ilgili etkinlik yapildi.

Uciincii Hafta: Sesli harfler ve sessiz harfler arasindaki fark kavratnldi. Sozciiklerde eksik olan
harfler bulundu. Okuma yazma ¢alismalari yapildi. Yeni metinler olusturuldu. Dikte calismalar1
yapildu.

Dordiincii Hafta: Heceler pekistirildi. Hece birlestirme, karisik hecelerden kelime olugturma
etkinlikleri yapildi. Okuma, yazma calismalar1 yapildi. Okuma metinleri olusturuldu, dikte edildi.
Ayni hecelerden olusturulan sozciikler tizerinde duruldu.

MATEMATIK




Birinci Hafta: Ornek olaylar olusturup toplama ve ¢ikarma islemi tekrar edildi. Mutfak at6lyesinde
Oyun hamurlariyla sinif gruba ayrilip toplama, ¢ikarma islemleri tekrar edildi. Giinliik hayatla
bagdastirildi. Zihinden islem yapma becerileri gelistirildi. Farkli 6rneklerle kavratildi.

fkinci Hafta: Paralarimiz tamtildi. Simiflarda incelendi ve karsilastirma yapildi. Paralarimizi ifade
etmeyi 6grendik. Giinliikk yasamimizda hangi paralarla neler alabilecegimiz {izerine konustuk.
Kumbaramizda biriktirdigimiz paralarla ¢ok istedigimiz bir seyi almak i¢cin ne kadar gerektigi ila
ilgili durumlar ¢6ziildii. Paralarla toplama ve ¢ikarma islemleri yapildi.

Uciincii Hafta: Dogal sayilarla toplama iglemlerini hatirlama ¢alismalar yapildi. Nesne sayilar
belirlendi ve bir araya getirildi. Eksik sayilar bulunurken hangi sira izlenmeli belirlendi.
Dérdiincii Hafta: Toplanan ve toplam sozciikleri ile ilgili pekistirme ¢alismalar1 yapildi. Manav
gezisine gidildi. Manavda para {istii alma, alinanlarin fiyatin1 hesaplama ile ilgili yapilmasi
gereken islemler pekistirildi. Toplamalarla sonuca ulasma etkinlikleri yapildi. Toplama isleminde
yerine gelmesi gereken say1 hesaplandi.

GORSEL SANATLAR

Gorsel sanat tekniklerinde biiytikliik kiigiikliik ilkesini kullanarak nesneler ya da objeler arasinda
form 68renerek cizimler yapar. Gegen hafta 6grendigi objeler arasindaki biiytikliik kiiciikliik
ilkeleri kullanarak ti¢ boyutlu calismalar yapildi. Dogadaki materyalleri kullanarak insan viicudu
(bebek) calismas: yapildu.

Cevresel objeleri figiirleri gozlemleyerek ve bunlardan yararlanarak kompozisyon ¢izimler
yapildu.

BEDEN EGITiMi

Artistik jimnastik yer serisi hareketleri 6gretildi.(One takla,geri takla,planér,burgu, Amut
takla,cember)

Amut takla ve cember basamaklamalar icin dengeleme ¢alismalar1 yapildi.

Takim sporlarindan basketbol bransini tanima, egitsel ¢alismalara basland.

Basketbol yer-yon calismalar1 yaparak bransa 6zgii oyunlar oynatildi.

MUZIK
Melodika ve nota ¢alismalar: yapildi.

BILIM

Bilim dersi kapsaminda, Bilimsev Egitim Materyallerinden deney féylerine notlar alarak ders
takibi yapildi. Bilim Atélyesinde Su carki deneyine yer verildi. Yenilenebilir ve yenilenemez
enerji kaynaklar anlatildi. Enerji kaynaklarinin dogaya verdigi zararlardan bahsedildi. Yakitlar
anlatildi. Enerji gesitleri ve tasarruf konusuna deginildi. Bilim Atélyesinde Kagidin geri
doniisiimii atolye calismasina yer verildi. Bir kagidin geri doniisiirken gecmis oldugu asamalar




anlatildi ve uygulatildi. Kagitlar atdlyede kuruma agsamasinda olup daha sonra son halleri
cocuklarimiza gozlem yapma firsati sunulacaktir. Bilim atélyesinde Tam golge konusuna
deginildi. Ge¢misten giiniimiize aydinlatma teknolojileri ve aydinlatma araclari tamtildi. Golge
deneyi yapildi. Kisa bir Hacivat ve Karagoz videosuyla konu renklendirildi. Golge cizimi
yapildi. Isik kirliligine ve uygun aydinlatma konularina deginildi. Konular ile ilgili bilim adamlar1
kisaca tanitildi. Nesli titkenmekte olan hayvanlar ve bunlarin nedenleri iizerinde duruldu.Konu
videolarla desteklendi.

ROBOTIK KODLAMA

Robotik kodlama derslerinde mart ay icinde, scratch programinda; kontrol komutlarindan
“siirekli tekrarla” komutu kullanimi gosterildi. Eger bir komutu ve ya kodu sonsuza kadar
calismast icin veya bir birini tekrar eden kodlarin yaziminda siirekli tekrarla kodunun igininde
bloklarin eklemesi gerektigi vurgulandi. Ayrica goriinim bloklarindan ekledigimiz kuklay:
baslangicta gostermek ve gizlemek icin gizlen ve goster bloklar1 kullanimi gosterildi. Bununla
beraber ekledigimiz kuklanin kullandigimiz mouse(fare) imlecini takip etmesi ve dénmesi icin
hareket komutlarindan fare imlecine dogru yonel ve fare imlecine dogru git komutlarinin
kullanim gosterildi.




