> Gelecegin Meslekleri

3D Uretim Miihendisligi

Robot Teknisyeni

Yapay Zeka Egitmeni

insan DNA Programmocisi

{1klim Miihendisi

Veri Analisti

Biyiik Veri Uzmani

Dijital Rehabilitasyon Danismani
Dron Pilotu

Arttirllmis Gergeklik Gelistiricisi
Kisisel Gizlilik Danismani
Nanoteknoloji Mithendisi

Kisiye Ozel Organ Tasarim Miihendisi
Enerji Sistemleri Miithendisi
Beyin implant Uzmani

Teknik Etik Uzmani

Sayborg Tasarimcisi

Zihin Transferi Uzmani

Robotik Avatar Tasarimcisi
Holografik Avatar Tasarimcisi

IT ve Matematik Uzmanlari
Uzay Turizm Rehberi

OGRENCILERIMIiZi

GELECEGE HAZIRLIYORUZ...

16009 Sokak. No:9 Ovacik Mahallesi
Urla / iZMIR - Telefon: 0232 320 0 800

P> 15 -18 Yas Ustii Kodlama Dersleri

» S4A ile Akilli Cihaz Tasarimi

* Ardunio ile Akilli Cihaz Tasarimi

« Python ile Programlama

+ Unity ile Programlama

e MS Small Basic ile Programlama

« HTML 5 ile Web Sitesi Tasarim

» App Invertor ile Mobil Uygulama Tasarimi
* 3 Boyutlu Tasarim(Tinkercad, Sketchup)

* CssveJavaile Programlama

* Metaverse

* Gelecegi sekillendirecek bugiiniin ¢ocuklari olduguna
gore, cocuklarin teknolojik kazanimlar: elde
edebilmelerinde, ailelerin buna gére yonlendirme
yapmalari buyiik rol oynuyor. Bir glin diinyay1
avuglarinin i¢ine alarak gelecegi yonetecek cocuklari
egitmek i¢in teknolojik bir alt yapiy1 tiniversite egitimi
oncesinde kazandirmak onlarin gelecek yasaminda
fark yaratiyor . 15 yas iistii 6grencilerimiz teknolojiyi
de arkalarina alarak kod yazmaya basliyor, diledikleri
gibi uygulama olusturuyor, kendi web sitelerini
yaratiyor ve boylece teknoloji diinyasinin gelisimine ve
kendi gelecegine katki sagliyor.

/ www.bilimsevkoleji.com

. 3 Boyutlu Kodu
Tinkercad Tasmrim Game
Lab
Drone
Kodlama
Python Solidworks Unity
Metaverse

Teknoloji Tiikketen Degil,
Ureten Nesiller Yetistirmeyi
Hedefliyoruz!




> 12-15 Yas icin Kodlama Dersleri

* Scratch ile Programlama

* S4Aile Akilli Cihaz Tasarimi

* Ardunio ile Akilli Cihaz Tasarimi

* Mbotile programlama

* Python ile Programlama

* Drone Kodlama

* MS Small Basic ile Programlama

« HTML 5 ile Web Sitesi Tasarim

» App Invertor ile Mobil Uygulama Tasarimi
« 3 Boyutlu Tasarim(Tinkercad, Sketchup)

* Kodlama diger adiyla programlama kelime anlamiyla
belirli sartlara ve dlizene gore yapilmasi 6ngoriilen
islemlerin biitiini anlamina gelir. Bilgisayar alaninda ¢ok
onemli isimlerin hepsinin ortak 6zelligi kii¢lik yasta
programlamay1 6grenmis olmalaridir. Teknolojik
gelismeler sistematik ve alternatif diisiinme becerisini
gelistiren olaylar arasindaki baglantiy1 gormeyi saglayan
programlamayi, hem eglenceli hemde 6gretici olarak
cocuklara 6gretilmek artik miimkiin hale geldi. 11-15
yasindaki 6grencilerimizin aldiklari kodlama egitimleri
sayesinde sistematik diisiinme, problem ¢6zebilme,
olaylar arasindaki iliskileri goérebilme ve yaratici
diistinebilme gibi yetileri kazaniyorlar.

DETAYLI BILGI
VE BASVURU ICIN:

0232 320 0 800

BILIMSEV KOLE]I
KODLAMA KURSU

* Algoritma Kurma

» Akis Diyagramlari
» Elektronik Devre

» Elektronik Projeler :
» Scratch jr - Code.org ile Algoritma Kurma

4-6 yas icin kodlama derslerimizde 6grencilerimiz

* Analitik dustince becerilerini,

* Gorsel ve uzamsal algilarini,

* Akil yuriitme becerileri,

* Cok boyutlu diisiinme,

* Analiz yapma ve sirali diisiinme becerilerini gelistirir.

> 9-11 Yas icin Kodlama Dersleri

* 3 boyutlu tasarim(Tinkercad, Solidworks)
* Kodu Game Lab ile Oyun Tasarimi

+ S4A ile Akill Cihaz Tasarimi

* Scratch ile Programlama

* Mbotile Programlama

KODLAMA

7-11 yas i¢cin kodlama derslerimizde:

* @grencilerimiz aldiklari scratch, mbot, kodu game lab,
3D tasarim ve akilli cihaz tasarim egitimleri ile
teknolojiyi tiikketen degil, cevresinde gelisen teknoloji
ile kendi oyunlarini, tasarimlarini ve programlarini
ureten, karsilastiklar1 ger¢ek hayat problemleri
karsisinda yaratici diistinme becerileriyle ¢ozliimler
ortaya koyan ve kendilerini farkli sekillerde ifade eden
birey olmalarini katki saglamaktadir.

Eodlama egitimi ¢ocuklara matematik,
bilim, problem ¢6zme, takim ¢aligsmasi, proje
bazli diistinme, yaratici sanatlar ve daha pek

cok alanda beceri kazandirtyor. Cocuklar her

seyden oOnce algoritmik ve tasarim odakil
diistinebilmeyi1 kesfediyor.




